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	ANEXO V - FORMULÁRIO DE AVALIAÇÃO DA PROPOSTA DE PROJETO

	1. IDENTIFICAÇÃO E PARTICIPAÇÃO

	1.1 NOME DO PROJETO:

	1.2 O PROJETO (ANEXO 1) ENCONTRA-SE:(   )LEGÍVEL    (     )COMPLETO    

	1.3 MODALIDADE: (  ) ESPORTE   (  ) CULTURA   (  ) LAZER

	1.4 ESTUDANTE COORDENADOR:

	1.5 SERVIDOR ORIENTADOR:

	1.6 ESTUDANTES PARTICIPANTES:

	Nome:
	Nome:

	Nome:
	Nome:

	Nome:
	Nome:

	Nome:
	Nome:

	Nome:
	Nome:

	1.7 Algum estudante envolvido possui frequência irregular? Em caso afirmativo, qual(ais) deles ?


	1.8 O servidor coordenador coordena outros projetos?  Em caso afirmativo, quais? 


	1.9 A proposta de projeto descumpriu alguma das exigências do edital? 
(   )SIM    (   ) NÃO

	1.9.1 Caso afirmativo, explicite as razões pelas quais a proposta está desclassificada

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	2. CRITÉRIOS E PONTUAÇÃO DE AVALIAÇÃO DO PROJETO

	ITENS CLASSIFICATÓRIOS
	GRADUAÇÃO
	NOTA

	2.1 Abrangência da comunidade estudantil como público alvo.
	(1) NÃO-ABRANGENTE

(2) POUCO ABRANGENTE
(3) ABRANGENTE
(4) MUITO ABRANGENTE
(5) COMPLETAMENTE ABRANGENTE
	

	2.2 Impacto na comunidade externa
	(1) NÃO-IMPACTANTE

(2)  POUCO IMPACTANTE

(3) CAUSA IMPACTO

(4) MUITO IMPACTANTE

(5) COMPLETAMENTE IMPACTANTE
	

	2.3 Valorização de grupos historicamente marginalizados ou segregados (População de rua, mulheres, população LGBT, População negra, Quilombolas, População Indígena)
	(1) NÃO VALORIZA
(2) VALORIZA POUCO 

(3) VALORIZA
(4) VALORIZA MUITO

(5) VALORIZA COMPLETAMENTE 
	

	2.4 Promoção à inclusão de pessoas com necessidades específicas
	(1) NÃO PROMOVE

(2) PROMOVE POUCO 

(3) PROMOVE

(4) PROMOVE MUITO

(5) PROMOVE COMPLETAMENTE
	

	2.5 Valorização da cultura regional
	(1) NÃO VALORIZA

(2) VALORIZA POUCO 

(3) VALORIZA

(4) VALORIZA MUITO

(5) VALORIZA COMPLETAMENTE
	

	2.6 No caso de proposta da modalidade ESPORTE, a proposta de projeto Valoriza a prática desportiva como forma de promover a competição, a integração social e a coletividade, considerando ainda a participação intercampi?
	(1) NÃO PROMOVE

(2) PROMOVE POUCO 

(3) PROMOVE

(4) PROMOVE MUITO

(5) PROMOVE COMPLETAMENTE
	

	2.7 No caso de proposta da modalidade ESPORTE, valoriza a prática desportiva como forma de promover a saúde, a aptidão física e a inclusão?
	(1) NÃO VALORIZA

(2) VALORIZA POUCO 

(3) VALORIZA

(4) VALORIZA MUITO

(5) VALORIZA COMPLETAMENTE
	

	2.8 No caso de proposta da modalidade LAZER, promove o entretenimento, a diversão e ou recreação?
	(1) NÃO PROMOVE

(2) PROMOVE POUCO 

(3) PROMOVE

(4) PROMOVE MUITO

(5) PROMOVE COMPLETAMENTE
	

	2.9 No caso de proposta da modalidade LAZER, desenvolve a informação ou formação, de maneira informal?
	(1) NÃO DESENVOLVE

(2) DESENVOLVE POUCO 

(3) DESENVOLVE

(4) DESENVOLVE MUITO

(5) DESENVOLVE COMPLETAMENTE
	

	2.10 No caso de proposta da modalidade CULTURA, promove a cultura local onde está inserido o Campus? 

	(1) NÃO PROMOVE

(2) PROMOVE POUCO 

(3) PROMOVE

(4) PROMOVE MUITO

(5) PROMOVE COMPLETAMENTE
	

	2.11 No caso de proposta da modalidade CULTURA, as ações contribuem para a formação, considerando os cursos do Campus?
	1) NÃO CONTRIBUEM

(2) CONTRIBUEM POUCO 

(3) CONTRIBUEM
(4) CONTRIBUEM MUITO

(5) CONTRIBUEM COMPLETAMENTE
	

	2.12 PONTUAÇÃO DA PROPOSTA DE PROJETO:
	35




	3. CRITÉRIOS PARA DESEMPATE

	Quantas pessoas o projeto se propõe a alcançar?
	

	Quantas pessoas compõem o grupo proponente?
	

	Qual o valor total do projeto?
	


