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1. QUADRO DE IDENTIFICACAO DO CURSO

Denominacao do curso

Curso Superior de Tecnologia em Design de

Produto

Eixo tecnoldgico

Producdo Cultural e Design

Titulagao e Habilitagao

Tecnélogo em Design de Produto

Ocupacodes CBO associadas

262420

Carga horaria total

1.654,90 horas-relogio

1.985,88 horas-aula

Atividades complementares

105 horas-reldgio

Trabalho de conclusdo de curso (quando

couber)

50 horas-relégio

Estagio profissional supervisionado

Qualificagles profissionais intermediarias
(quando couber)
Obs.: devem corresponder a ocupacgoes

previstas na CBO.

Forma de ingresso

Obs.: Conforme politica institucional de

acesso constante no PPI.

SISU, editais de portador de diploma e

transferéncias

Modalidade de ensino

Presencial

Regime de matricula

Por componente curricular, com pré-

requisito




Prazos para a integralizacdo do curso

Previsto: 4 semestres

Maximo: 8 semestres

Numero de vagas oferecidas por processo 35
seletivo
Turno(s) de funcionamento Vespertino

Endereco do curso

Subcentro Leste, Complexo Boca da Mata,

Lote 01, Samambaia — DF CEP 70860-100

Resolucdo autorizativa (quando couber)

RESOLUCAO 38/2019 - RIFB/IFB




2. JUSTIFICATIVA DA OFERTA

2.1 Contexto Global

A seguir apresenta-se o plano do Curso Tecndlogo em Design de Produto, em nivel de
curso superior. Sua implementacdo se insere no plano de expansdao da Rede Federal de
Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica do Ministério da Educacdo (MEC) e no Plano
de Expansdo do Instituto Federal de Brasilia (IFB), cujos objetivos sdo suprir a caréncia de
mao de obra especializada nas diversas dreas do conhecimento, promover a educacao

profissional de qualidade nos diversos niveis e proporcionar o desenvolvimento regional.

Este documento baseia-se em principios e preceitos legais do sistema educacional
nacional, explicitados na LDB n? 9.394/96 — atualizada pela Lei n? 12.796/13 —, e nos
documentos normatizadores da Educacgdo Profissional e Tecnolégica e Ensino Superior em

consonancia com o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do IFB.

Considerando o PDI 2024/2030 que cita que o "planejamento de oferta de cursos e
vagas é elaborado em consonancia com os objetivos previstos na Lei no 11.892/2008 e
organiza-se de acordo com o que estabelece a LDB, as DCNs, as normas do CNE, bem como
as normas internas do IFB". Apresenta-se entdo abaixo a previsdao de oferta de cursos de
graduacdo do Campus Samambaia. Reforcando que trata-se de uma previsdo, e que
poderdo ocorrer adequacdes na oferta dos cursos para o cumprimento do que prevé a

legislacdo bem como as metas institucionais.

Ainda conforme o PDI, define-se que "os cursos de graduagdo organizar-se-3o, no
gue concerne a objetivos, caracteristicas e duracdo, de acordo com as diretrizes curriculares
nacionais estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagdao. Em conformidade com a Lei
no 11.892, de 2008 o IFB oferta Cursos Superiores de Tecnologia; Cursos de Licenciatura e
Cursos de Bacharelado".

O PDI define como um dos objetivos estratégicos do Instituto estruturar politicas de
verticalizacdo do ensino. Assim, considerando-se a atual oferta do Curso Técnico em Design
de Moéveis Integrado ao Ensino Médio no Campus Samambaia, a criacdo do Curso Superior
em Tecnologia de Design de Produto, responde ao critério da verticalizagdo indicado pelo

PDI e aos anseios da comunidade em geral.



Por fim, no PDI 2024/2030 existe a previsdo de abertura de curso superior na area de

Design de Produtos, no Campus Samambaia com turno e numero de vagas a definir.

O Relatdério da Comissao Internacional sobre Educagdo para o século XXI indica a
discussdo de quatro pilares, nos quais se propde uma educacdo direcionada para quatro
tipos fundamentais de aprendizagem: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a

viver com os outros e aprender a ser.

Nessa direcdo, o IFB tem a missdo de “transformar vidas por meio da Educacdo
Profissional e Tecnoldgica, gratuita e de qualidade, promovendo a formacdo integral, a
sustentabilidade, a inclusdao e o respeito aos direitos humanos”. Portanto, valores como
“justica, solidariedade, cidadania, exceléncia profissional e efetividade” devem permear as
acoes institucionais.

O curso oferecido no Campus Samambaia incorpora a no¢do de competéncias como
norteadora da organizacao curricular e do presente projeto pedagédgico, e representa um
avanco para essa area profissional e para a cidade, visto que ndo ha oferta, na regido, de um
curso dessa natureza para os cidadaos que procuram qualificacdo profissional adequada e a
continuidade de sua formacdo e atuagdo na sociedade. O Unico curso equivalente oferecido

em Brasilia é o curso de Bacharelado em Design de Produto, pela Universidade de Brasilia.

Segundo o Catdlogo Nacional de Cursos Superiores em Tecnologia, o profissional
Tecndlogo em Design de Produto projeta produtos industriais como mdveis,
eletrodomésticos, eletroeletronicos, objetos pessoais e equipamentos de saude, de
seguranca e de transporte. Produz criacdes integradas aos sistemas de fabricacdo, producao
e viabilidade técnica com o uso de materiais adequados.’

O curso, ofertado a estudantes que tenham concluido o ensino médio, com duracdo
minima de 2 anos, proporcionara educagao continuada e formagdao profissional,
contribuindo para o desenvolvimento social local. O estudante desenvolvera e aplicara
principios cientificos e a¢cdes adequadas as condi¢des regionais, com foco na aprendizagem

baseada em projetos, propiciando uma formacao tedrico-pratica aos estudantes.

2.2 Indicadores conjunturais e o contexto sécio-econdmico regional e nacional

1 Catalogo Nacional de Cursos Superiores - Ministério da Educagdo. Fonte: http://portal.mec.gov.br/index.php?
option=com_docman&view=download&alias=44501-cncst-2016-3edc-pdf&category_slug=junho-2016-pdf&Itemid=30192



Dentro do eixo Producdo Cultural e Design, do Catalogo Nacional de Cursos Superiores
em Tecnologia, o Curso Tecndlogo em Design de Produto possui sua importancia devido a
sua inserg¢do no processo produtivo local e a aplicagdo de processos criativos e tecnoldgicos,
0s quais estdo alinhados com a transformagdao da matéria-prima juntamente com a
valorizacdo do meio ambiente e do valor agregado ao produto. Tal fato, associado a vocacao
do Campus e ao pioneirismo do IFB, primeira instituicao de ensino profissional publico e
gratuito a instalar-se na regido de Samambaia, estimularam-nos a ofertar o curso no
Campus Samambaia. A seguir alguns aspectos relevantes que contextualizam a criagao do

curso, relacionando-a ao cendrio do design brasiliense.

Sabe-se que o design e a inovagdo fazem parte do DNA de Brasilia, cidade que possui
grande potencial econémico, abrangendo uma &rea de 5.779 km? e abrigando 2.570.160
habitantes. Fundada como a capital do Brasil, a cidade foi transformada por meio de um
projeto nacional de desenvolvimento econémico e urbano e classificada pela UNESCO como
a cidade mais criativa do pais. Seu setor de economia criativa representa 3,7% do PIB local,
ou seja, US S 1,8 bilhdo anual, e ocupa o primeiro lugar no ranking nacional de cidades que
atraem e retém talentos criativos®.

Brasilia abriga dezenas de laboratdrios ativos e incubadoras com o objetivo de
desenvolver a economia criativa nas areas de design, moda e artesanato, além de inimeros
eventos na area, como o Saldo Brasil Criativo - Design e Negdcios e o Capital Fashion Week.

Em 2017, o Governo do Distrito Federal, por meio da Secretaria de Cultura e Turismo,
submeteu e aprovou a candidatura de Brasilia como Cidade Criativa do Design, pela
Organizagao das Nagdes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO. Logo, a
cidade de Brasilia estd apta a seguir um desenvolvimento sustentavel e integrado que
fortaleca as vocacbes locais e promova uma economia criativa descentralizada e

diversificada, otimizando seu clima inovador.
Como uma cidade criativa do design, Brasilia prevé:
e Fortalecimento do setor de design da cidade por meio de avangos como a Lei Organica
da Cultura, ampliando assim o didlogo entre as diferentes partes interessadas.
@ Reforcar o Plano de Cultura do Distrito Federal, bem como suas estratégias e iniciativas

prioritarias para os préoximos 10 anos, incluindo posicionar a cultura e a criatividade

2 Disponivel em: https://en.unesco.org/creative-cities/brasilia. Acesso em 22/10/18.
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como pilares estratégicos para o desenvolvimento territorial integrado, considerando as

potencialidades criativas.

e Criar oportunidades para designers e construir um cenario favoravel para a préxima
geracao e para a cadeia de suprimentos da industria criativa.

Por consequéncia do novo titulo de Cidade Criativa do Design, pela UNESCO, Brasilia
estd apta a receber mais cursos de Design na cidade, de forma a auxiliar a formacdo de
profissionais capazes de serem inseridos neste contexto da economia criativa, que conta
com forte apoio, sobretudo, do Governo do Distrito Federal, uma vez que a cidade precisa

impulsionar uma série de agdes nesta area para manter o titulo para a cidade.

Além das caracteristicas locais, cabe destacar o contexto contemporaneo das politicas
publicas voltadas para desenvolver o Programa Brasileiro do Design (PBD). O programa foi
lancado em 1995, com o principal objetivo de estabelecer um conjunto de a¢Ges indutoras
da modernizagdo industrial e tecnoldgica da industria brasileira por meio do design,
contribuindo para o incremento do desenvolvimento econdmico e social, da melhoria da

qgualidade e, consequentemente, da competitividade do produto brasileiro.

A operacionalizagdo do PBD foi apoiada, fundamentalmente, pela iniciativa e por
recursos proprios dos agentes econdmicos e sociais, Confederacdo Nacional da Industria
(CNI) e Federacdo das Industrias do Estado de S3o Paulo (Fiesp), bem como nos meios
disponiveis existentes nos organismos governamentais, como Banco Nacional de
Desenvolvimento Economico e Social (BNDES), Financiadora de Estudos e Projetos (Finep),
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq), Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), dentre outros, orientando as
agéncias oficiais quanto as diretrizes para direcionamento dos recursos. Cabe destaque ao
Subprograma 3 — Capacitacdo de Recursos Humanos, o qual tem o objetivo de estimular a
formacdo e a capacitacdo de pessoal nos diversos niveis e em todos os campos de
especializacdo do design®.

Ao final de 1999, devido as mudangas nas politicas do Ministério do Desenvolvimento,
Industria e Comércio Exterior, o PBD se tornou uma a¢dao do Departamento de Politicas de
Competitividade Industrial da Secretaria de Desenvolvimento da Produc¢ao. Posteriormente,

o programa foi inserido na Coordenacdo de Energias Renovaveis e Sustentabilidade.

3 Disponivel no sitio do Programa Brasileiro do Design (PBD) do Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior.
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Frente a crescente demanda relativa ao desenvolvimento de politicas voltadas para a
inser¢ao do design na sua industria brasileira, desde o inicio do século XXI, o design vem se
tornando um importante instrumento para o comércio interno e no exterior e, por isso, tem
uma frente estabelecida no planejamento estratégico da Agéncia Brasileira de Promogdo
das Exportacdes e Investimentos, Apex-Brasil, que criou a Unidade de Inovacdo e Design
(UID).

O projeto da Bienal Brasileira de Design, que surgiu como fruto da politica publica
priorizada no planejamento estratégico do PBD, em 2002, foi um momento importante do
design brasileiro. O objetivo inicial do projeto era transformar o evento em um catalisador
de criagles e inovagdes em matéria de design nacional ocorridas nos dois anos precedentes,
em especial, disseminar a importancia do design como elemento cultural, educacional e de

agregacao de valor.

Outra iniciativa de destaque nacional é o Centro Brasil Design, pioneiro no Brasil a
orientar seu trabalho a partir das necessidades da industria brasileira, sempre atuando
como uma instituicdo que promove a conexdo entre a industria e os profissionais do
mercado. Desde 2005, o Centro Brasil Design adotou a missdao de “disseminar a cultura do

IlI

design no Brasil”, de forma a inspirar, informar e conectar as partes interessadas por meio
de projetos e programas que impactam positivamente os negdcios, utilizando o design e a
inovacdo como drivers estratégicos para a competitividade e levamos estas ferramentas

para todos os setores da economia brasileira.

2.3 Motivos/ necessidades da oferta do curso

O Instituto Federal de Brasilia € uma instituicao publica que colabora com as politicas
publicas da regido onde esta inserido, realizando interacdo entre comunidades,
representacdes locais e regionais em consonancia com os arranjos produtivos, culturais e
sociais.

Os motivos que justificam a oferta do Curso superior em Tecnologia de Design de
Produtos, no IFB Campus Samambaia, estdo pautados nas caracteristicas da regido do
Distrito Federal e Entorno, que vem apresentando um crescimento de iniciativas do setor de
design de produtos. Em consonancia as exigéncias legais, em atendimento ao PDI

2024/2030 e, por ja ofertar o curso técnico em design de méveis integrado ao ensino médio,
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a criacdo do curso superior de tecnologia de design de produto poderd atender a

continuidade da formacao profissional dos egressos do ensino médio.

Assim, o IFB Campus Samambaia propde-se a ofertar o curso superior em tecnologia
de design de produto por entender que esta contribuindo para a elevagdo da qualidade dos
servicos prestados a sociedade, onde as principais acdes a serem implementadas para o
desenvolvimento de uma regido se concentram, principalmente, no dominio de
competéncias técnicas/tecnoldgicas por parte dos profissionais que atuam no setor. O
Tecndlogo em Design de Produto, além dos conhecimentos técnicos e tecnolégicos, adquire
conhecimentos cientificos e gerenciais, o que o possibilita atender as mais diversas areas de

conhecimentos convergentes ao setor do design.

2.4 Avaliacdao das demandas no mercado local

Considerando o contexto supracitado, na perspectiva educacional da insercdo de um
possivel novo curso no Campus Samambaia, com o propodsito de formar futuros profissionais
para o mundo do trabalho, foi realizada uma consulta publica com estudantes e egressos, a
fim de verificar o curso de interesse dessa comunidade.

Dessa forma, em abril de 2018, a comissdo das areas de Producdo Cultural e Design e
Producdo Industrial, responsavel pela elaboracdo e proposta do novo curso Superior de
Tecnologia do Campus Samambaia, realizou uma pesquisa do tipo exploratdria, por meio de
um formulario eletronico, divulgado entre estudantes e egressos do Campus Samambaia e
disponibilizado online durante os meses de abril e maio de 2018. Essa consulta obteve 124
respostas e objetivou identificar a preferéncia de curso superior de tecnologia, entre trés
opcOes que poderiam a principio ser ofertadas pela area, eram elas: 1. Curso de
Conservagdo e Restauro; 2. Curso de Design de Produto com Enfase em Mdveis e 3. Curso
de Design de Interiores.

Levantaram-se as seguintes questées: idade, relacdo com o Campus Samambaia
(estudante, egresso), a preferéncia pelas trés op¢bes de cursos superiores de tecnologia
apresentados, e turno. Entre os resultados, pode-se destacar que 78,5% sao estudantes dos
cursos técnico subsequente em Modveis e técnico integrado ao ensino médio de Design de

Moéveis. Com relacdo ao curso de preferéncia, 52,8% optaram pelo curso superior de

13



tecnologia em Design de Interiores e 30,9% pelo curso superior de tecnologia em Design de

Produto — com énfase em Moveis.

Dessa forma, a area compreendeu que ambos os cursos citados acima teriam uma boa
aceitacdo pelos estudantes e egressos dos cursos técnicos, sobretudo, em Méveis e Design
de Mdveis. Todavia, apds estudo da grade curricular dos dois cursos: Design de Interiores e
Design de Produto, a area identificou dificuldade em conciliar todas as disciplinas do curso
superior de tecnologia em Design de Interiores, com o perfil do corpo docente disponivel no

Campus Samambaia.

Além disso, a comissdo identificou que existem alguns cursos tecndlogos em Design de
Interiores em atividade, nas seguintes instituicdes do Distrito Federal: Universidade Paulista
(UNIP), Centro Universitario de Brasilia (UNICEUB), Universidade Catodlica de Brasilia (UCB),
Centro Universitario do Distrito Federal (UDF), Instituto de Educacdo Superior de Brasilia
(IESB), Centro Universitario Planalto do Distrito Federal (UNIPLAN) e Centro Universitario
Projecdo (UNIPROJECAO).

Por outro lado, ndo se identificou, no Distrito Federal, a oferta de curso superior de
tecnologia em Design de Produto, com excecdo da oferta do Curso Bacharelado em
Desenho Industrial - Habilitacdo em Projeto de Produto, pela Universidade de Brasilia (UnB).

Com isso, somados os motivos supracitados, e a compatibilidade da grade curricular
com o perfil dos docentes do Campus Samambaia, optou-se pelo segundo curso mais
votado, o curso superior de tecnologia em Design de Produto, considerando inclusive o fato
de a area nao ter mais previsdo de cédigo de vaga e contratacdo de novo docente para atuar
no curso superior de tecnologia.

Acredita-se, portanto, que a oferta do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto acrescenta uma excelente formagao profissional a sociedade local, auxiliando a
insercdo desses profissionais no mercado por meio do design com seu potencial
transformador de realidades, além de permitir a geracdo de oportunidades e estimulo ao
desenvolvimento de novos produtos, impulsionando permanentemente a inovagdao e o
desenvolvimento tecnoldgico.

Além disso, a missao do IFB, em "transformar vidas por meio da Educacdo Profissional
Tecnolédgica, gratuita e de qualidade, promovendo a formagao integral, a sustentabilidade, a

inclusdo e o respeito aos direitos humanos" apresentada no Plano de Desenvolvimento
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Institucional (PDI 2024/2030), e a meta de "ministrar em nivel de educacgdo superior: cursos
superiores de tecnologia visando a formacado de profissionais para os diferentes setores da
economia" corroboram a possibilidade da oferta de cursos superiores de tecnologia
articulados com demandas da comunidade.

Por fim, cabe salientar que o Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto vai
ao encontro do que estava previsto no PDI 2014-2018 e continua presente no PDI 2019-
2023, eobservara as Diretrizes Curriculares Nacionais aprovadas para os cursos de

graduacao em Design conforme os termos da Resolucdo n2 05 de 08 de marco de 2004.
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem como objetivo geral formar
profissionais especializados, conscientes, éticos, com sensibilidade artistica e com analise
critica e reflexiva aptos para atuar no desenvolvimento de produtos de informagdes visuais,
artisticas, estéticas culturais e tecnoloégicas. Este profissional soluciona problemas cotidianos
de cunho profissional por meio do dominio de conhecimentos técnico-cientificos em seu
campo de atuacdo. Também atua na gestdo de projetos em equipe desenvolvendo sua
capacidade de lideranca e oralidade. O curso esta fundamentado em metodologias e
praticas ativas que contextualizam e exercitam o aprendizado e a inovagao, de forma a

consolidar o conhecimento e a autonomia profissional.

3.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos do Curso Superior em Design de Produto sdo compostos
pelo desenvolvimento de competéncias que possibilitam ao estudante abordar de maneira
sistémica os problemas de produtos e sistema de produtos e propor solugdes por meio do
design alinhados as necessidades dos usuarios, e organizacOes, tanto da iniciativa publica,
como da iniciativa privada — nos setores industriais, comerciais e de presta¢do de servicos,
permitindo as seguintes possibilidades profissionais:

e Compreender o interesse e os fundamentos do design de produtos;

® Adaptar-se as mudangas de mercado e tecnoldgicas que venham a ocorrer durante o

desempenho das suas atividades profissionais.

e Desenvolver raciocinio critico, analitico e légico que possa ser utilizado nas solugGes
praticas para problemas reais do mercado de trabalho;

® Aplicar metodologias de desenvolvimento de produtos para identificacdo de requisitos
de projeto;

® Analisar, projetar e avaliar o design de produtos, assim como a sua usabilidade,
acessibilidade e sustentabilidade ambiental;

® Gerenciar projetos de produtos, levando em conta o planejamento, a supervisao e a

coordenacao de atividades de equipes de desenvolvimento de produto.
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4. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

4.1 Publico-alvo

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem como publico-alvo jovens e
adultos que desejam trabalhar com desenvolvimento de produtos ou sistemas de produtos
para empresas publicas ou privadas. Além disso, profissionais que ja atuam no setor, mas
qgue ainda ndo possuem um diploma de ensino superior, pessoas que pretendem abrir
empresas de consultoria no setor, portadores de certificado de conclusdo do Ensino Médio
ou, ainda, para portadores de diploma de nivel superior ou estudantes de graduacdo

transferidos, para periodo compativel de oferta do curso por meio de Edital préprio.

4.2 Formas de Acesso

O ingresso aos cursos de Graduagdo do IFB observa os seguintes pressupostos:

¢ As diferentes modalidades de admissdo e a oferta de vagas para cada curso deverdo
obedecer a politica institucional de ingresso constante no Projeto Pedagdgico Institucional
(PPI);

e As normas, os critérios de sele¢do, os programas e a documentacao dos processos
seletivos constarao em edital de acordo com a legislacdo vigente;

¢ O acesso ao Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto sera feito por meio
do Sisu (Sistema de Selecdo Unificada MEC), aberto ao publico, para o primeiro periodo do
curso ou, ainda, por meio de transferéncia ou ingresso como portador de diploma, para
periodo compativel por meio de Edital proprio.

A selecdo serd tornada publica por meio de edital divulgado na imprensa oficial, bem
como no sitio da instituicdo, com as especificacbes sobre nimero de vagas, condicdes e
forma de andamento do processo. A entrada do curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto serd semestral. Transferéncias serdo regidas pela resolugdo IFB n?2 27/2016.
Transferéncias ex-officio ocorrerdo de acordo com legislacdo propria, com as condigoes
expostas na organizacao didatico pedagdgica dos cursos de graduacdo do IFB.

Os instrumentos de selecdo para o ingresso no curso Superior de Tecnologia em

Design de Produto sdo o Exame Nacional de Ensino Médio (Enem), aberto ao publico, para o
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primeiro periodo do curso, e a transferéncia ou portador de diploma, para periodo

compativel.

De acordo com o Ministério da Educacdo (SISU, 2016), o Sistema de Sele¢do Unificada
(SISU) é um sistema informatizado mantido pelo mesmo ministério e pelo qual as
instituicGes publicas oferecem vagas para os candidatos mais bem classificados no Enem
para o nUmero de vagas ofertadas por cada curso. O processo seletivo do citado sistema
ocorre duas vezes ao ano, no inicio de cada semestre letivo, com inscricdo gratuita pela

internet.

O acesso, por transferéncia interna e externa e por portador de diplomas, ocorrerd
por vagas remanescentes e somente serao ofertadas vagas a partir do 22 periodo do curso.
A selegdo terd edital proprio, no qual serdo definidos os critérios de analise e as vagas
ofertadas para cada periodo. A convalidacdo sera concedida apds andlise curricular e de
ementarios aprovada pela coordenacdo do curso e/ou pelo colegiado do curso. A avaliacdo
da correspondéncia de estudos deverd recair sobre os programas estudados e ndo sobre a
denominagdo dos componentes curriculares.

Sera considerada uma equivaléncia minima de 75% tanto da carga horaria quanto de
conteudos entre os componentes curriculares cursados e os do curso no IFB. Ainda podera
ocorrer combinacdo de dois ou mais componentes para efetivar o aproveitamento, assim
como um componente cursado poderd ser aproveitado para mais de um componente do
curso no IFB. As acOes de permanéncia promoverao a inclusdo social e a reducdo da evasao

dos estudantes por meio da Politica de Assisténcia Estudantil do IFB.
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5. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

5.1 Perfil do egresso

O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto é graduado com o
titulo de Tecndlogo(a) em Design de Produto e tem competéncia para projetar objetos,
considerando a satisfagdo das necessidades do ser humano e as suas relagdes com o
ambiente. Deve apresentar um nivel de formagdo que proporcione um pensamento criativo
e analitico quanto aos processos industriais relativos aos produtos em questao, tanto em
tecnologias, quanto em materiais. Capacitado com a cultura do design, a formagdao deve
também direciond-lo a conteddos que levem ao conhecimento de linguagens visuais e
culturais alinhados as demandas das novas tecnologias, com o objetivo de contribuir para o
desenvolvimento econémico regional e nacional.

A Classificacdo Brasileira de Ocupacao (CBO) é o documento que reconhece, nomeia e
codifica os titulos e descreve as caracteristicas das ocupag¢des do mercado de trabalho
brasileiro. As ocupag¢des associadas a que se refere o egresso do presente plano de curso
constam na Classificagao Brasileira de Ocupagdes inseridas no grande grupo 2, Profissionais
das Ciéncias e das Artes. O cédigo de ocupacao a que se refere o egresso do curso Superior
de Tecnologia em Design de Produto recebe a nomenclatura Desenhista Industrial de

Produto (Designer de Produto), codigo CBO 262420.

5.1.1 Competéncias gerais
O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produtos tem as seguintes

atribuicGes:

e analisar produtos existentes, identificando suas virtudes e deficiéncias sob os pontos de
vista da funcionalidade, ergonomia, estética e fabricabilidade;

® sugerir ajustes e modificacbes que melhorem o desempenho dos produtos segundo os
aspectos citados;

e identificar necessidades, sugerindo novos produtos que as venham suprir pela
introducdo de novos conceitos, materiais e imateriais, processos de fabricacao,
aspectos econémicos, ambientais, psicoldgicos e socioldgicos do produto;

@ desenvolver ideias e conceitos em produtos industrializaveis;
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gerar documentacdo técnica de apresentacdo de projetos, de forma tradicional ou

informatizada;

avaliar a fabricabilidade de produtos moveleiros e de areas correlatas e opinar sobre os
processos e materiais mais indicados;

inserir-se no mercado como contratado pelas industrias ou agéncias de projeto, seja
como profissional liberal ou ainda como empresario, fabricando os produtos de seu
proprio desenho;

atuar na gestdo do design e de producado, focando a importancia da inser¢do do design
na industria, assim como sua importancia no planejamento estratégico empresarial e no
desenvolvimento de produtos industriais;

gerar autodesenvolvimento, mantendo-se atualizado em relagdo a novas tecnologias;
elaborar projetos, aplicando técnicas de criatividade e de percepcdo visual, utilizando
metodologias de desenvolvimento de produtos conforme a realidade cultural e
tecnolégica do mercado afim da industria moveleira e otimizando os aspectos estético,
formal e funcional;

aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora, respeitando principios

éticos e de acordo com uma visao critica de sua atuacdo profissional na sociedade;

fomentar o aperfeicoamento continuo através da pesquisa e do auto aprendizado.

5.1.2 Competéncias especificas

Possuir responsabilidade, auto-organizacao e flexibilidade;
Relacionar-se harmonicamente com superiores e subordinados;

Comunicar-se verbalmente e por escrito com os envolvidos no desenvolvimento do

produto;
Compreender a finalidade das operagGes contidas em projetos;
Interpretar esquemas e desenhos de produto;

Representar projetos de produto, utilizando softwares para desenho, modelagem e

renderizacdo, considerando as normas brasileiras de desenho técnico;
Projetar produtos considerando aspectos ergondmicos, técnicos e econémicos;

Monitorar a apresentagdo dos produtos no ponto de venda;
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Utilizar as informag¢Ges de mercado na definicdo da estratégia competitiva dos produtos
da empresa;

Realizar trabalhos em equipe multidisciplinar nos quais a responsabilidade, a iniciativa,
a criatividade, o relacionamento interpessoal e o exercicio da cidadania sdo fatores
fundamentais;

Aplicar normas técnicas de saude e seguranca no trabalho;

Aplicar métodos e técnicas de preservacdo do meio ambiente no desenvolvimento de
projetos e nos processos de fabricacdo dos produtos;

Orientar a aplicacdo dos diferentes tipos de materiais, revestimentos e acabamentos na
constru¢ao do movel, considerando suas propriedades, caracteristicas fisico-quimicas,
mecanicas e trabalhabilidade;

Assessorar a prototipagem de produtos e aplicar os diferentes processos de fabricagdo
do produto, conforme as particularidades de cada etapa do processo, valendo-se de
equipamentos, ferramentas e maquinas;

Aplicar os principios da normalizacdo de seguranca, construcdo, padronizacao,
gualidade e meio ambiente relativo aos processos de fabricacdo de produtos;

Aplicar principios de gerenciamento comercial relacionados com a produgao industrial
de produtos;

Planejar e orientar os processos de embalagem, transporte, armazenagem, montagem
e instalacdo de produtos no local definitivo ou no ponto de venda;

Orientar a equipe comercial da empresa e os clientes/consumidores sobre o
desempenho do produto (uso, manuten¢do e qualidade), ambientando o produto no
ponto de venda;

Levantar informacdes relevantes para subsidiar a identificacdo dos mercados e
comportamentos dos clientes, por meio de fontes primdrias ou secundarias e

publicacGes do setor, pesquisas e catalogos.
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6. ORGANIZAGAO CURRICULAR

6.1 Principios Norteadores da Organiza¢ao Curricular

O Projeto Politico Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto
leva em conta a necessidade de atender aos desafios que a sociedade impde aos Institutos
Federais, tais como crescimento, aprimoramento e interacdo institucional e social.

Dessa forma, o curso em questdao apresenta uma flexibilizagdao curricular que
possibilita ao estudante ndo ficar aprisionado em uma grade de disciplinas que ndo o
interessam, o que inevitavelmente diminui a possibilidade de desisténcia do curso e, em
contrapartida, a possibilidade de escolha das disciplinas optativas eletivas conferem
autonomia e satisfacdo na busca de conhecimentos e competéncias especificos para éxito
na sua formacdo profissional.

O curso é composto de disciplinas classificadas como Obrigatérias e Optativas
eletivas. As disciplinas obrigatdrias sao, como o nome diz, imprescindiveis para obter o titulo
de Tecndlogo em Design de Produto. Ja as disciplinas Optativas eletivas sdao de livre escolha
do(a) estudante para compor o seu curriculo de forma a atender uma formacdo mais
personalizada do profissional. As disciplinas obrigatérias e as optativas eletivas sdo
contabilizadas para compor a carga hordria minima de 1654,98h para habilitar o(a)
estudante a ter o titulo de tecndlogo.

Os principios norteadores tém como base o projeto institucional do Instituto Federal
de Brasilia e as diretrizes curriculares do MEC, a seguir elencados:

e Aindissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensao;

® Interacdo permanente com a sociedade e o mundo do trabalho, garantida a autonomia

institucional e seu poder de decisao;
® Integracdo e interagdao com os demais niveis e graus de ensino;
® Busca de aperfeicoamento da formacao cultural, técnico-cientifica do ser humano;

® Formacdo tedrico-metodoldgica que possibilite ao estudante uma compreensdo critica,
profunda do seu ambiente profissional, bem como na sua capacidade de andlise e
intervencdo na realidade;

e Capacidade para o exercicio da profissao, por meio do desenvolvimento do pensamento

analitico reflexivo;
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® Preparo para participar da producdo sistematizacdo e superacdo do saber
acumulado;

e Eficiéncia, eficacia e efetividade de gestdo académica no cumprimento dos objetivos
institucionais, com vistas a otimizacdo de um planejamento e integragao racional dos
tempos e espagos académicos;

e Orientacdo académica, individual e coletiva, na formacdo, e mediacdo docente em
todas as atividades curriculares;

e® Inter-relacdo estudantil na turma, entre turmas, entre profissdes, na instituicao e na
sociedade;

@ Desenvolvimento da capacidade critica e da pro-atividade do educando em todas as
atividades curriculares;

® Flexibilizacdo da grade curricular em harmonia com oferta de atividades formadoras;

e Interdisciplinaridade através da inter-relacdo entre os diferentes campos que
compdem o conjunto complexo de enfoques e perspectivas proporcionadoras de
uma visao totalizante do conhecimento do campo do design;

® Articulagdo teoria e pratica, que consiste no esforco em desenvolver a atividade
criativa num permanente movimento de agao-reflexao-agdao, em intima vinculagao
com o cotidiano profissional;

@ Avaliacdo permanente, participativa e reflexiva de todo o processo curricular —
concepcado e execucao - através da comunidade académica;

e Capacitacdo permanente do corpo docente, fundamentada nas teorias educacionais
contemporaneas e integrada as a¢gdes da comunidade académica;

® Formacdo bdsica para atuar nas diversas areas de conhecimento da profissao com
énfase nas questdes culturais/regionais presentes nos espagos produtivos
(diversidade) consolidando uma participacdo comprometida com as questdes sociais
e ambientais;

® Reconhecimento do design como fator central da humanizagao inovadora de

tecnologias e como fator crucial para o intercambio econémico, social e cultural.

6.2 Estrutura curricular
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Considerando as estratégias pedagogicas do Curso Superior de Tecnologia em Design
de Produto, o curriculo é organizado para desenvolver a consciéncia da atualizagao
continuada, reforcando o conhecimento autodidata, a criatividade, a experimentacdo de

novas ideias, a criticidade e a reflexao, de forma a atender os objetivos do curso.

Este projeto pedagodgico enfoca a flexibilidade como um dos principios curriculares
necessarios, para que o estudante possa optar por um itinerdrio formativo que atenda suas
necessidades e anseios profissionais. Além disso, propde a interdisciplinaridade como forma
de obter uma grade com alto grau de integracdo e coesdo curricular, que ocorre
diretamente pelas disciplinas obrigatérias, que permitem ao estudante aprofundar o

conhecimento em carater crescente de complexidade em cada semestre.

As atividades praticas — realizadas em campo, em laboratérios e nas unidades
educativas de producdo conveniadas ao IFB — complementam as aulas tedrico-praticas.
Estas também poderdo ser realizadas junto ao setor produtivo e outras instituicGes
produtivas e afins do Distrito Federal, além de atividades que podem ser fruto de
articulagdes interinstitucionais compreendidas como atividades de extensdo ou pesquisa e
registradas na Pro-reitoria de Extensao e Cultura do IFB ou Pré-reitoria de Pesquisa e

Inovacgao.

Além das atividades praticas, sera estimulada a participacdo do corpo discente em
concursos e eventos tais como congressos, semindrios e workshops, visitas técnicas,
atividades em equipe, além de defesas e apresentacdes de projetos e Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC). As atividades de monitoria também poderdo fazer parte do
itinerario do estudante e complementam o didlogo entre teoria e pratica.

O Curso Tecndlogo em Design de Produto obedece ao disposto na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional; no Decreto Federal n? 5.154, de 23 de julho de 2004; na
Portaria MEC n2 282 de 29 de dezembro de 2006, Parecer CNE/CES N2 277/2006, de 11 de
junho de 2006; Resolucdo CNE/CP 3, de 18 de dezembro de 2002; Parecer CNE/CES N@
436/2001, que trata de Cursos Superiores de Tecnologia — Formacdo de Tecndlogos; Parecer
CNE/CP N2 29/2002, que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de Tecndlogo; e
Resolucdo CNE/CES n? 05, de 08 de marco de 2004, que trata das Diretrizes Curriculares

Nacionais aprovadas para os cursos de graduagao em Design.

A organizagao curricular do curso tem as seguintes caracteristicas:
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e atendimento as demandas dos cidaddos, do mercado e da sociedade;

e conciliacdo das demandas identificadas com a vocacgdo, a capacidade institucional e os
objetivos do IFB;

@ estrutura curricular flexivel e interdisciplinar, elaborada de modo a evidenciar as
competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e especificas, incluindo os fundamentos
cientificos e humanisticos necessarios ao desempenho profissional do graduado em
tecnologia;

® carga hordria semestral programada de forma a otimizar o periodo total para a

execucdo do curso.

6.3 Sistema Académico

Os métodos e praticas de ensino utilizados no Curso Tecndlogo em Design de
Produto orientam-se para a criacdo de um profissional capaz, comprometido com a
transformacdo da sociedade, com o respeito a cidadania, aos padrGes éticos e ao meio
ambiente, alcangando sua formagdo social e critica e proporcionando formas de intervir no
processo de produgdo de cultura e conhecimento, que devem ser a razao do ensino.

A matriz do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto prevé uma
formacdo generalista, que permitird maior base para trabalhos interdisciplinares e em novas
areas. Tem-se, portanto, um curriculo flexivel baseado nas disciplinas essenciais
(obrigatdrias) a formacdo em Design, e com diversidades através das disciplinas optativas
eletivas. Essas disciplinas optativas eletivas incluem as disciplinas que serdo ofertadas a
critério do Nucleo Docente Estruturante, e disciplinas de livre escolha em qualquer outro
curso superior do Instituto Federal de Brasilia.

Essa flexibilizacdo curricular permite ao estudante buscar uma formacdo ampla e
direcionada ao seu interesse pessoal e profissional, buscando evolugcdo nos seus
conhecimentos, o que ndo seria possivel em uma estrutura curricular rigida.

Apesar da disponibilidade de oferta de disciplinas optativas eletivas no processo de
matricula, tem-se como pré-requisito para oferta de disciplinas optativas o nimero minimo
de dez estudantes regularmente matriculados, para que a disciplina seja efetivamente

ofertada. As disciplinas optativas eletivas terdo o nimero maximo de 35 estudantes por
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turma, salvo excecOes de algumas disciplinas praticas, que poderdo ter nUmero maximo de

estudantes reduzido por turma.

O curso esta organizado por matricula por componente e, além das disciplinas
obrigatodrias e das optativas eletivas, inclui 50 horas de Trabalho de Conclusdo de Curso,
bem como o cumprimento de 105 horas de Atividades Complementares, totalizando
1654,90 horas. O Curso esta organizado para que o tempo de integralizagao ocorra em no
minimo 2 anos (4 semestres) e no maximo em 4 anos (8 semestres).

A matriz curricular a seguir apresenta as disciplinas obrigatdrias e optativas eletivas

para a formagdo essencial em Design.
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6.4 Matriz Curricular

Tabela 1 — Matriz curricular do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

12 SEMESTRE

Carga Horaria

em Horas-Relégio Total Total N2 de Aulas
Semestre Nucleo Componente Curricular Cédigo Pré-Requisitos Presencial (hora-relégio) | (hora-aula de por Semana
Aulas | Extensdo A Distancia 50 minutos)
obrigatoria Metodologia e pratica de MET Ndo tem 49,98 0 33,32 83,3 100 5
projeto
obrigatéria Desenho técnico DES N3o tem 30 0 20 50 60 3
obrigatdria Tecnologia e propriedade TPM Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
10 dos materiais
obrigatoria Ergonomia ERG Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
obrigatdria Introdugdo aos processos IPF Ndo tem 30 0 20 50 60 3
de fabricagdo
obrigatdria Introdugdo a computagao ICG Ndo tem 30 0 20 50 60 3
grafica
obrigatoria Introducdo ao design ID Nao tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Total 12 semestre 333,3h 400h/a 20
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22 SEMESTRE

Carga Horaria

em Horas-Reldgio Total Total
| h | ) h Ia d N2 de Aulas
Semestre Nucleo - A - ora-reldgio ora-aula de
Componente Curricular cédigo | Pré-Requisitos Presencial A Distancia por Semana
= 50 minutos)
Aulas | Extensdo
obrigatéria Pratica de Projeto | PROJ1 MET 49,98 0 33,32 83,3 100 5
obrigatdria Computacgao gréfica | COMP1 ICG 30 0 20 50 60 3
obrigatdria Materiais e processos de MAT1 IPF 30 0 20 50 60 3
fabricacgdo |
obrigatoria Pratica de extensdo | EXT1 Ndo tem 83,3 0 0 83,3 100 5
20 Optativa Optativa a definir 30 0 20 50 60 3
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Total 22 semestre 416,6h 500h/a
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32 SEMESTRE
Carga Horaria
em Horas-Relégio Total Total
N2 de Aulas
Semestre Nucleo Presencial A Distancia (hora-relégio) (hora-aula de
Componente Curricular Cédigo Pré-Requisitos por Semana
Aulas | Extensdo 50 minutos)
obrigatéria Pratica de Projeto Il PROJ2 PRAT1 49,98 0 33,32 83,3 100 5
obrigatoria Computacdo grafica: COMP Ndo tem 49,98 0 33,32 83,3 100 5
Design Visual
obrigatdria Materiais e processos de MAT2 MAT1 30 0 20 50 60 3
fabricacdo Il
30 obrigatdria Pré-projeto PRE PRAT1 30 0 20 50 60 3
MAT1
obrigatéria Pratica de extensdo Il EXT2 EXT1 83,3 0 0 83,3 100 5
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Total 32 semestre 416,6h 500h/a
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42 SEMESTRE

Carga Horaria
em Horas-Relégio Total Total Ne de Aulas
Semestre Nucleo . L. , .. - A (hora-relégio) (hora-aula de
Componente Curricular Cadigo Pré-Requisitos Presencial A Distancia . por Semana
50 minutos)
4° obrigatdria TCC PRE
obrigatéria Laboratério em design PRE 30 0 20 50 60 3
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 30 0 20 50 60 3
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 30 0 20 50 60 3
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 19,98 0 13,32 33,3 40 2
Optativa Optativa a definir 30 0 20 50 60 3
Total 4 2 semestre 333,3h 400h/a

Carga Horaria em Horas/Relégio

Carga horaria do Trabalho de Conclusido de Curso 50 h
Carga Horaria do Estagio Profissional Supervisionado -
Carga Horaria de Atividades Complementares 105 h
Carga Horaria de Extensdo Curricularizada 166,66 h
Carga Horaria Total do Curso 1654,90h
Carga Hordria a Distancia 599,76h
Em percentual 36,2%
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As disciplinas optativas poderdo ser cursadas do 12 ao 42 semestre do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto. A definicdo
das disciplinas optativas a serem ofertadas na grade horaria, sera realizada semestralmente pelo coordenador do curso em conjunto aos
docentes do curso, com a devida antecedéncia, para que seja possivel fazer o planejamento instrucional do plano de ensino da disciplina e seja
informado aos alunos no periodo de matricula previsto no calendario escolar. Definindo também se o percentual da oferta EaD de cada
disciplina optativa sera mantido conforme consta na rela¢do a seguir, de acordo com a necessidade pedagogica e didatica atualizadas do curso.
Sendo assim, os alunos escolherao as disciplinas optativas conforme a oferta, para que possam cursar a carga hordria minima prevista para o
curso. O quadro abaixo apresenta a listagem com as trinta e quatro (34) disciplinas optativas do curso, com a respectiva carga horaria (aula e

reldgio) e eventuais pré-requisitos.
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Tabela 2 — Disciplinas optativas eletivas do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Carga Horaria

Pré- em Horas-Reldgio Total Total N2 de Aulas
Semestre Nucleo Componente Curricular Cédigo Requisitos Presencial (hora-relégio) | (hora-aula de por Semana
Aula Extensdo A distancia 50 minutos)
12 a0 49 optativas |Leitura e producao de TEXT Nao tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
textos
19 ao 4¢ optativas |Desenho de Observacdo | OBS Nao tem 30 0 20 50 60 3
e apresentacao
12 3o 42 optativas |Metodologia Visual VIS Ndo tem 30 0 20 50 60 3
12 ao 4@ optativas |Histéria do Mobilidrio HIST Ndotem | 19,98 0 13,32 33,3 40 2
22 30 4¢ optativas |Tecnologia da madeira TMAD TPM 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 30 42 optativas |Economia Criativa EC N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 ao 4@ optativas |Patrimonio Cultural PATR Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
323049 optativas |Modelismo e protétipos | PROT | TPM+MAT1 30 0 20 50 60 3
12 ao 4@ optativas |Gestdo da Producdo GP Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 3o 49 optativas |Cultura e Sociedade CULT Nao tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 ap 42 optativas |Pesquisa em Design PESQ Nao tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
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Carga Horaria

Pré- em Horas-Relégio Total Total N2 de Aulas
Semestre Nucleo Componente Curricular Cédigo Requisitos Presencial (hora-relégio) | (hora-aula de por Semana
Aula Extensdo A distancia 50 minutos)
22 ao 4¢ optativas |[Concurso em Design CONC MET+DES 19,98 0 13,32 33,3 40 2
22 30 4¢ optativas |Projeto de Interiores INT ICG 49,98 0 33,32 83,3 100 5
12 a0 49 optativas |Técnicas de TA Nao tem 30 0 20 50 60 3
Acabamento
12 o 4¢ optativas |Design thinking DT N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
22 a0 4° optativas |Mobiliario digital MG ICG+TPM 30 0 20 50 60 3
12 ao 4@ optativas |Gestdo do design GD Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 30 42 optativas |Marketinge MKT Nao tem 30 0 20 50 60 3
empreendedorismo
323042 | optativas Ecodesign | ECOIl | TPM+COMP | 19,98 0 13,32 33,3 40 2
|
49 optativas Ecodesign Il ECO I ECO| 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 a0 42 | optativas Metodologia Cientifica CIE Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 30 42 | optativas Libras LIB N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2

33




Carga Horaria

Pré- em Horas-Relégio Total Total N2 de Aulas

Semestre Nucleo Componente Curricular Cédigo Requisitos Presencial (hora-relégio) | (hora-aula de por Semana
Aula Extensdo A distancia 50 minutos)
12 30 42 | optativas Historia da Arte ART N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
1230 42 | optativas Fotografia FOT Nao tem 30 0 20 50 60 3
12 a0 42 | optativas Design de embalagem DE N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
123042 | optativas Etica e cidadania ETC N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 a0 42 | optativas Espanhol ESP Ndo tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 a0 42 | optativas Inglés Instrumental ING N3do tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
123042 | optativas Questdes étnico-raciais ETN N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
1230 42 | optativas Tépicos especiais em TECG Nao tem 30 0 20 50 60 3
computacao grafica

123042 | optativas Tépicos especiais | TE | N3o tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
1230 42 | optativas Tépicos especiais I TE Nao tem 30 0 20 50 60 3
12 ao 42 | optativas Toépicos especiais |l TE I Nao tem 19,98 0 13,32 33,3 40 2
12 a0 42 | optativas Toépicos especiais IV TEIV Nao tem 30 0 20 50 60 3
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Quadro 1: Quadro-Resumo

Nucleo Carga Horariaem | Carga Horaria em Percentual
Horas-Reldgio Horas-Aula de 50
minutos
Obrigatodrias 1.154,7 1.385,64 69,77%
Optativas 500,2 600,24 30,23%

Para efeito do cOmputo das horas, a carga horaria de Trabalho de Conclusdo de

Curso e de Atividades Complementares esta computada no Nucleo Obrigatdrias.

6.5 Fluxograma

A matriz do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto prevé uma formacao
generalista, que permitira maior base para trabalhos interdisciplinares e em novas dareas.
Tem-se, portanto, um curriculo flexivel baseado nas disciplinas essenciais (obrigatdrias) a
formacdo em Design, e com diversidades através das disciplinas optativas eletivas. Essas
disciplinas optativas eletivas incluem as disciplinas que serao ofertadas a critério do Nucleo
Docente Estruturante, e disciplinas de livre escolha em qualquer outro curso superior do
Instituto Federal de Brasilia. Essa flexibilizagdo curricular permite ao estudante buscar uma
formacdo ampla e direcionada ao seu interesse pessoal e profissional, buscando evolucgdo

nos seus conhecimentos, o que nado seria possivel em uma estrutura curricular rigida.

O estudante matriculado no Curso Superior de Tecnologia em Design, ofertado pelo
Campus Samambaia, serd habilitado como Tecndlogo(a) em Design de Produto, apds a
integralizacdo de 999,70 horas das disciplinas curriculares obrigatérias, e de no minimo
500,2 horas de disciplinas optativas eletivas, além de 50 horas de Trabalho de Conclusdo de
Curso, bem como o cumprimento de 105 horas de Atividades Complementares, totalizando
1.654,90 horas. O Curso estd organizado para que o tempo de integralizacdo ocorra em no

minimo 2 anos (4 semestres) e no maximo em 4 anos (8 semestres).

O fluxograma a seguir apresenta uma sugestdo de carga horaria distribuida em 4

semestre para a formacao essencial em Design.

Processo Seletivo
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N

12 Semestre

333,33 horas-relégio

N

22 Semestre

416,66 horas-reldgio

N

32 Semestre

416,66 horas-relégio

N

4° Semestre

333,33 horas-relégio

N

+

Atividades Complementares (105 horas-reldgio)

+

Trabalho de Conclusdo de Curso (50 horas-reldgio)

N

Diploma de Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

1.654,90 horas-relogio
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6.6 Ementario

A seguir, encontram-se detalhadas as ementas dos componentes curriculares

obrigatdrios e optativos que compdem a matriz curricular do curso.

COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS

Metodologia e pratica de

projeto

83,33 horas-reldgio

100 horas-aula

12 Semestre

Obrigatoria

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Ter noc¢do basica de como
se desenvolver projeto de
baixa complexidade, com
énfase no design
tridimensional, por meio de
processo que envolve a
pesquisa e a aplicacdo de
métodos e técnicas
especificos.

Métodos de design de
produto, técnicas e
ferramentas para o
desenvolvimento de
produtos,
planejamento e
acompanhamento no
processo de
desenvolvimento de
produtos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. S3o Paulo:

Blucher, 2011.

BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de
produtos. S3o Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. S3o Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagao para
design de produtos. S3o Paulo: Editora Blucher, 2009.
LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de
Janeiro: Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuragao dos produtos industriais. Sao Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre
mimese e mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.
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Bibliografia complementar

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos
sustentdveis: os requisitos ambientais dos produtos
industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.

Desenho técnico

50 horas-relégio

60 horas-aula

12 Semestre

Obrigatoria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Utilizar técnicas de Desenho técnico a mdo

representacdo grafica livre. Desenho com
seguindo as normas ABNT e | instrumentos. Geometria
convencoes de desenho Descritiva. Desenho
técnico; geométrico. Cotas, escalas,
Aplicar os conceitos de perspectivas, cortes e
geometria descritiva para secOes. Desenho de
representar o projeto em conjunto e

detalhes. Normas da ABNT

para o Desenho Técnico.

vistas e perspectivas.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

ABNT. Associac¢do Brasileira de Normas Técnicas. Desenho
técnico — Requisitos para apresentacdo em folhas de
desenho: NBR 16752. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT. Associacdo Brasileira de Normas Técnicas. Desenho
técnico - Requisitos para as especificidades das
representacoes ortograficas: NBR 17067. Rio de Janeiro,
2022.

ABNT. Associac¢do Brasileira de Normas Técnicas. Desenho
técnico - Requisitos para representacdo de dimensdes e
tolerdncias: NBR 16861. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT. Associac¢do Brasileira de Normas Técnicas. Desenho
técnico — Requisitos para representacdo de linhas e
escrita: NBR 16861. Rio de Janeiro, 2020.

ABNT. Associacdo Brasileira de Normas Técnicas.
Requisitos para representacdo dos métodos de projecdo:
NBR 17006. Rio de Janeiro, 2021.

MONTENEGRO, Gildo. Geometria descritiva. Volume 2. Sdo
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Paulo: Editora Blucher, 1991.

MONTENEGRO, Gildo. Geometria descritiva. Volumel. Séo
Paulo: Editora Blucher, 2015.

MONTENEGRO, Gildo. Inteligéncia visual e 3-D. S3o Paulo:
Editora Blucher, 2005.

SILVA, Arlindo...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed.
Rio de Janeiro : LTC, 2006.

Bibliografia complementar

ABNT. Associacdo Brasileira de Normas Técnicas.
Representacao de Projetos de Arquitetura: NBR 6492. Rio
de Janeiro, 2021.

ABNT. Associac¢do Brasileira de Normas Técnicas. Desenho
técnico - Requisitos para representacao grafica de joias:
NBR 17041. Rio de Janeiro, 2022.

GIESECKE, Frederick E.; MITCHELL, Alva; SPENCER, Henry
C.; et al. Comunicagdo grafica moderna. Porto Alegre:
Bookman, 2002.

Tecnologia e propriedades

dos materiais

33,33 horas-reldgio

40 horas-aula

12 Semestre

Obrigatodria

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Desenvolver nocdes bdsicas
de materiais e processos de
fabricacdo relativos ao
projeto e a produgdo de
moveis.

Estudo das propriedades
relacionadas aos materiais,
tais como propriedades
fisicas, quimicas e
mecanicas dos materiais.
Estudo dos principais grupos
de materiais.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

GERE, J. M. Mecanica dos materiais. 102 edi¢cdo. Sdo

Paulo: Pioneira Thomsom Learning, 2010.
LEFTERI, C. Como se faz. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

BOTELHO, M. H. C. Resisténcia dos materiais. Sao

Paulo: Blucher, 2008.

VLACK, L. H. V. Principios de ciéncia dos materiais. Sao

Paulo: Blucher, 1970

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6. ed. Sdo
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Paulo: Pearson, 2008. xii, 556 p. : il.

Bibliografia complementar

Lesko, J. Design Industrial: Guia de Materiais e Fabricagdo.
Sao Paulo : Edgard Bliicher, 22 Ed., 2012
LEFTERI, C. Materiais em Design. Blucher, 2016

Introdugdo aos Processos
de fabricacdo
50 horas-relégio

60 horas-aula

12 Semestre

Obrigatodria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Conhecer os processos de Nocdes basicas dos

usinagem e fabricacao processos de usinagem e

dentro do contexto de fabricacdo aplicados a

manufatura de produtos. diversos produtos.

. Relacionamento dos
Reconhecer as diversas o )
L . materiais construtivos com
técnicas de usinagem )
. 0s processos de usinagem.
relacionando ao contexto L
- o Metrologia e instrumentos
de selecdo e possibilidades ey
de medigao.

Nocdes dos processos de
acabamento em objetos.

de fabricacdo de produtos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

FITZPATRICK, Michael. Introdugao aos Processos de
Usinagem. 1. ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.
FITZPATRICK, Michael. Introdugao a manufatura. Porto
Alegre: AMGH, 2013.

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos de
design de produtos. Ed. Blucher. Sdo Paulo, 2015.

Bibliografia complementar

SWIFT, K. G; BOOKER, P. D. Selegdo de processos de
manufatura. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

LESKO, J; KINDLEIN JUNIOR, W.; PERES, C. B. (Trad.). Design
industrial: materiais e processos de fabricacdo. Sdo Paulo:
Edgard Blicher, 2004.

Ergonomia

33,3 horas-relégio

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Estudar e pesquisar sobre as | Conceitos e principios da

interacoes entre os sistemas | Ergonomia. Norma

usuario-atividade-objeto- Regulamentadora NR17,

ambiente e aplicacdo das caracterizacao da
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40 horas-aula

12 Semestre

Obrigatoria

técnicas de pesquisa ergonomia como diferencial
ergondmica. de competitividade ligado
ao design de produto.
Antropometria, usabilidade
do produto e design
universal.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

DUL, J; WEERDMEESTER. Ergonomia pratica. S3o Paulo:
Blucher, 2004.

IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produ¢ao. S3o Paulo:
Blucher, 2005.

TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher:
fatores humanos em design. Porto Alegre: Bookman,
2005.

FALZON, Pierre. Ergonomia. Editora Blucher, 2015.
CORREA, VANDERLEI; BOLETTI, Rosane. Ergonomia:
Fundamentos e aplicagdes. Grupo A, 2015.
ABRAHAO, Julia; SZNELWAR, Laerte; Introdugdo a
Ergonomia: da pratica a teoria. Editora Blucher, 2009.

Bibliografia complementar

ABRAHAO, Julia [et al.] Introdugdo a ergonomia: da pratica
a teoria. S3o Paulo: Blucher, 2009.

GOMES FILHO, Jo3o. Design do objeto: bases conceituais.
S3o Paulo: Escrituras Editora, 2007.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema
técnico de leitura ergondmica. S3o Paulo: Escrituras
Editora, 2010.

KROEMER, K.; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia:
adaptando o trabalho ao homem. 52 Ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

PANERO, Julius, Zelnik, Martin. Dimensionamento humano
para espagos interiores: um livro de consulta e referéncia
para projetos. Barcelona: GG, 2002.

Habilidades Bases Tecnoldgicas
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Introdugdao a computagao

grafica

50 horas-relégio

60 horas-aula

12 Semestre

Obrigatdria

Elaborar a representacao
grafica de projetos por meio
de ferramentas
computacionais grafica em
3D e 2D;

Conhecer e aplicar
softwares para a elaboracao
de desenhos bidimensionais
e tridimensionais em nivel
basico;

Desenvolver a
representagdo para
documentacdo e
apresentacao de projetos
através da modelagem
digital.

Introducdo a modelagem
digital aplicada ao design de
produtos. Projeto digital
visando a producdo de
documentacdo técnica:
vistas, detalhes, cortes,
se¢Oes e perspectivas.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animagdo 2D e 3D para

Jogos. S3o Paulo: Erica, 2015.

CAVASSANI, Glauber. V-Ray para Google Sketchup 8 -
Acabamento, llumina¢do e Recursos Avangados para

Magquete Eletronica. S3o Paulo: Erica, 2012.

FRIGERI, Sandra R.; JR, Carlos Alberto C.; ROMANINI,
Anicoli. Computagao Grafica. Porto Alegre: Sagah, 2018.
FITZPATRICK, Michael. Introdugdo a usinagem com CNC.

S3o Paulo: Bookman, 2013.

FUSTINONI, D.; FERNANDES, F.; LEITE, F. Informatica
Basica para o Ensino Técnico Profissionalizante. Brasilia :

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de

Brasilia, 2012.

GASPAR, Jodo. SketckUp Pro Avangado. S3o Paulo:

ProBooks, 2015.

LIRA, Valdemir M. Processos de fabrica¢dao por impressao

3D: Tecnologia, equipamentos, estudo de caso e projeto de

impressora 3D. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2021.
LOBO, Renato N.; LIMEIRA, Erika Thalita Navas P.;
MARQUES, Rosiane do N. Modelagem 3D para Vestuario -
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Conceitos e Técnicas de Criagdo de Pegas. S3o Paulo: Erica,

2014.

MORRIS, Richard. Fundamentos de Design de Produto.

Porto Alegre: Bookman, 2011.

SILVA, Arlindo...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed.

Rio de Janeiro : LTC, 2006.

VOLPATO, Neri. Manufatura aditiva: Tecnologias e
Aplicacbes da Impressdo 3D. Sdo Paulo: Editora Blucher,

2017.

VOLPATO, Neri. Prototipagem Rapida: Tecnologias e
AplicacOes. S3o Paulo: Blicher, 2007.

Bibliografia complementar

MANZANO, José Augusto N. G. BrOffice.org 3.2.1: Guia
Pratico de Aplicacdo. 1 ed. S3o Paulo : Erica, 2010.
SILVA, Arlindo...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed.

Rio de Janeiro : LTC, 2006.

GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro Avangado. S3o Paulo :

VectorPro, 2010.

GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro. Sdo Paulo:

VectorPro, 2010.

Introdug¢ao ao Design

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

12 Semestre

Obrigatoria

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Capacidade de conectar
fundamentos conhecidos
para a producao de
conhecimento, pensar de
modo novo, com
criatividade;

Compreender a importancia
dos movimentos, estilos e
acontecimentos para o
design;

Desenvolver esbocos,
perspectivas e desenhos
normatizados de produtos;

Conhecer métodos que
auxiliem no
desenvolvimento de
inovagcdes em produtos;

Estudo dos principais
movimentos, estilos e
acontecimentos do Design,
numa perspectiva
cronolégica, enfatizando as
relagOes entre os diversos
contextos e as
manifestacdes de cada
época. Estudos conceituais
das informacoes sobre o
Design no Brasil.
Apresentacao dos perfis
profissionais, as relacbes e
praticas entre profissionais
das distintas habilitacoes. A
problematica do design,
enquanto projeto e
producao.
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Conhecer e aplicar
metodologias de projeto em
design de produto.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de
produtos. S3o Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricacdo para
design de produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.
LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de
Janeiro: Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuracdo dos produtos industriais: S3o Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre
mimese e mesticagem. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos
sustentdveis: os requisitos ambientais dos produtos
industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.

Pratica de projeto |

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

22 semestre

Obrigatdria

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Desenvolver projeto de Desenvolvimento de projeto
baixa complexidade, com | de produto conceitual,
énfase no design conceituagao basica sobre
tridimensional, por meio de | desenvolvimento de
processo que envolve a produto, aplicacdo de
pesquisa e a aplicagao de metodologia basica projetual
métodos e de baixa complexidade,
técnicas especificos. registro de trabalho,

exploracdo do processo
criativo, controle do tempo,
geracao de alternativas,
execucao e apresentacao de
projetos, desenho de
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conjunto para oficinas de
prototipos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de
produtos. S3o Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagao para
design de produtos. S3o Paulo: Editora Blucher, 2009.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2011.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuragao dos produtos industriais. Sao Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

Bibliografia complementar

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1998.

TAMBINI, Michael. O design do século. S3o Paulo: Atica,
2002.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de
produtos sustentaveis. S3o Paulo: EDUSP, 2002.
DORMER, P. Os significados do Design Moderno. Porto:
Centro Portugués de Design, 1995.

Computacao grafica |

50 horas-relégio

60 horas-aula

22 semestre

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Elaborar a representacao Modelagem digital aplicada
grafica de projetos por meio | ao design de produtos.
de ferramentas Projeto digital visando a
computacionais producao de documentacao

graficas em 3D e 2D; | técnica: vistas, detalhes,
Conhecer e aplicar softwares | cortes, segdes e
para a elaboragao de perspectivas.
desenhos bidimensionais e | Conceitos basicos de
tridimensionais em nivel modelagem paramétrica,
intermediario;
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Obrigatoria

Desenvolver a representacdo | simulagdo e rendering.
para documentacao e
apresentacao de projetos
através da modelagem
digital.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

CLAIR, Kate; SNYDER, Cynthia B. Manual de Tipografia.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

JOSE, Marcel F.; REIS, Bruna de S. Projetos Graficos -
Fundamentos 2D e 3D. S3o Paulo: Erica, 2015.
MAZZAROTTO, Marco. Design Grafico aplicado a
publicidade. Curitiba: InterSaberes, 2018.

PERUYERA, Matias. Diagramacao e Layout. Curitiba:
InterSaberes, 2018.

PICHETTI, Roni F.; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo
Victor da S.; et al. Computagdo grafica e processamento
de imagens. Porto Alegre: Sagah, 2022.

RIBEIRO, Alexsandro. Conceitos fundamentais de
planejamento e produgao grafica. Curitiba: InterSaberes,
2020.

Bibliografia complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia. (Design
basico). Porto Alegre: Bookman, 2011.

CONSOLO, Cecilia; CELSO, Alejandro L.; GRAVIER, Marina
G.; FONTANA, Rubén. Tipografia en Latinoamérica:
Origenes e Identidad. : Editora Blucher, 2013.

DA FONSECA, Joaquim. Tipografia & Design grafico. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizagdo. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2017.

LEBEDENCO, Erico. Resgate tipografico: delimitacdes,
caracteristicas e pratica no design de tipos. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2022.

MORRIS, Richard. Fundamentos de Design de Produto.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

Habilidades Bases Tecnoldgicas
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Materiais e processos de

fabricacao |

50 horas-relégio

60 horas-aula

22 semestre

Obrigatdria

Aplicar nocbes médias de Grupo de materiais e

materiais e processos de processos de fabricacdo de
fabricacdo relativos ao média complexidade,
projeto e a producdo de evolucdo tecnoldgica
produtos. produtiva, e sua aplicagdo
nos projetos de design de

produtos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

DEL PIVA, R. Processo de fabricacdo de mdveis sob
medida. Caxias do Sul: Senai/CETEMO. 1997. 182 p.

DE LIRA, F. A. Metrologia na industria. S3o Paulo: Erica,
2001.

BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida.
Caxias do Sul: Senai/Sebrae. 2003. 104 p.

Lesko, J. Design Industrial: Guia de Materiais e Fabricagao.
Sao Paulo : Edgard Bliicher, 29 Ed., 2012.

GROOVER, P Mikell. Introdugao aos Processos de
Fabricac¢ao. Editora LTC, 12 Ed. 2014.

Disponivel no acervo Virtual:

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2008. xii, 556 p. : il.

WAINER, Emilio. ; BRANDI, Sérgio Duarte. ; MELLO, Fabio
Décourt Homem de. Soldagem: processos e metalurgia.
Sao Paulo: Blucher, 1992. 494 p. : il.

Bibliografia complementar

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor
moveleiro. Caxias do Sul: Senai/CETEMO. 2007. 76 p.
HERBERG, Keidel. Desenho técnico de marcenaria -
VOLUME 1. EPU, 2006

Disponivel no acervo Virtual:

WICKERT, Jonathan A. Introdugdao a engenharia mecanica.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2007. xvii, 357 p. :il.

WEISS, Almiro. Soldagem. Curitiba: Editora do Livro
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Técnico, 2010. 128 p. il. (Controle e processos industriais).
ISBN 9788563687166.

Pratica de extensdo |

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

22 semestre

Obrigatodria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Planejar, organizar e NocOes de planejamento

executar eventos na drea de | e organizacdo de eventos de
design ou afins design ou afins
Organizar e gerenciar o Técnicas de organizacao
tempo. e operacionalizacdo de
Prever problemas. eventos.
Treinar técnicas de Checklist e formuldrios
negociagao. de controle e cronogramas.
Aprender a delegar e NocOes de liderancga.
controlar tarefas. Relacionamentos e redes.
Aprender principios de Nocdes de gestdo de
gestao de pessoas. pessoas.
Aplicacdo de pesquisa

para avaliacdo e relatdrio

geral do evento realizado.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Nogueira, Camila, G. et al. Planejamento de Eventos.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2020.

Matias, Marlene. Organiza¢ao de Eventos: Procedimentos
e Técnicas. Disponivel em: Minha Biblioteca, (6th edicdo).
Editora Manole, 2013.

Nogueira, Camila, G. e Cintia Carvalho. Estética em
eventos. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2019.
Paiva, Hélio Afonso Braga, D. e Marcos Fava Neves.
Planejamento estratégico de eventos : como organizar
um plano estratégico para eventos turisticos e empresas
de eventos. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo GEN,
2008.

Dorta, Lurdes O. Fundamentos em técnicas de eventos
(Tekne). Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2015.

Bibliografia complementar

GIACAGLIA, Maria Cecilia. Gestdo estratégica de eventos:
teoria,pratica,casos,atividades. Sdo Paulo: Atlas, 2011.
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Caminhos da memédria: para fazer uma exposic¢ao. /
pesquisa e elaboracao do texto Katia Bordinhdo, Lucia
Valente e Maristela dos Santos Simao — Brasilia, DF:
IBRAM, 2017.

Pratica de projeto Il

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

32 semestre

Obrigatdria

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Desenvolver projeto de Desenvolvimento de projeto
média complexidade, com [ de produto conceitual,
énfase no design conceituacdo basica sobre
tridimensional, por meio de | desenvolvimento de
processo que envolve a produto, aplicacdo de
pesquisa e a aplicacdo de metodologia basica projetual
métodos e de média complexidade,
técnicas especificas. registro de trabalho,

exploracdo do processo
criativo, controle do tempo,
geracdo de alternativas,
execucao e apresentacao de
projetos, desenho de
conjunto para oficinas de
prototipos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de
produtos. Sdo Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagdo para
design de produtos. S3o Paulo: Editora Blucher, 2009.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. Sao Paulo:
Blucher, 2011.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuracao dos produtos industriais. S3o Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

Bibliografia complementar

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1998.
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TAMBINI, Michael. O design do século. S50 Paulo: Atica,
2002.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de
produtos sustentaveis. S3o Paulo: EDUSP, 2002.
DORMER, P. Os significados do Design Moderno. Porto:
Centro Portugués de Design, 1995.

Materiais e processos de

fabricagao Il

50 horas-relégio

60 horas-aula

32 semestre

Obrigatodria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Aplicar nogcbes avangadas de | Grupo de materiais e
materiais e processos de processos de fabricacdo de
fabricacdo relativos ao alta complexidade, evolugao
projeto e a producao de tecnoldgica produtiva, e sua
produtos. aplicacdo nos projetos de

design de produtos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

DEL PIVA, R. Processo de fabricagdo de méveis sob
medida. Caxias do Sul: Senai/CETEMO. 1997. 182 p.

DE LIRA, F. A. Metrologia na industria. S3o Paulo: Erica,
2001

BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida.
Caxias do Sul: Senai/Sebrae. 2003. 104 p.

Lesko, J. Design Industrial: Guia de Materiais e Fabricagao.
Sao Paulo : Edgard Bliicher, 29 Ed., 2012.

GROOVER, P Mikell. Introdugao aos Processos de
Fabricac¢ao. Editora LTC, 12 Ed. 2014.

Disponivel no acervo Virtual:

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2008. xii, 556 p. : il.

WAINER, Emilio. ; BRANDI, Sérgio Duarte. ; MELLO, Fabio
Décourt Homem de. Soldagem: processos e metalurgia.
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Sao Paulo: Blucher, 1992. 494 p. : il.

Bibliografia complementar

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor
moveleiro. Caxias do Sul: Senai/CETEMO. 2007. 76 p.
HERBERG, Keidel. Desenho técnico de marcenaria -
VOLUME 1. EPU, 2006

Disponivel no acervo Virtual:

WICKERT, Jonathan A. Introdu¢ao a engenharia mecanica.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2007. xvii, 357 p. : il.

WEISS, Almiro. Soldagem. Curitiba:
Técnico, 2010. 128 p. il. (Controle e processos industriais).
ISBN 9788563687166.

Editora do Livro

Computacdo grafica: Design

Visual

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

32 semestre

Obrigatdria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Conhecer e aplicar técnicas | Conceitos basicos sobre

para a criagao, manipulagao | imagem digital. Imagem
e tratamento de imagens raster e imagem vetorial.
digitais por meio de Modo de cores. Produgao
softwares graficos; de imagens digitais através
Adquirir embasamento para | de softwares graficos.
as componentes curriculares | Manipulagao, producao e
relacionadas ao design tratamento de imagens

digitais aplicadas ao design

visual e design de produtos.

visual.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia
(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

CLAIR, Kate; SNYDER, Cynthia B. Manual de Tipografia.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

JOSE, Marcel F.; REIS, Bruna de S. Projetos Graficos -
Fundamentos 2D e 3D. S3o Paulo: Erica, 2015.
MAZZAROTTO, Marco. Design Grafico aplicado a
publicidade. Curitiba: InterSaberes, 2018.

PERUYERA, Matias. Diagramacao e Layout. Curitiba:
InterSaberes, 2018.

PICHETTI, Roni F.; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo
Victor da S.; et al. Computagdo grafica e processamento
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de imagens. Porto Alegre: Sagah, 2022.
RIBEIRO, Alexsandro. Conceitos fundamentais de
planejamento e producao grafica. Curitiba: InterSaberes,

2020.

Bibliografia complementar

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia. (Design
basico). Porto Alegre: Bookman, 2011.

CONSOLO, Cecilia; CELSO, Alejandro L.; GRAVIER, Marina
G.; FONTANA, Rubén. Tipografia en Latinoamérica:
Origenes e Identidad. : Editora Blucher, 2013.

DA FONSECA, Joaquim. Tipografia & Design grafico. Porto

Alegre: Bookman, 2011.

D'AGOSTINI, Douglas. Design de sinalizagdo. Sdo Paulo:

Editora Blucher, 2017.

LEBEDENCO, Erico. Resgate tipografico: delimitacdes,
caracteristicas e pratica no design de tipos. Sdo Paulo:

Editora Blucher, 2022.

MORRIS, Richard. Fundamentos de Design de Produto.

Porto Alegre: Bookman, 2011.

Pré-projeto

50 horas-relégio

60 horas-aula

32 semestre

Obrigatoria

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Identificar demandas e
situagdes problema no
ambito da area profissional;
Estudo do cendrio da area
profissional. Caracteristicas
do setor (macro e micro
regides);

Identificar fontes de
pesquisa sobre o objeto em
estudo;

Elaborar instrumentos de
pesquisa para
desenvolvimento de
projetos;

Constituir amostras para
pesquisas técnicas e
cientificas;

Elaborar cronograma;
Aplicar instrumentos de

Estudo do cenario da area
profissional. Caracteristicas
do setor (macro e micro
regides);

Demandas e tendéncias
futuras da area profissional;
Identificacdo de lacunas
(demandas nao atendidas
plenamente) e de situacdes-
problema do setor;
Identificagdo e defini¢ao de
temas para o TCC;

Andlise das propostas de
temas segundo os critérios:
pertinéncia, relevancia e
viabilidade.
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pesquisa de campo;
Consultar Legislacdo,
Normas e Regulamentos
relativos ao projeto;
Registrar as etapas do
trabalho;

Organizar os dados obtidos
na forma de planilhas,
graficos e esquemas.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Duarte, Simone, V. e Maria Sueli Viana Furtado. Trabalho
de conclusdo de curso (TCC) em ciéncias sociais aplicadas.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Saraiva, 2014.
Nogueira, Daniel, R. et al. Trabalho de conclusao de curso
(TCC): uma abordagem leve, divertida e pratica.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Saraiva, 2020.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico parao
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2011.

BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de
produtos. S3o Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagao para
design de produtos. S3o Paulo: Editora Blucher, 2009.
LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de
Janeiro: Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuracao dos produtos industriais. S3o Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos
sustentdveis: os requisitos ambientais dos produtos
industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.

Habilidades Bases Tecnoldgicas
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Pratica de extensao Il

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

32 semestre

Obrigatodria

Planejar, organizar e
executar eventos na drea de
design ou afins
Organizar e gerenciar o
tempo.

Prever problemas.
Treinar técnicas de
negociacao.

Aprender a delegar e
controlar tarefas.
Aprender principios de
gestao de pessoas.

NocOes de planejamento

e organizacao de eventos de
design ou afins

Técnicas de organizacao

e operacionalizacdo de
eventos.

Checklist e formuldrios

de controle e cronogramas.
NocOes de lideranca.
Relacionamentos e redes.
Nocdes de gestdo de
pessoas.

Aplicacdo de pesquisa
para avaliacdo e relatdrio
geral do evento realizado.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Nogueira, Camila, G. et al. Planejamento de Eventos.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2020.

Matias, Marlene. Organizagao de Eventos: Procedimentos
e Técnicas. Disponivel em: Minha Biblioteca, (6th edigdo).
Editora Manole, 2013.

Nogueira, Camila, G. e Cintia Carvalho. Estética em
eventos. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2019.
Paiva, Hélio Afonso Braga, D. e Marcos Fava Neves.
Planejamento estratégico de eventos : como organizar
um plano estratégico para eventos turisticos e empresas
de eventos. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo GEN,
2008.

Dorta, Lurdes O. Fundamentos em técnicas de eventos
(Tekne). Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2015.

Bibliografia complementar

GIACAGLIA, Maria Cecilia. Gestdo estratégica de eventos:
teoria,pratica,casos,atividades. Sdo Paulo: Atlas, 2011.
Disponivel em: https://books.google.com.br/books?
id=0zQtCgAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=pt-
BR&source=gbs_atb#v=onepage&q&f=false

Caminhos da memdaria: para fazer uma exposicao. /
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pesquisa e elaboracdo do texto Katia Bordinhdo, Lucia
Valente e Maristela dos Santos Simdo — Brasilia, DF:
IBRAM, 2017. Disponivel em:
https://www.museus.gov.br/wp-content/uploads/2017/06
/Caminhos-da-Mem%C3%B3ria-Para-fazer-uma-exposi
%C3%A7%C3%A301.pdf

Laboratério em Design

50 horas-relégio

60 horas-aula

Obrigatodria

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Criar, desenvolver e Métodos de pesquisa
experimentar recursos, cientifica, abrangendo temas

técnicas e materiais para o relacionados a uma ou mais
desenvolvimento do projeto | areas de conhecimento que

final do curso; compdem o Projeto
Estimular a reflexdo sobre a | Pedagdgico do Curso de
elaboracdo de projetos Design de Produto, de modo
sejam eles praticos ou a que o(a)

tedricos; estudante demonstre a
Reconhecer uma linguagem | capacidade de descobrir
propria para o respostas para problemas,
desenvolvimento dos mediante o

projetos propostos; emprego de procedimentos
Identificar habilidades e o metodoloégicos.

olhar critico sobre o
conteudo apresentado.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BEST, Kathryn. Fundamentos de gestdo do design. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

WHEELER, A.. Design de identidade da marca: Guia
Essencial para Toda a Equipe de Gestdo de Marcas. 32 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

CONSOLO, Cecilia. Marcas: design estratégico : do simbolo
a gestdo da identidade corporativa. S3o Paulo: Blucher,
2015.

LINDSTROM, M.. BrandSense: A marca multissensorial.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

SERRALVO, F. A. [org.]. Gestdo de Marcas no Contexto
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Brasileiro [recurso eletronico]. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.
Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788502
111844>. Acesso em: 07 mar. 2016.

Bibliografia complementar

STRUNCK, G. L. T. L.. Como criar identidades visuais para
marcas de sucesso: um guia sobre o marketing das
marcas e como representar graficamente seus valores.
Rio de Janeiro: Rio Books, 2001.

SCHMITT, B.; SIMONINI, L. (Trad.). A Estética do
marketing: como criar e administrar sua marca, imagem
e identidade. S3o Paulo, SP: Nobel, 2000

NEUMEIER, M.. The Brand Gap - O Abismo da Marca:
Como Construir a Ponte entre a Estratégia e o Designer
2008.
Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577
804238>. Acesso em: 07 mar. 2016.

PATROCINIO, Gabriel; NUNES, José Mauro (org.). Design &
desenvolvimento 40 anos depois. Sao Paulo: Blucher,
2015.

SCHMIDT, L. D.. A (distintividade
secondarymeaning, vulgarizacao e teoria da distancia.
S3do Paulo: Saraiva, 2013.

[recurso eletronico]. Porto Alegre: Bookman,

das marcas:

COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS ELETIVOS

Leitura e producao de

textos

33,33 horas-reldgio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolver a capacidade
de leitura, compreensao e
producado de textos
pertencentes aos temas
abordados nas disciplinas
deste curso relativas ao
projeto e producdo de
moveis.

Leitura analitica e critico-
interpretativa de textos de
diferentes géneros.
Desenvolvimento e
ampliacdo da competéncia
linguistica com vistas a
expressao adequada, de
forma oral e escrita, pela
producdo de textos de
diferentes géneros
discursivos.

Metodologia para o

desenvolvimento das

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
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atividades a distancia

(quando houver)

docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BECHARA, E. Ligdes de portugués pela analise sintatica.
RJ: Padrao, 1992. BOSI, A. Leitura de poesia. Sdo Paulo:
Atica,2003.

CANDIDO, A. Formagao da literatura brasileira. Belo
Horizonte: Itatiaia, 1981.

COSTA VAL, M.G. Redacgdao e textualidade. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1991. GARCEZ, L. H. C. Técnica de
redacdo: o que é preciso saber para bem escrever. S3o
Paulo: Martins Fontes, 2001. INFANTE, U. Curso de
gramatica aplicada ao texto. Sdo Paulo: Scipione, 2001.
LAJOLO, M. O que é literatura. Sdo Paulo: Brasiliense,
1982. PLATAO & FIORIN. Para entender o texto: leitura e
redacdo. S3o Paulo:Atica, 2006. SACCONI, L. A. Nossa
gramatica - teoria e pratica. Sdo Paulo: Atual, 2002.
SAVIOLI, F. P. Graméatica em 44 licdes. SdoPaulo: Atica,
2006

Bibliografia complementar

ABL. Vocabulario ortografico da lingua portuguesa
(VOLP). 52 Ed. SP: Global, 2009. BAGNO, M. Preconceito
linguistico: o que é, como se faz. SP: Loyola, 1999.
GANCHO, C. V. Como analisar literatura. S3o Paulo: Atica,
2003. HOUAISS, A. Novo Dicionario Houaiss da Lingua
Portuguesa. SP: Objetiva, 2011.

Desenho de observagao e

apresentacao

50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Conhecer e aplicar variadas | Representacdo a mao livre
modalidades de desenho a | através da observacdo direta

mao livre, suas técnicas e dos objetos e seu entorno,
possibilidades nogoes de representacdo de
de aplicacdo. contornos, volumes, luz e

sombra, estudo da cor.
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Descricao das atividades de

extensdo (em caso de CCPE)

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

STRAUB, E. et al. ABC do rendering. Curitiba: Infolio, 2004.

WONG, W.. Principios de forma e desenho. 22. ed. S3o
Paulo, SP: M. F., 2010.

Curtis, Brian. Desenho de observagao. Disponivel em:
Minha Biblioteca, (2nd edi¢do). Grupo A, 2015.

Wagner, Juliana, et al. Desenho Artistico. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Grupo A, 2017.

Jardim, Mariana, C. e Tiago Giora. Desenho geométrico.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A,

[Inserir ano de publicacao].

Bibliografia complementar

PILLAR, A. D.. Desenho e escrita como sistemas de
representacdo. 22 ed. Porto Alegre: Artmed, 2012.
CURTIS, B.. Desenho de Observacdo. 22 Ed. Porto Alegre:
AMGH, 2015.

CASTILHO, M. et al. ABC do Rendering Automotivo Porto
Alegre: Bookman, 2013.

EISSEN, K. e STEUR, E.. Sketching: Técnicas de Desenho

para Designers de Produto. Porto Alegre: Bookman, 2015.

PARADA, A.. Product Sketches: From Rough to Refined.
BIS Publishers. 32. ed., 2013

HLAVACS, G.. The Exceptionally Simple Theory of
Sketching: Easy to Follow Tips and Tricks to Make your
Sketches Look Beautiful. BIS Publishers, 2014.

Metodologia Visual

50 horas-relégio
60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolver a capacidade de
expressao e representacao
grafica aplicadas ao projeto;
teoria e pratica do desenho:
sintaxe da linguagem visual,
percepcao visual e

Elementos da linguagem
visual: ponto, linha, plano,
volume, textura e cor.
Processos de percepgao
visual. Estudo da Gestalt
(Teoria da Forma).
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composicdo com elementos | Planejamento, Projeto e
visuais. Desenvolvimento com
énfase em Comunicacao
Visual.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia
(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em
comunicagdo. 4 ed. Sdo Paulo : Edgard Blucher, 1990.

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo : um
estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. Sao Paulo :
Ed. SENAC, 2006.

GOMES FILHO, Joao. Design do objeto : bases conceituais :
design do produto - design grafico - design de moda -
design de ambientes - design conceitual. 22 edicdo. Sdo
Paulo: Escrituras, 2020.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto sistema técnico
de leitura ergondmica. 22 edicdo. Sao Paulo: Escrituras,
2010.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S3o Paulo:
WMF Martins Fontes, 2010.

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto sistema de leitura

visual da forma. 92 edicdo. Sao Paulo: Escrituras, 2010.

CONSOLO, Cecilia. Marcas : design estratégico : do
simbolo a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo:
Blucher, 2015.

WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer.
Editora Callis, 2013.

Bibliografia complementar

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico : um
metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2006.

HELLER, Eva. A psicologia das cores : como as cores afetam
a emocao e a razdo. Barcelona: Gustavo Gilli, 2012.

PHILLIPS, Peter. Briefing : a gestdao do projeto de design.
S3o Paulo: Blucher, 2015.

MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre
mimese e mesticagem. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2006.
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DEL VECHIO, G. Design grafico com Adobe Illustrator : um
guia para profissionais e estudantes de artes e design. Rio
de Janeiro : Elsevier, 2012.

VILLAS-BOAS, André. Producdo grafica para designers. Rio
de Janeiro: 2AB, 2008.

GUIMARAES, Luciano. A cor como informac3o. S3o Paulo:
Annablume, 2000

Historia do mobiliario

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Estudar e apreender os Estudo da trajetoria

conceitos historicos e histérica do mobiliario, da
tedricos da arte e do design | antiguidade até a Revolugdo
a partir de abordagens Industrial. Histdria do
contextuais e de aspectos Mobiliario no Brasil.
filosoficos, estéticos, RelagGes entre producdo de
antropoldgicos, culturais, espacos e mobilidrio com os
tecnolégicos e socio- correspondentes contextos
econdmicos. culturais e recursos

tecnoldgicos disponiveis.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BURDEK, Bernhard E. Design: histdria, teoria e pratica do
design de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. 3.
ed. rev. e ampl. S3o Paulo: E. Blucher, 2008.

GUIMARAES, Luciano. Cor: a cor como informac3o, a
construcdo biofisica, linglistica e cultural da simbologia das
cores. 2 ed. Sdo Paulo: Annablume, 2000.

MORAES, Dijon de. Limites do design. 3. ed. rev. e ampl.
S3do Paulo: Nobel, 1999.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 8 ed. Rio de
Janeiro: Leo Christiano, 2002.

GOMBRICH, E. H.; CABRAL, A. A Histéria da arte. 162. ed.
Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1999.

Bibliografia complementar

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto <
desenho > produto. Santa Maria: sCHDs, 2001.
PREDEBON, José. Criatividade hoje: como se pratica,
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aprende e ensina. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

BARRET, T.. A Critica de Arte: Como Entender o
Contemporaneo. 32 ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.
Design Brasil: 101 anos de histdria / Organizacdo Pedro
Ariel Santana. Sdo Paulo: Ed. Abril, 2010.

Tecnologia da madeira

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Conhecer e entender as A madeira como material
propriedades fisicas, construtivo aplicado as mais
guimicas, organolépticas e diferentes vertentes do
mecanicas da madeira. design.

Entender e avaliar o Anatomia da madeira e sua
comportamento relagdo com suas
tecnolégico das madeiras propriedades fisicas,
frente aos processos de guimicas, organolépticas e
usinagem. mecdanicas, bem como da
Reconhecer a madeirae o aplicacdo dos diferentes
seu potencial como tipos de derivados de
material aplicado ao madeira.

design de produtos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia
(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

NENNEWITZ, Ingo. Manual tecnologia da madeira. Sao
Paulo: Ed. Blucher, 2008.

BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida.
Caxias do Sul: Senai/Sebrae. 1997. 104

ESAU, K. Anatomia das plantas com sementes. 18. ed. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2007.

Bibliografia complementar

IWAKIRI, S. Painéis demadeira reconstituida. Curitiba:
FUPEF, 2005.

BOTELHO, M. H. C. Resisténcia dos materiais. S3o Paulo:
Blucher, 2008.

PAIM, N. de S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor
moveleiro. Porto Alegre-RS, SENAI-RS, Colecao Cartilhas
Moveleiras, 2007.
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Economia criativa

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Capacitar os alunos para
desenvolverem projetos
no segmento de industrias
criativas, bem como
entender os planos de
negocios seguindo as
tendéncias
contemporaneas, tais
como do universo das
startups.

Introdugao ao conceito de
Economia Criativa;
Nocdes dos fatores
econdmicos relacionados
aos mercados de
economia criativa.
Cidades criativas. Cultura
empreendedora. No¢des
de desenvolvimento de
plano de negdcios no
empreendedorismo
Cultural e Criativo. A
funcdo social do
empreendedor - Mercado
de Startups no Brasil e no
mundo. Estudo de Caso
de Startups e Projetos
Digitais.
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Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

HOWKINS, John. Economia criativa : como ganhar dinheiro
com ideias criativas. S3o Paulo: M.Books , 2013.
MIRSHAWKA, Victor. Economia criativa : fonte de novos
empregos, volume Il. Sdo Paulo: DVS, 2016.

KELLEY, Tom; KELLET, David. Confianca criativa: libere sua
criatividade e implemente suas ideias. Editora Altas Book,
2019.

Bibliografia complementar

REIS, Ana Carla Fonseca. Economia da Cultura e
desenvolvimento sustentavel: o caleidoscépio da cultura.
S3o Paulo: Manole, 2007.

REIS, Ana Carla Fonseca (org.). Economia Criativa: como
estratégia de desenvolvimento: uma visdo dos paises em
desenvolvimento. Sdo Paulo: Itau Cultural, 2008.
BENHAMOU, F. Economia da cultura. Cotia, SP: Atelié
Editorial, 2007.

DUISENBERG, Edna dos Santos. Economia Criativa como
estratégia de desenvolvimento: uma visdo dos paises em
desenvolvimento - A Economia Criativa: Uma Opcdo de
Desenvolvimento Viavel? S3o Paulo: Itau Cultural, 2008.

SA LEITAO, Sérgio. Economia Criativa: Novo Front de
desenvolvimento para o Rio, 2009.

FIRJAN, A cadeia da Industria Criativa no Brasil, 2008.
Disponivel em: http://www.firjan.org.br/main.jsp?
lumltemId=2C908CE9215B0DC40121737B1C8107C1&lu
mPageld=2C908CE9215B0DC40121793770A2082A

Patrimonio cultural

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Compreender a importancia | A constituicdo do patriménio
da contribuicdo de design no | cultural como campo
contexto do patrimonio disciplinar e profissional.
cultural, questao Acles e instituicoes de
interdisciplinar que envolve | preservacdo do patrimoénio
as habilidades de design de | cultural no Brasil.
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Optativa eletiva

interiores, produtos, Recomendacdes
comunicacdo e estratégia. internacionais e legislacdao
Apresentar e discutir os nacional. Projetos culturais e

conceitos de preservacao do | conhecimento histdrico.
patrimdnio cultural. Ensino de Design e
patriménio cultural: estudos
de caso. Oficinas tematicas e
experiéncias praticas de
acoes de educacao para o
patrimonio.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

ARENDT, Hannah. Entre o Passado e o Futuro.

Colecdo Debates. Sdo Paulo, Editora Perspectiva,
1992
CURY, Isabelle. Cartas patrimoniais. 3 ed. Rio de Janeiro:
Ed. do Patrimbnio, 2004. 407p.
GUILLAUME, Marc. A politica do patriménio. Porto: Campo
das Letras, 2003.150 p.; 21 cm.
Telles, Augusto Carlos da Silva.Atlas dos monumentos
historicos e artisticos do Brasil .3. ed.Brasilia:
Iphan/Programa Monumenta , 2008. 350 p. : il.

Bibliografia complementar

GONZAGA, Armando Luiz. Madeira : uso e conservagao. Rio
de Janeiro: Iphan/Programa Monumenta , 2006. 243 p. il
OLIVEIRA, Mario Mendonga de. A documentagdo como
ferramenta de preservacdo da memoria : cadastro,
fotografia, fotogrametria e arqueologia.Brasilia:
Iphan/Programa Monumenta, 2008.143 p. il. (algumas
col.)

KUHL, Beatriz. Quatremére de Quincy e os verbetes
Restauracdo, Restaurar, restituicdo e Ruinas da sua
Encyclopé dieméthodique. Architecture, Rotunda, n. 2, p.
100-106, 2003. Disponivel em:
http://www.iar.unic.amp.br/rotunda/rotunda02.pdf.
BRASIL. Lei no 11.904 de 14 de janeiro de 2009, que institui
o Estatuto de Museus e d3 outras providéncias. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ _Ato2007-
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2010/2009/Lei/L11904.htm.

Modelismo e protétipos

50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Modelar maquetes ou
prototipos usando técnicas
simples e materiais de facil
acesso para representagao
de objetos.

Modelos fisicos e prototipos
em escala reduzida de
objetos, com exploracdo de
materiais, técnicas e
processos construtivos
diversos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

ALENCAR, E. M. L. de. et al. Medidas de Criatividade:
Teoria e Pratica. Porto Alegre: ArtMed, 2010.

LEFTERI, C.. Como se faz: 92 técnicas de fabricacdo para
design de produtos. 22 ed. Blucher, 2013.

Bibliografia complementar

VOLPATO, N.. Prototipagem Rapida: Tecnologias e
Aplicacdes. Edgard Blucher, 2007.

BARBOSA FILHO, A. N.. Projeto e desenvolvimento de
produtos. Sao Paulo: Atlas, 2009.

Gestao da produgao

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Desenvolver o conhecimento
sobre os principais sistemas
produtivos, modelos de
planejamento da produgdo e
sistemas de gestdo da
qualidade; Desenvolver o
conhecimento para aplicar
as ferramentas da qualidade.

Sistemas produtivos,
administracdo da producao,
planejamento e Controle de
producao, layout de
producdo, gestdo da
Qualidade e ferramentas da
gualidade, normas de gestao
da qualidade.

Metodologia para o

desenvolvimento das

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
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atividades a distancia

(quando houver)

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

SLACK, Nigel. Administragao da Produgdo. 32 edigao
CHIAVENATO, Idalberto. Planejamento e Controle da
Producdo. S3o Paulo: Manole, 2008

CAMPQOS, Vicente Falconi. TQC — Controle da Qualidade
total: no estilo japonés. 82 edicao

MARSHALL, Junior, Isnard (et al). Gestdo da Qualidade. 102

Edicao

Bibliografia complementar

POZO, Hamilton. Administracdo de recursos materiais e
patrimoniais: uma abordagem logistica. 62 edicao
TUBINO, Dalvio Ferrari. Planejamento e controle da
producdo: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Atlas, 2009

Cultura e Sociedade

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Compreender o ser humano
como ser social capaz de
tornar real o ausente por
meio da linguagem e do
trabalho. Perceber as
transformacdes e desafios
no mundo do trabalho e no
contexto social cotidiano
local e global.

Desenvolver a compreensdo
desnaturalizada do mundo
humano para projetar e
aplicar solucdes sociais.

Ser humano: ser social,
cultural, produtivo. O
conceito de culturae o
principio do relativismo
cultural. O desenho do
mundo e a praxis das
solucdes. Padrdes sociais de
producao e consumo. O
design como fato da cultura
e das relagdes produtivas e
sociais. Campo de producao
simbdlica, trabalho, bens
materiais e imateriais.
Aplicagao de conceitos em
pratica projetual.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

KRUCKEN, Lia. Design e territério: valorizacao de
identidades e produtos locais. S3o Paulo: Studio Nobel,

20009.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. S3o Paulo:
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Edgard Blicher, 1998.

PELTIER, F.; SAPORTA, H. Design sustentavel: caminhos
virtuosos. S3o Paulo: Editora Senac Sdo Paulo,2009.
FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do
design e da comunicag¢ado. S3o Paulo: Cosac & Naify, 2007.

Bibliografia complementar

ARANHA, Maria Lucia de Arruda & MARTINS, Maria
Helena Pires. Filosofando: introdugao a Filosofia. Sdo
Paulo: Atica, 1993.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. SP: Atica, 1994.
CHAUI, Marilena. FILOSOFIA. Novo Ensino Médio. SP:
Atica, 2000.

BAUMAN, Z. e MAY, T. Aprendendo a pensar com a
Sociologia. Rio de Janeiro: Zahar, 2010.

Pesquisa em Design

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Pesquisa para
fundamentacgado tedrica ou
pratica do projeto, producao
tedrica ou pratica de acordo

As bases tecnoldgicas deste
componente devem ser
elaboradas na ocasido da
oferta, pelo professor

com os temas a serem
propostos pelo colegiado a
serem designadas na oferta

responsavel pela disciplina,
pela equipe de professores
ou até mesmo, por membros
no comego do semestre externos que estejam
devidamente aptos e
regulares a participar das
disciplinas, tidas como
optativas eletivas e
nomeadas de Pesquisa em
Design.

Esta disciplina pode
contemplar outras areas do
Design, tais quais Design de
Moda, de Objetos, de Jdias,
Cenografia, Design Grafico
ou Editorial, entre outras
areas que venham a surgir,
como demanda interna ou
como demanda externa.
Estas disciplinas podem

contemplar o ensino tedrico,
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pratico, ou tedrico pratico,
considerando que podem
ser atividades similares a
seminarios, ou até mesmo
projetos que venham a ser
desenvolvidos sob
orientacdo dos responsaveis.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area.

Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

Concursos em Design

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Estimular e orientar a
participacao dos alunos em
concursos de design de
moveis tendo em vista as
atividades desenvolvidas no
escopo deste curso.

Incentivar a participagdao em
concursos nacionais e
internacionais de design
seguindo as metodologias de
projeto ja apresentadas nas
disciplinas e contando com a
orientacdo de professores e
co-orientadores que ndo
necessariamente estejam
formalmente vinculados ao
IFB, mas que possam
colaborar como atores de
extensdo. Além de debater
possibilidades de
financiamentos de projetos
via editais internos ou
externos de concursos em
Design.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
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Concursos em Design

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Estimular e orientar a
participacao dos alunos em
concursos de design de
moveis tendo em vista as
atividades desenvolvidas no
escopo deste curso.

Incentivar a participagdao em
concursos nacionais e
internacionais de design
seguindo as metodologias de
projeto ja apresentadas nas
disciplinas e contando com a
orientacdo de professores e
co-orientadores que ndo
necessariamente estejam
formalmente vinculados ao
IFB, mas que possam
colaborar como atores de
extensdo. Além de debater
possibilidades de
financiamentos de projetos
via editais internos ou
externos de concursos em
Design.

propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de concursos em Design.

Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de concursos em Design.

Projeto de interiores

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Executar a pratica projetual
especifica de interiores,
exercitando metodologias
gue contemplem a
elaboracdo de espacos
internos expressivos e
funcionalmente adequados.
Elaborar projetos de objetos
e mobilidrio como
elementos integrantes dos
ambientes interiores.

Questdes funcionais,
ergondmicas, simbdlicas e
materiais para projeto de
design de interiores.
Desenvolvimento de
proposta de projeto de
interiores.

Metodologia para o

desenvolvimento das

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

69



Projeto de interiores

83,3 horas-relégio

100 horas-aula

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Executar a pratica projetual | Questdes funcionais,

especifica de interiores, ergondmicas, simbdlicas e
exercitando metodologias materiais para projeto de
gue contemplem a design de interiores.
elaboracdo de espacos Desenvolvimento de
internos expressivos e proposta de projeto de

funcionalmente adequados. |interiores.
Elaborar projetos de objetos
e mobilidrio como
elementos integrantes dos
ambientes interiores.

atividades a distancia

(quando houver)

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS —

ABNT. NBR-ISO 8995-1: Iluminacao de ambientes de
trabalho — Parte 1: Interior Rio de Janeiro: ABNT; 2013.
CHING, F. D. K. Arquitetura: forma, espago e ordem.

S3do Paulo : Martins Fontes, 2008.

Dreyfuss, Henry; Tilley, Alvin R.(2005). As medidas do
homem e da mulher: factores humanos em design.

Porto Alegre: Bookman

llda, Itiro (1993). Ergonomia — Projecto e Produgdo. Sdo
Paulo: Editora Edgard Bliicher.

PANERO, lJulius, Zelnik, Martin. Dimensionamento humano
para espagos interiores : um livro de consulta e referéncia
para projetos. Barcelona : GG, 2002.

Bibliografia complementar

CHING, Francis D K.; ECKLER, James F. Introdugdo a

arquitetura. Sdo Paulo: Grupo A, 2013. Ebook. ISBN
9788582601020.

INNES, Malcolm. lluminagao no design de interiores.
Barcelona: Gustavo Gili, 2014.

Técnicas de Acabamento

50 horas-relégio

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolver o Identificacdo e
conhecimento para analisar | reconhecimento das

e preparar as superficies a caracteristicas gerais,
receberem acabamentos processos de obtencao,

em moveis tais quais propriedades, principais
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60 horas-aula

Optativa eletiva

pinturas coloridas, ceras, tipos e aplicagOes de

seladores ou vernizes. materiais e acabamentos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

UEMOTO, Kai LOH. Projeto, execucdo e inspecao de
pinturas. 2. ed. S3o Paulo: O Nome da Rosa, s/d.

Bibliografia complementar

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro.
Caxias do Sul: Senai/CETEMO. 199°.

BLUMM, H. Pintura a pistola de modveis. Caxias do Sul:
Senai/CETEMO0.1997?. 59 p.

Design thinking

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Metodologia de Design
(Design Thinking).
Experiéncia de usuario.

Instrumentalizar e capacitar
o aluno a projetar em um
carater inovador e
multidisciplinar. Pesquisa e analise de
informacodes para
identificacdo de
oportunidades e possiveis
mercados. Geracao de
alternativas. Prototipagem
de conceitos e validacdo de
ideias por meio de feedback
de usuarios. Refinamento
da ideia a partir do modelo
de negdcios. Comunicacdo
da ideia a clientes e
usuarios.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.
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Bibliografia basica

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Design thinking. (Design
basico), 2010. E-book. ISBN 9788577808267. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808267/
BROWN, T. Design thinking: Uma metodologia poderosa
para decretar o fim das velhas ideias; Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010.

VIANNA ET AL. Design thinking. Disponivel em:
http://livrodesignthinking.com.br/; Rio de Janeiro: MJV
Press, 2012.

Bibliografia complementar

LEIFER, Larry; LEWRICK, Michael; LINK, Patrick. A Jornada
do Design Thinking. Editora Alta Books, 2019. E-book. ISBN
9788550808741. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550808

741/
LIEDTKA, Jeanne; OGILVIE, Tim. A Magia do Design

Thinking. Editora Alta Books, 2019. E-book. ISBN

9788550814162. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550814162/

OSTERWALDER, A; PIGNEUR, Y. Inovagdo Em Modelos de
Negdcios Business Model Generation; New Jersey: Alta
Books, 2010.

STICKDORN, Marc; SCHNEIDER, Jakob. Isto é Design
Thinking de Servigos, 2014. E-book. ISBN 9788582602188.

Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602188/

Mobiliario digital

50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Desenvolver projetos e Métodos de design de
produtos de mobiliario produto com énfase em
utilizando tecnologia projetos feitos por
assistida por computador. plataformas digitais.

Técnicas e ferramentas para
o desenvolvimento de
produtos. Planejamento e
acompanhamento no
processo de
desenvolvimento de
produtos.

Metodologia para o

desenvolvimento das

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
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atividades a distancia

(quando houver)

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2011.

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de
produtos. Sao Paulo, Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura
visual da forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagdo para
design de produtos. S3o Paulo: Editora Blucher, 2009.
LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de
Janeiro: Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a
configuracao dos produtos industriais: Sao Paulo, Edgard
Bllicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre
mimese e mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos
sustentdveis: os requisitos ambientais dos produtos
industriais. S3o Paulo: EDUSP, 2002.

Gestao do Design

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolver habilidades de | Fundamentos de gestdo do

modo a combinar o melhor | design. O contexto atual do
do pensamento e estratégia | mundo e a necessidade de
de design e o crescimento inovagao e gestao do
sustentavel a partir do design. A Gestao do Design
desenvolvimento e e sua relagdo com o
implementagao de idéias marketing e a inovagao.

Organizacdes e a gestdo de

marcas.

novas para o mundo,
considerando estruturas e
ferramentas propicias para

0 pensamento criativo.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.
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Bibliografia basica

BEST, Kathryn. Fundamentos de gestdo do design. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

WHEELER, A.. Design de identidade da marca: Guia
Essencial para Toda a Equipe de Gestdo de Marcas. 32 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

CONSOLO, Cecilia. Marcas: design estratégico : do simbolo
a gestdo da identidade corporativa. Sdo Paulo: Blucher,
2015.

LINDSTROM, M.. BrandSense: A marca multissensorial.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

SERRALVO, F. A. [org.]. Gestdo de Marcas no Contexto
Brasileiro [recurso eletronico]. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.
Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788502
111844>. Acesso em: 07 mar. 2016.

Bibliografia complementar

STRUNCK, G. L. T. L.. Como criar identidades visuais para
marcas de sucesso: um guia sobre o marketing das
marcas e como representar graficamente seus valores.
Rio de Janeiro: Rio Books, 2001.

SCHMITT, B.; SIMONINI, L. (Trad.). A Estética do
marketing: como criar e administrar sua marca, imagem
e identidade. S3o Paulo, SP: Nobel, 2000

NEUMEIER, M.. The Brand Gap - O Abismo da Marca:
Como Construir a Ponte entre a Estratégia e o Designer
2008.
Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577
804238>. Acesso em: 07 mar. 2016.

PATROCINIO, Gabriel; NUNES, José Mauro (org.). Design &
desenvolvimento 40 anos depois. Sdo Paulo: Blucher,
2015.

SCHMIDT, L. D.. A distintividade das
secondarymeaning, vulgarizacao e teoria da distancia.
S3do Paulo: Saraiva, 2013.

[recurso eletronico]. Porto Alegre: Bookman,

marcas:

Marketing e

empreendedorismo

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Compreender e entender o
empreendedorismo para o
ramo do design.
Compreender e entender

Conceito de
Empreendedorismo, teoria
do Empreendedor,

personalidade do
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50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

as técnicas de marketing, empreendedor,

elaboracdo de plano de caracteristicas do
negocios na area de design. | comportamento
empreendedor;
identificando e avaliando
oportunidades de negdcios;
elaborando um Plano de
Negdcios; executando o
Plano de Negdcios com
vistas a estratégias
comerciais do design e

areas correlatas.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

SCHUMPETER, J. A. A teoria do desenvolvimento
econdmico, uma investigagdo sobre lucros, capital, juro e
o ciclo econdmico. POSSAS, M. (Trad). Sdo Paulo: Nova
Cultura, 1997.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo na pratica: mitos
e verdades do empreendedor de sucesso. Rio de Janeiro:
Campus, 2007.

TIDD, J.; BESSANT, J.; PAVITT, K. Gestao da Inovagao.
Porto Alegre: Bookmann, 2008.

BARBIERI, J.C.; ALVARES, A.C.T.; CAJAZEIRA, J.E.R. Gestdo
de Ideias para Inovagdo Continua, 2011. (Biblioteca
Virtual)

DOLABELA, F.; FILION, L.J. Boa Ideia! E agora? Plano de
Negdcio, o caminho mais seguro para criar e gerenciar sua
empresa. Sdo Paulo: Cultura Editores, 2000.

DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo corporativo: como
ser empreendedor, inovar e se diferenciar na sua
empresa. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

SALIM, C. S.; HOCHMAN, N.; RAMAL, C.; RAMAL, S. A.
todos os passos
necessdrios para planejar e desenvolver negodcios de

Construindo planos de negdcios:

sucesso, 3 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

Bibliografia complementar

WILLIAMS, C. Principios da Administragao. S3o Paulo:
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Cengage Learning, 2011.

BAKER, M. J. Administracdo de marketing. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2005.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo na pratica : mitos e
verdades do empreendedor de sucesso. Rio de Janeiro :
Campus, 2007.

BARBIERI, J.C.; ALVARES, A.C.T.; CAJAZEIRA, J.E.R. Gestdo
de Ideias para Inovagdo Continua, 2011.

DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo corporativo : como
ser empreendedor, inovar e se diferenciar na sua
empresa. Rio de Janeiro : Campus, 2003.

Habilidades Bases Tecnolégicas
Ecodesign | Compreender conceitos e NocGes basicas de
historia da sustentabilidade. | Sustentabilidade;
o Relacionar os produtos Responsabilidade
33,3 horas-relogio industriais e o meio socioambiental; Produtos
40 horas-aula ambiente. Compreender as | industriais e 0 meio
principais variaveis ambiente; Principais
) ) ambientais envolvidas na impactos ambientais de um
Optativa eletiva R R
producao e consumo de produto. Noc¢des de
produtos. Compreender Logistica Reversa; Ecologia
conceitos e estratégias do industrial e Ecodesign; Ciclo
Ecodesign com vista a de vida dos produtos;
complexidade dos Estratégias de Ecodesign
contextos, sujeitos e
culturas.
Metodologia para o Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento das desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

dad g atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
ativi istanci . L ..
ades a distancia docente titular da disciplina em todas as atividades

(quando houver) propostas.

Bibliografia basica BARBIERI, José Carlos. Desenvolvimento sustentavel: Das
origens a agenda 2030. Editora Vozes; 12 edigdo, 264p.
2020.

PAPANEK V. Arquitetura e Design: Ecologia e Etica. Editora
Almedina, 2007

MANZINI E & VEZZOLI C. O desenvolvimento de produtos
sustentdveis. S3o Paulo. EdiUSP, 2008.

RAZZOLINI FILHO, E; BERTE, R. O Reverso da logistica
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reversa e as questdes ambientais no Brasil. Curitiba.
Editora Intersaberes. 241p. 2013

Disponivel no acervo Virtual:

SACHS,
sustentavel. Rio de Janeiro: Garamond, 95p., 2000. (Ideias

Ignacy. Caminhos para o desenvolvimento
sustentaveis).

LIMAD, Waltson Gomes Neto; SILVA, Maria Lucia Pereira
da . Sustentabilidade: integrando cadeia de suprimentos e
ecologia industrial. S3o Paulo: Centro Paula Souza, 2016.
84 p.; il. (Gestdo e Tecnologia em Sistemas Produtivos;
n.5).

KAZAZIAN, Thierry (org.) . Havera a idade das coisas leves:
design e desenvolvimento sustentavel. 2. ed. Sdo Paulo:
SENAC, 2009. 194 p. : il.

Bibliografia complementar

BOFF, Leonardo. Sustentabilidade: O que é - O que ndo é.
Editora Vozes; 52 edicao, 200p. 2016

Raworth, Kate; Schlesinger, George. Economia Donut:
Uma alternativa ao crescimento a qualquer custo. Zahar;
12 edicao, 268p. 2019.

GORE, Al. Uma verdade inconveniente: O que devemos

saber (e fazer) sobre o aquecimento global. Editora
Manole; 12 edicdo, 328p. 2006.

Disponivel no acervo Virtual:

GONCALVES, Podlita. A cultura do supérfluo: lixo e

desperdicio na sociedade de consumo. Rio de Janeiro:
Garamond, 2011. 99 p.
XXI).

OLIVEIRA, Manoel Clevis Sampaio de. Logistica reversa e

. il. (Colecdo Desafios do século

sustentabilidade ambiental: uma revisdo bibliografica no
periodo de 2010-2019. Orientador: Nathalia de Melo
Santos. 2019. 43 f. Monografia (Tecnélogo em Processos
Gerenciais) - Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Brasilia, 2019, Brasilia, 2019. (TCC/CBRA).

Ecodesign Il

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Compreender a Os R’s ambientais do século

sustentabilidade dentro da | XXI. Mercado verde e
perspectiva do mercado rotulagem ambiental;
verde. Compreender e Estratégias projetuais para o

aplicar métodos desenvolvimento de

7




Optativa eletiva

sustentaveis no design de
produtos. Aplicar conceitos
do Ecodesign com vista a
reformulacdo e criacdo de
novos produtos. Aplicar
teorias de conscientizacao

produtos sustentaveis.
Reciclagem,
reaproveitamento e
reutilizacdo de materiais
para criagao de novos
produtos.

ambiental por meio de

produtos sustentaveis.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

MANZINI E & VEZZOLI C. O desenvolvimento de produtos
sustentaveis. Sdo Paulo. EdiUSP, 2008.

ALVES, R. R. Sustentabilidade empresarial e Mercado
Verde. Petrdépolis-RJ. Editora Vozes, 202p. 2019

Braungart, Michael; Mcdonough, William. Cradle to cradle:

Criar e recriar ilimitadamente. Editora Gustavo Gili; 12
edicdo traduzida. 192p. 2014.

KWOK G. A., GRONDZIK T. W. Manual de Arquitetura
Ecoldgica. Editora Bookman. 2° ed. 2012.

CHOUINARD, YVON. Licbes de Um Empresario Rebelde.
WMF Martins Fontes; 12 edicao, 288p. 2015.
Disponivel no acervo Virtual:

PELTIER, Fabrice; SAPORTA, Henri. Design sustentavel:

caminhos virtuosos. Sao Paulo: SENAC-SP, 2009. 109 p. :il.

(algumas col.) ; 19 cm.

LIMAD, Waltson Gomes Neto; SILVA, Maria Lucia Pereira
da . Sustentabilidade: integrando cadeia de suprimentos e
ecologia industrial. Sdo Paulo: Centro Paula Souza, 2016.
84 p.; il. (Gestdo e Tecnologia em Sistemas Produtivos;
n.5).

Bibliografia complementar

Disponivel no acervo Virtual:

KAZAZIAN, Thierry (org.) . Haverd a idade das coisas leves:
design e desenvolvimento sustentdvel. 2. ed. Sdo Paulo:
SENAC, 2009. 194 p. : il.

Habilidades Bases Tecnolégicas

Caracterizar o método Ciéncia e outras formas de
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Metodologia Cientifica

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

cientifico; Compreender as | conhecimento. O método

normas técnicas e as cientifico e sua relagdo com
guestoes éticas que regem o | o estudo das organizagdes. A
fazer e a escrita cientifica; escrita cientifica. Normas
Identificar as dimensdes e associadas da ABNT. A
etapas envolvidas na estrutura do trabalho
pesquisa cientifica. cientifico. Diferentes tipos

de trabalho cientifico:
projeto, resenha, relatodrio,
artigo, paper, monografia.
Dimensdes, etapas, métodos
e técnicas de pesquisa. O
projeto de pesquisa

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria;
MEDEIRQOS, Jodo Bosco. Metodologia cientifica. 8. ed.
Barueri, SP: Atlas, 2022. 312 p.

LAKATOS, E. M.; MARCONI; M. A. Fundamentos de
metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. v. 5 Sdo
Paulo, 2002.

LIMA, M. C. Monografia: a engenharia da

producdo. Sdo Paulo: Saraiva, 2004.

MANUAL para elaboragao de trabalhos académicos.
Concérdia: UnC, 2015.

MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento:
métodos e técnicas. Rio de Janeiro: FGV, 2005.
Bibliografia complementar

ANDRE, M. Pesquisa em educacdo: buscando rigor e
qualidade. Cadernos de pesquisa. v. 113, 2001.

MATTAR NETO, J. A. Metodologia cientifica na era da
informatica. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento:
métodos e técnicas. Rio de Janeiro: FGV, 2005.

Bibliografia complementar

LAKATOS, E. M; MARCONI, M. A. Metodologia cientifica.
S3do Paulo: Atlas, 1982.
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RUIZ, J. A. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos
estudos. Sdo Paulo: Atlas, 1992.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 19. ed.

S3do Paulo: Cortez, 1993.

VARGAS, M. Metodologia da pesquisa tecnoldgica. Rio de

Janeiro: Globo, 1985.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria.
Metodologia do trabalho cientifico: projetos de pesquisa,

pesquisa bibliografica, teses de doutorado, dissertacdes de

mestrado, trabalhos de conclusdo de curso. 8. ed. Sdo

Paulo: Atlas, 2017. 239 p.

Libras

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Entender a Lingua Brasileira
de Sinais como uma forma
legal de comunicacéo,
primordial ao
desenvolvimento das
pessoas Surdas e/ou com
deficiéncia auditiva usuarios
dessa lingua em suas
diversas necessidades.
Compreender os conceitos
sobre surdez e pessoas
Surdas; Destacar os aspectos
legais e Culturais da Lingua
Brasileira de Sinais; Discutir
0s papéis do estado com
relacdo a educacdo de
Surdos no Brasil;
Acompanhar as novas
tecnologias referentes a area
da surdez.

Conceitos sobre surdez e
pessoa surda, Historico
sobre a Educacdo de Surdos
no mundo e no Brasil;
Comunidade, cultura e
Identidade Surda;
Legislacdo, Decreto e meios
legais para o uso da Libras;
Expressoes faciais na Libras,
Lingua Brasileira de Sinais,
Alfabeto Dactiloldgico,
Sinais de Nomes e
Cumprimentos; Introducao
aos Sinais basicos para
comunicagao inicial,
Parametros e
Classificadores; Frases e
tipos de verbos.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

BRITO, Lucinda Ferreira. Por uma gramatica de linguas de
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sinais. Rio de Janeiro: Editora Tempo Brasileiro, 1995.
CAPOQVILLA, Fernando César; RAPHAEL, Walquiria Duarte.
Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de
Sinais Brasileira. Sdo Paulo: Edusp, 2001, 3. ed.

GESSER, Audrei. LIBRAS?: que lingua é essa? Sdo Paulo:
Parabola, 2009.

Bibliografia complementar

BRASIL. Lei n.° 10.436, de 24 de abril de 2002. DispGe sobre
a Lingua Brasileira de Sinais -Libras e da outras
providéncias. Disponivel em:
<http://planalto.gov.br/CCIVIL_03/LEIS/2002/L10436.htm>
. Acesso em 04 out. 2012.

BRASIL. Decreto n.° 5626, de 22 de dezembro de 2005.
Regulamenta a Lei no 10.436, de 24 de abril de 2002, que
dispbe sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o art.
18 da Lei no 10.098, de 19 de dezembro de 2000.
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2004-
2006/2005/decreto/d5626.htm>. Acesso em 04 out. 2012.
FELIPE, Tania A. Libras em contexto. Brasilia Editor:
MEC/SEESP No Edicdo: 7 Ano: 2007. Disponivel em: <
http://librasemcontexto.org/Livro_Estudante/Livro_Estuda
nte_2007.pdf>. Acesso em: 03 out. 2012 QUADROQOS, R. M.
O tradutor de lingua brasileira de sinais e lingua
portuguesa. 2. ed. Brasilia: Ministério da Educacao,
Secretaria de Educacdo Especial, 2007. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/tradutorlibr
as.pdf>. Acesso em: 24 nov. 2011.

SKLIAR, Carlos. A Surdez: um olhar sobre as diferencas.
Porto Alegre: Mediagdo, 1998.

Histdria da Arte

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Conhecer aspectos Estudo dos movimentos

histdricos, estéticos e precursores, histéria e
simbdlicos dos principais relagao da arte e do design
movimentos artisticos no com o contexto
contexto brasileiro e socioecondémico e cultural.
internacional, e seus
desdobramentos

relacionados ao design.

Metodologia para o

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
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desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

CARDOSO, Rafael. O design grafico e sua histodria. Revista
artes visuais, cultura e criacdo. Rio de Janeiro: Senac, p. 1-
7, 2008.

CARDOSO, Rafael. Modernismo, passadismo e tradicao.
Modernistas anseiam por descobrir o Brasil, ao mesmo
tempo em que ignoram a producdo artistica em muitas
regioes do pais. Ciéncia e Cultura, v. 74, n. 2, pag. 1-4,
2022.

COELHO, F. A semana de cem anos. ARS (Sdo Paulo), [S. 1],
v.19, n. 41, p. 26-52, 2021. DOI: 10.11606/issn.2178-
0447.ars.2021.184567.

COUTO, Maria de Fatima Morethy. Arte engajada e
transformacdo social: Hélio Qiticica e a exposi¢cdo Nova
Objetividade Brasileira. Estudos Histéricos (Rio de Janeiro),
v. 25, p. 71-87, 2012.

COUTO, Maria de Fatima Morethy. Para além das
representacdes convencionais: A ideia de arte latino-
americana em debate. Pds: revista do programa de pds-
graduacdo em artes da EBA/UFMG, p. 124-145, 2017.
DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos. Sdo Paulo:
Cosac Naify, 2003.

DORFLES, G. O design industrial e a sua estética. Lisboa:
Editorial Presenca Ltda. 1991

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de
produtos. Sao Paulo, Edgar Bliicher, 2006

FREITAS, Grace de. Brasilia e o projeto construtivo
brasileiro. Jorge Zahar, Rio de Janeiro, 2007.

LESKO, Jim. Design Industrial - Material e processos. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2004.

MAGALHAES, Ana Gongalves. A disputa pela arte abstrata
no Brasil: revisitando o acervo inicial do Museu de Arte
Moderna de Sdo Paulo, 1946-1952. Resgate: Revista
Interdisciplinar de Cultura, v. 25, n. 1, p. 7-28,
2017.MACHADO, Vanessa Rosa. Dos" Parangolés" ao" Eat
me: a Gula ou a Luxuria?"-MutacOes do" Popular" na
Producdo de Lina Bo Bardi, Hélio Oiticica e Lygia Pape nos
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Anos 1960 e 1970. 2014.

PEDROSA, Mario. Arte Culta e Arte Popular. In: ARANTES,
Otilia [Org]. Textos escolhidos |. Mario Pedrosa — Politica
das Artes. Sdo Paulo: Edusp, 1995

ROSSETTI, Eduardo Pierrotti. "Tensdo moderno popular em
Lina Bo Bardi: Nexos de arquitetura. 2002." http://www.
vitruvius. com.br. Acesso em 16.10 (2002): 05.

Simoes, |. M. (2021). Todo cubo branco tem um qué de
Casa Grande: racializacdo, montagem e histérias da arte
brasileira. Revista PHILIA. pp. 314-32

Bibliografia complementar

ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna. S3o Paulo: Companhia
das Letras, 1996.

FIELL, Charlotte & FIELL, Peter M. Design industrial A-Z.
TASCHEN GMBH, 2001.

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade
desde 1750. S3o Paulo: Cosac Naify, 2007. JANSON, H. W.
Histdria geral da arte. Sdo Paulo: Ed. Martins Fontes, 1993.
MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre
mimese e mesticagem. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2006.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalacdo. Rio
de Janeiro: 2AB, 1998.

PROENCA, Graca. Histéria da arte. 17. ed. S3o0 Paulo: Atica,
2010. STANGOS, Nikos. Conceitos de arte moderna. Rio de

Janeiro: Zahar, 1

Fotografia

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Experienciar a criagdo de
imagens através do meio
fotografico pelo viés do
design e para aplicacdao no
design.

Experimentar técnicas de
producdo e de edicdo de
imagens.

Estabelecer formas criativas
de utilizagdo da fotografia
ampliando sua aplicacdo nos
meios impressos, digitais e
analogos.

Nogdes tedricas de
fotografia. Os processos
tradicionais e digitais.
Fotografia e linguagem. Usos
e fungdes da fotografia.
Fotografia e Design. Pratica
fotografica. Composicao e
linguagem na fotografia.
Diregdo de arte em
fotografia. Imagem Digital:
conceito e aplicagdes.

Metodologia para o

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
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desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Palacin, Vitor P. Fotografia - Teoria e Prdtica - 19 edi¢do.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Saraiva, 2012.
Buitoni, Dulcilia, S. et al. FOTOGRAFIA E JORNALISMO - A
INFORMACAO PELA IMAGEM. Disponivel em: Minha
Biblioteca, Editora Saraiva, 2012.

Bibliografia complementar

SCOTT, Grant. Guia essencial para o estudante de
fotografia profissional. Editora Gustavo Gili: 2017.
GIBSON, David. Manual do fotdgrafo de rua. Editora
Gustavo Gili: 2020.

LOWE, Paul. Mestres da fotografia: Técnicas criativas de
100 grandes fotdgrafos. Editora Gustavo Gili: 2017.
FORDHAM, Demetrius. Redescubra a fotografia. Editora
Gustavo Gili: 2018.

CARROL, Henry. Seja um fotdgrafo superincrivel: 20
desafios fotograficos inspirados pelos mestres. Editora
Gustavo Gili: 2020.

Design de embalagem

50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Proporcionar ao aluno Planejamento e
conhecimentos bdsicos desenvolvimento de

sobre embalagem. Conhecer | embalagens. Embalagem,

materiais, projetos e mercado consumidor e valor
especificidades de cada agregado. Materiais e
embalagem. Aplicar os Tecnologias. Normatizacgao.
conhecimentos para Projetos de embalagens
desenvolvimento de artesanais. Projeto de
projetos de embalagens. embalagens para produtos

industriais. Embalagem e

reciclagem e

mercado brasileiro de

mercadoldgicas.

meio ambiente (reutilizagdo,

aproveitamento). Andlise do

embalagens e as tendéncias

Metodologia para o

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
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desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

MESTRINER, Fabio. Gestdo estratégica de embalagem. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
SILVA, Adriana. Design de embalagem e PDV. Editora

Intersaberes, 2021.

Matroniani, R. Materiais de embalagem: tipos, processos
produtivos e aplicagdes. Editora Saraiva, 2021.
STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens.

Editora Blucher, 2010.

Bibliografia complementar

Anyadike, Nnamdi. Embalagens flexiveis. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2010.

Twede, Diana. Materiais para embalagens. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2010.

Coles, Robert E. Estudo de embalagens para o varejo.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2010.

Etica e Cidadania

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Compreender os conceitos
de ética, cidadania e
sociedade. Analisar a relacdo
entre ética, cidadania e
sociedade. Refletir sobre os
valores éticos e as
responsabilidades como
cidaddo no desenho do
mundo. Compreender os
desafios éticos da
contemporaneidade e no
mundo do trabalho. Analisar
0s principais argumentos
gue permeiam a discussao
sobre os Direitos Humanos.
Saber dialogar e conhecer a
ética do cuidado.

Fundamentos politico-
filoséficos da Etica.
Esclarecimento como
caminho ético. Os limites do
esclarecimento. A buscae a
construcao do Bem. Poder,
escolhas, participacdo e
responsabilidade.
Conceituacao de cidadania
em seus diferentes aspectos.
Cidadania no mundo do
trabalho. Problemas éticos
do mundo contemporaneo.
Desafios da cidadania e dos
direitos humanos no campo
social, politico, econdmico e
cultural.

Metodologia para o

desenvolvimento das

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
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atividades a distancia

(quando houver)

docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

ARENDT, Hannah. Entre o passado e o futuro. Sdo Paulo:

Perspectiva, 2011.

ARISTOTELES. Etica a Nicomaco. Brasilia: Ed. UnB, 1992.
BOFF, L. Etica e moral a busca dos fundamentos;

Petrépolis-RJ: Vozes, 2003.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. 122 edicdo. Sdo Paulo:

Atica, 2001.

PINKY, Jaime (Org.) Praticas de cidadania. Sdo Paulo:

Contexto, 2013.

TONNETTI, Fldvio; MEUCCI, Arthur. Etica, medo e
esperanca. S3o Paulo: Vozes, 2017.

Bibliografia complementar

ADORNO, Theodor W.; HORKHEIMER, Max. A industria
cultural: o esclarecimento como mistificacdo das massas.
Em: Dialética do Esclarecimento, Rio de Janeiro: Jorge

Zahar Editor, 1985.

BAUMAN, Z. A ética é possivel num mundo de
consumidores?; Sdo Paulo: Zahar, 2011.

CORTELLA, Mario Sergio; BARROS FILHO, Clévis. Etica e
vergonha na cara! Campinas: Papirus, 2013.

FOUCAULT, Michel. Etica, sexualidade, politica Vol V. Rio
de Janeiro: Forense Universitaria 2004.

KANT, Immanuel. Fundamentac¢do da Metafisica dos
Costumes. Lisboa: EdigGes 70. 2005.

KANT, Immanuel. Resposta a pergunta: Que é
esclarecimento? Textos seletos. Petrépolis: Vozes, 1985.
MAQUIAVEL, Nicolau. O principe. Sdo Paulo: Companhia

das Letras, 2010.

Espanhol

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Desenvolver a competéncia
comunicativa em nivel
basico, nas quatro
habilidades: compreensao
oral e escrita; producdo
oral e escrita por meio do
ensino tematico;

Utilizar estruturas

Fundamentos
basicos: Alfabeto e
sons;

Pronomes Pessoais;
Artigo;
Substantivos;
Verbos no presente;
Adjetivos.
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linguisticas e expressoes
idiomaticas da lingua alvo;
Ampliar o vocabulario

da area;

Conhecer e compreender
aspectos culturais dos
paises falantes do
Espanhol;

Aprimorar a pronuncia de
sons do espanhol.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

BRANDAO, Eduardo (trad.) et al. Sefias: diccionario para la
ensefianza de la lengua espafiola para brasilefios. 3. ed.
Sao Paulo: Martins Fontes, 2010. 1510 p.

FREITAS, Luciana Maria Almeida de; COSTA, Elzimar
Goettenauer de Marins. Sentidos en lengua espafiola. 1.
ed. S3o Paulo: Richmond, 2016. PNLD 2018.

OSMAN, S. et al. Enlaces: espaiol para jovenes brasileiios.
S3do Paulo: Macmillan, 2013. PNLD 2015.

Bibliografia complementar

BRUNO, Fatima Aparecida Teves Cabral; TONI, Margareth
Aparecida Martinez Benassi ; ARRUDA, Silvia Aparecida
Ferrari de . Espafiol: jentérate! 2. 4. ed. S3o Paulo: Saraiva,
2011. 208 p. ; v. 2.

FANJUL, Adrian (Org.).; RUSSO, Martin ; ELIAS, Neide .
Gramatica de espariol paso a paso: con ejercicios. 2. ed.
Sao Paulo: Moderna, 2011. 264 p.

MILANI, Esther Maria. Gramatica de Espanhol para
Brasileiros. 42 ed. S3o Paulo: Saraiva, 2011.

Inglés Instrumental
33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Utilizar adequadamente Reconhecimento de

expressdes linguisticas da elementos basicos da lingua
lingua inglesa e termos inglesa: termos cognatos e

técnicos da area em expressdes basicas de
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Optativa eletiva

situacdes cotidianas de
producdo oral ou escrita.
Identificar e reconhecer
termos basicos e expressdes
de uso corrente da lingua
inglesa, relativas a seu
contexto de atuacao
profissional. Utilizar
apropriadamente o
dicionario bilingue para
realizar traducoes de
palavras e interpretagdes
textos. Analisar textos de
diferentes géneros da area
com niveis de dificuldades
crescentes.

comunicacao. Solicitacdo e
fornecimento de
informacodes pessoais:
cumprimentar, se apresentar
e apresentar alguém,
perguntar e dar informacoes
pessoais, usar os numeros.
Solicitagcdo e fornecimento
de informacdes e relagbes
profissionais: falar de sua
profissdo/ falar sobre postos
e lugares de trabalho/
habilidades profissionais.
Participacao em situacdes de
comunicagdo oral e/ou
escrita no ambiente de
trabalho, tais como e-mails e
ligacGes telefonicas. Atuacdo
em situacdes de negociacao
ou administrativas. Leitura e
interpretacao de textos da
area com niveis de
dificuldades crescentes,
reconhecimento e uso de
estratégias de leitura.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

D. NEW Oxford Business English Dictionary for learners of
English. Oxford: Oxford, 2005. GALVEZ, J. A. Dicionario
Larrousse inglés-portugués, portugués-inglés. 2ed. Sao
Paulo: Atual, 2009. PATERSON, K. Oxford Living Grammar
(NEW) — Elementary. Oxford: Oxford, 2009.

Bibliografia complementar

KURTZ, J. Dictionary of Civil Engineering. Springer US, 2004.
CHRISTOPHER G., DAVID J., and MARTIN P. Dictionary of
Construction, Surveying and Civil Engineering. Oxford,
2012. INGLES + facil para comunicar-se. Sdo Paulo:
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Larousse do Brasil, 2003. 121 p. CARDIN, Mb6nica ;
TOSETTO, Orlando . Inglés em 24 passos. Sdo Paulo: Escala,
2011. 231 p. il. MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental:
estratégias de leitura : mdédulo I. Sdo Paulo: Textonovo,
2004. 111 p.; v. 1.

Questdes Etnico-Raciais

33,3 horas-relégio

40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Discutir as condicdes Historia das questbes étnico-
histdricas do processo de raciais no Brasil. Conceitos
negacao e discriminacao dos | de raca, etnia, racismo,
negros na sociedade preconceito, discriminacao,
brasileira. Analisar os anti-racismo e seus usos na
conceitos de raga, etnia, sociedade brasileira.
racismo, preconceito, Principais abordagens

discriminacdo, anti-racismo | tedricas e académicas sobre
€ Seus usos ha sociedade a presenca do negro na
brasileira. Discutir as raizes | sociedade brasileira.

do preconceito de cor no Politicas afirmativas e
Brasil. Re-significar a cultura | militancia de resisténcia a
afrobrasileira, reconhecendo | discriminacdo racial e a

a sua presenca de forma exclusdo dos negros no que
positivada em todos os tange ao acesso aos bens
segmentos sociais do Brasil: | materiais e simbdlicos

arte, politica, economia, produzidos no Brasil.

ciéncias. Analisar as politicas
de acdo afirmativas e a
importancia dos
movimentos de resisténcia
no combate a discriminacdo
e denuncia de praticas
discriminatorias.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

ABRAMOWICZ, Anete & GOMES, Nilma L. Educacdo e raca;
perspectivas politicas, pedagogicas e estéticas. Belo
Horizonte, auténtica, 2010.

LARKIN NASCIMENTO, Elisa (org.) Cultura em Movimento.
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Matrizes africanas do ativismo negro no Brasil. Colecdo
Sankofa, vol.2. Sdo Paulo: Selo Negro, 2008.
MUNANGA, Kabengele. O negro no Brasil de hoje. Sdo
Paulo: Global, 2006.

Bibliografia complementar

BRASIL. Conselho Nacional de Educacdo. Conselho Pleno.
Parecer CNE/CP3/2004 — Diretrizes

Curriculares para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e
para o Ensino de Histéria e Cultura AfroBrasileira e
Africana. Brasilia, MEC, 2004.

MUNANGA, Kabengele. Superando o racismo na Escola.
Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de

Educacdo Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade, 2005.
MUNANGA, Kabengele. Org. Estratégias e Politicas de
combate a discriminacdo racial — Editora da

Universidade de S3o Paulo: Estacdo Ciéncia, 1996.

REIS, Jodo José. Rebelido escrava no Brasil: a histéria do
levante dos Malés, 1835. Sdo Paulo: Editora

Brasiliense, 1986.

Tépicos Especiais Técnicas
Avancadas em Computag¢ao
Grafica

50 horas-relégio

60 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Elaborar a representacao Aprofundamento das

grafica de projetos por meio | técnicas de modelagem
de ferramentas digital aplicada ao design de
computacionais graficas em
3D e 2D;

Conhecer e aplicar softwares

produtos.

Conceitos sobre modelagem
paramétrica, simulacao,
para a elaboragao de rendering e design
desenhos bidimensionais e | generativo.
tridimensionais em nivel

avancado.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area
Computacdo Grafica e Projeto Assistido por Computador.

Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area
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Computacdo Grafica e Projeto Assistido por Computador.

Topicos especiais |

33,3 horas-relégio
40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Variavel segundo suas bases
tecnoldgicas.

Componente curricular de
conteudo variavel, voltada a
discussao de temas
especificos da area de design
ou afins.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de Design.
Bibliografia complementar Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area
de Design.
Habilidades Bases Tecnoldgicas

Topicos especiais Il

60 horas-relégio

50 horas-aula

Optativa eletiva

Variavel segundo suas bases
tecnoldgicas.

Componente curricular de
conteudo variavel, voltada a
discussao de temas
especificos da area de design
ou afins.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de Design.
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Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de Design.

Topicos especiais Il

33,3 horas-relégio
40 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Variavel segundo suas bases | Componente curricular de
tecnoldgicas. conteudo variadvel, voltada a
discussdo de temas
especificos da area de design
ou afins.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades

propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de Design.

Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area

de Design.

Topicos especiais IV

60 horas-relégio
50 horas-aula

Optativa eletiva

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Variavel segundo suas bases | Componente curricular de
tecnoldgicas. conteudo variavel, voltada a
discussdo de temas
especificos da area de design
ou afins.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area
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de Design.

Bibliografia complementar

Serdo variaveis, de acordo com temas especificos da area
de Design.

Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC)

60 horas-relégio

50 horas-aula

Obrigatdria

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolvimento inicial do [ Discussao e orientagao dos

projeto individual de aspectos de metodologia
conclusdo de curso nas projetual e das técnicas de
habilitagdes de design de apresentagdo do projeto de
produto, em diferentes conclusao do curso de
complexidades. tecnodlogo, considerando a
elaboragao do projeto em
todas suas etapas

metodoldgicas.

Metodologia para o
desenvolvimento das
atividades a distancia

(quando houver)

Uso do ambiente virtual institucional (NEaD),
desenvolvimento de momentos sincronos e assincronos,
atividades interativas e mediadas, apoio pedagdgico do
docente titular da disciplina em todas as atividades
propostas.

Bibliografia basica

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa.
6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2018.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria.
Fundamentos de metodologia cientifica. 9. ed. S3o Paulo:
Atlas, 2021.

NOVA, Silvia Pereira de Castro Casa et al. TCC: Trabalho de
conclusdo de curso. S3o Paulo: Saraiva Educacdo, 2020 287
Information & Culture ISSN 2166-3033

Bibliografia complementar

DE SORDI, José Osvaldo. Desenvolvimento de projeto de
pesquisa. Sdo Paulo: Saraiva, 2017. ISBN 9788547214951
LOZADA, Gisele; NUNES, Karina da Silva. Metodologia
cientifica. Porto Alegre: SAGAH, 2018

MASCARANHAS, Sidnei A. Metodologia cientifica. 2. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2018 Revista de Gestao e Projetos.

A estrutura do Curso com disciplinas obrigatdrias e optativas eletivas, com focos em

areas especificas do design, possibilita praticas pedagdgicas interessantes, em um ambiente
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de imersdo favoravel ao tratamento interdisciplinar dos problemas e a introducdo de temas
transversais de forma eficiente.

O incentivo para realizacdo de projetos integradores como forma de agregacdo e
manifestacdo das competéncias e habilidades também ocorre durante o curso, fazendo com
gue os conhecimentos se integrem e gerem significacdo ao processo de aprendizagem.
Temas genéricos que permeiam a sociedade e a pratica profissional sao utilizados como
temas transversais e devem ser discutidos e trabalhados em todos os semestres do
curriculo, de maneira que esses temas nao sejam vistos de forma compartimentalizada, mas
sim como elementos do cddigo de valores do Curso. Entre esses temas, destacam-se a
inclusao das relagbes étnico-raciais e o ensino da histéria e da cultura afro-brasileira e

africana.

6.7 Trabalho de Conclusdo de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é uma disciplina obrigatdria e constitui-se na
realizacdo de um projeto dentro da expertise demonstrada no portifélio/curriculo do(a)
estudante, proporcionando autonomia e aplicagdo dos assuntos abordados no curso,

contemplando a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao.

O TCC tem por objetivos que o(a) estudante possa demonstrar:

e o0 dominio do método de Design e das técnicas e ferramentas correntes, bem como

da argumentacdo de defesa do trabalho que desenvolveu;

e aptiddo para ingressar no mundo do trabalho pela sua competéncia projetual diante
de uma situacdo problematica real pertinente a atividade de Design, corretamente

solucionada;

® a evolucdo do estado da arte do Design, seja pela construcdo de técnicas e
ferramentas, pela reflexdo sobre procedimentos projetuais, pela sistematizacdo de
acOes de extensdo e/ou de pesquisa serdo aceitos, desde que contenham em si,

construcdes projetuais realizadas pelo(a) estudante.

A disciplina que comp0de o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) estara organizada

na forma de um regimento préprio a ser desenvolvido pelo colegiado do curso em parceria
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com a Coordenacdo Pedagogica e Direcdo de Ensino, Pesquisa e Extensdo, em consonancia

com as disposi¢cOes presentes na Resolucdo n2 028-2012/CS-IFB.

Preferencialmente, o trabalho de conclusdo de curso deve ser desenvolvido
individualmente pelo estudante sob orientacdo de, pelo menos, um professor do quadro de
pessoal docente do Instituto Federal de Brasilia, vinculados formalmente ao curso superior
de Tecnologia em Design de Produto. Entretanto, em carater excepcional, podera ser

realizado em dupla de alunos(as), desde que recomendado pelo orientador(a).

A defesa publica do trabalho de conclusdo de curso é exigéncia para sua obtenc¢do do
titulo de Tecndlogo em Design de Produto. Essa defesa deverd ser apresentada perante a
Banca de Avaliagdo, composta pelo professor orientador e por docentes lotados no Instituto
Federal de Brasilia — Campus Samambaia ou convidados, que podem ser professores de
outras instituicdes ou profissionais ndo docentes, com formacdo em nivel superior,
experiéncia e atuantes na area desenvolvida no TCC. Cabe a Banca de Avaliacdo de TCC
atribuir uma nota ao trabalho desenvolvido, tendo como base o documento final do projeto
entregue e a defesa publica realizada, e apresentar sugestées e corre¢bes ao TCC com

objetivo de contribuir e aperfeicoar o processo de aprendizagem.

A definicdo do limite maximo de TCC orientados concomitantemente por professor,
bem como as regras e procedimentos para a execug¢ao e avaliagdo dos trabalhos de
conclusdo de curso serdo descritos em documento especifico, elaborado pelo Nucleo

Docente Estruturante.

Esclarece-se que o Trabalho de Conclusdao de Curso estara voltado para a criagdo,
execucdo e desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensao, conforme disposicdo da

Lei N° 13.005, de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagao — PNE.

6.8 Pesquisa

Segundo o PDI 2024-2030 a pesquisa no IFB é fomentada por meio da Pré-reitoria de
Pesquisa e Inovacdo (PRPI) e de suas coordenacgdes, com apoio do Férum de Coordenadores
de Pesquisa e Inovacdo, do Nucleo de Inovacdo Tecnoldgica (NIT) e do Conselho Editorial
(Consed). A politica de pesquisa no IFB visa a formacao cientifica e tecnoldgica em todos os
niveis e modalidades de ensino. Sao incentivadas agdes para a produgao de conhecimento

cientifico, producdo tecnoldgica e empreendedorismo cujas solu¢gdes atendam a demanda
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de problemas reais, locais e regionais de forma a contribuir com o desenvolvimento
sustentdvel do Distrito Federal e entorno.

As acOes voltadas para o apoio ao desenvolvimento da pesquisa e inovacgdo no IFB

* Programa de concessdao de bolsas de iniciacdo cientifica e tecnoldgica para
estudantes dos cursos técnicos e superiores do IFB por meio do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC) e do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacgdo (PIBITI);

e Programa de apoio para consolidacdo dos grupos de pesquisa do IFB (PROGRUPOS);

e Fabrica de Ideias Inovadoras (Fabin): programa que apoia o desenvolvimento de
ideias potencialmente inovadoras;

» Revista Eixo: publicacdo técnico-cientifica com periodicidade semestral com Qualis
B2 na 4rea de ensino (2013-2016);

* Programa CT-Infra para apoiar a melhoria da infraestrutura fisica de laboratorios
multiusudrios e compra de equipamentos;

* Programa de pesquisa aplicada institucional para apoiar pesquisador na solucdo das
demandas internas da instituicao.

As acOes voltadas para a divulgacdo cientifica e tecnoldgica do IFB sdo:

e Semana de Produgao Cientifica: evento anual onde ocorre a apresentagao dos trabalhos
de iniciacdo cientifica e outros;

e Vitrine dos Saberes: evento promovido para lancamento dos livros da Editora do IFB;

e Fabrica de Ideias Inovadoras (Fabin): os resultados das ideias apoiadas no edital sdo
apresentados em uma feira;

e I[FB em numeros: os indicadores da pesquisa sao divulgados na plataforma
ifboemnumeros.ifb.edu.br

e laboratério do Programa de Apoio a Pesquisa Aplicada e Pratica Profissional
(Papp/Lab): laboratdrios no estilo open labs com equipamentos voltados a cultura da
prototipagem, tem como intuito fomentar acdes e projetos de pesquisa ligados as
atividades praticas desenvolvidas nos cursos técnicos e superiores do IFB, com vistas ao
aprimoramento de conhecimentos e metodologias inovadoras, além de praticas

profissionalizantes ou experimentais.

96



e Semana de Producdo Cientifica: evento anual voltado para a apresentacdo de

resultados de pesquisas desenvolvidas no ambito do IFB e de outras institui¢des.

As politicas de Pesquisa e Inovacdo estdo regulamentadas nas seguintes normativas:

- Portaria Normativa n.2 005, de 31 de agosto de 2016 - Regulamenta a utiliza¢do do
Cartao BB;

- Portaria Normativa n.2 003, de 02 de maio de 2016 - Cria o Programa Fabrica de
Ideias Inovadoras do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia (FABIN-
IFB); - Portaria normativa n? 01, de 07 de junho de 2013 - Regulamenta o Programa
institucional de apoio e consolidacdo de grupos de pesquisa — PROGRUPQOS;

- Resolugdo 4/2013 - Aprova o regulamento das normas gerais para participacdo de
servidores do IFB em eventos de pesquisa e extensdo. Resolucdo 17/2012 - Cria os
programas institucionais de apoio a pesquisa e a extensdo do Instituto Federal de Brasilia e
da outras providéncias;

- Resolugdo 22/2010 — Aprova a Norma Geral do Programa de Concessdo de Bolsas
de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Desenvolvimento Institucional no ambito do Instituto
Federal de Brasilia. Resolugdo 23/2010 - Aprova a norma geral para a submissdo e realizagdo
dos projetos de pesquisa e extensdo desenvolvidos no dmbito do Instituto Federal de
Brasilia e aprova seu regimento.

6.9 Extensao

Segundo o PDI 2024-2030 no ambito do IFB, as atividades de extensdo sdo
desenvolvidas pela Pré-reitoria de Extensdo e Cultura (PREX). Estd, entre os objetivos do IFB,
o de desenvolver atividades de extensdo de acordo com os principios e finalidades da
educagdao profissional e tecnolédgica, em articulagdo com o mundo do trabalho e os
segmentos sociais, e com énfase na producdo, desenvolvimento e difusdo de conhecimentos
cientificos e tecnolégicos.

Dessa forma, entende-se a extensdo como um processo interdisciplinar, educativo,
cultural, politico, social, cientifico e tecnoldgico que promove a interacdao dialdgica e
transformadora entre o instituto e os outros setores da sociedade, levando em consideragao
a territorialidade. A extensdao tem como pressuposto a interagao acima descrita, por meio da
producdo e da aplicacdo do conhecimento, em articulagdo permanente com o ensino e a

pesquisa, contribuindo para o processo formativo do educando. Nesse sentido, sdo
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consideradas atividades extensionistas as intervencbes que envolvam diretamente as
comunidades externas ao IFB.

A PREX atua com as seguintes modalidades de ac¢Oes extensionistas: programas de
extensdo; projetos de extensdo; cursos livres de extensdo (cursos livres ou de qualificagdo
profissional, inclusive formacdo inicial e continuada de trabalhadores); eventos de extensao;
prestacdo de servicos. Desenvolve, ainda, acdes relacionadas a visitas técnicas e gerenciais,
relagdes interinstitucionais, estagio e emprego, empreendedorismo e cooperativismo, e
acompanhamento de egressos, este Ultimo com vistas a acompanhar o itinerdrio profissional
do egresso, na perspectiva de identificar cendrios, junto ao mundo produtivo, e
retroalimentar o processo de ensino, pesquisa e extensdo. Dentre as dreas tematicas da
extensdo, estdo: a comunicacdo; cultura; direitos humanos e justica; educacdo; meio
ambiente; saude; tecnologia e producdo; e trabalho.

As acdes extensionistas desenvolvidas por servidores do IFB s3o registradas e tém a
sua execucdo acompanhada, pelas CoordenacgGes de Extensdo e Estagio dos Campi, assim
como pela Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura, no que cabe a cada uma dessas instancias,
conforme as modalidades e os tramites estabelecidos para esse fim, em regulamento
proprio.

As acoOes de extensdo poderdo ser objeto de financiamento, por meio de edital
especifico onde serdo especificados os niveis e modalidades de acdo que receberdo apoio
financeiro. Quanto aos projetos, estes poderdo receber recursos proprios oriundos do
orcamento do IFB ou externos, quando provenientes de agéncias de fomento, instituigcoes
privadas, ONG, instituicdes publicas, dentre outras.

A Extensdo estd integrada a matriz curricular do curso superior de tecnologia em
Design de Produto, conforme Resolu¢do n? 7, de 18/12/18, que estabelece as diretrizes para
a Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n®
13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educagdo - PNE 2014-2024 e dda outras
providéncias. As acdes a serem desenvolvidas por meio de atividades realizadas nos
componentes curriculares Pratica de extensdo | (100,00 h/r), Pratica de extensdo Il (100,00
h/r) e Pratica de extensdo Ill (100,00 h/r), que estdo propostas neste projeto sdo:
diagnésticos, levantamentos e avaliagdes do arranjo produtivo local relacionado ao design

de produto; cursos sobre a tematica do design de produto; palestras; promoc¢ao de eventos;
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oficinas (workshop); producdo de materiais técnicos oriundos da assisténcia extensionista;
entre outros.

O estudante participante de a¢Oes de extensdo curricularizadas terd envolvimento
ativo na organizagdo e na execugao das atividades previstas a comunidade externa, de
forma a promover o protagonismo estudantil e a sua interagdo com a comunidade e os
contextos locais, ou seja, ird participar de todas as etapas para operacionalizar as agdes de
extensao referentes ao planejamento, orientagdo, execug¢ao, acompanhamento e avaliagdo
das agdes previstas nos componentes curriculares, com supervisao do docente responsavel
pelo mesmo.

Tais atividades serdo propostas semestralmente, nas disciplinas especificas, com
carga hordria prevista conforme a grade do curso, buscando-se sempre um olhar de
interdisciplinaridade com os demais temas. Nesse sentido, as disciplinas de extensdo
poderao 100 ser ministradas por docentes do nucleo especifico ou do complementar ou de
ambos, de forma a estimular a troca de conhecimentos entre as diferentes areas de
formagao.

Como preconizado na Constituicdo de 1988 e regulamentado pelo Plano Nacional de
Educagdo (PNE) 2014-2024, a participacdo do estudante nas a¢des de extensdo deve estar
sustentada em iniciativas que viabilizem a flexibilizacdo curricular e a integralizacdo dos
créditos logrados nas agdes de extensao.

As acOes de extensdo desenvolvidas no dmbito do IFB contribuem para a difusdo, a
socializacdo e a democratizacdo dos conhecimentos e tecnologias produzidos e possibilita a
todos os envolvidos no processo uma maior compreensao do papel do Instituto, a favor de
uma formacdo cidada e do desenvolvimento sustentavel comprometidos com a dignidade
humana e a justica social.

Os documentos que regulamentam as a¢Oes de extensdo, no ambito do Instituto
Federal de Brasilia, sdo:

® Resolucdo 023/2010 - Aprova a norma geral para a submissdo e realizagcdo dos
projetos de pesquisa e extensao;

® Resolucdo 07/2012 - Estabelece as normas gerais para as a¢oes de Extensdo;

e Portaria Normativa 06/2016 - Dispde sobre as areas e linhas tematicas prioritarias

da extensao.
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® Resolucdo 15/2022- IFB/RIBF trata da Curricularizacdo de Extensdo nos Cursos de
Graduacdo do IFB.

® Resolucdo 42/2020- Normas Gerais e Diretrizes Conceituais para acdes de Extensdo
do IFB. @ Resolugdo 7 de 18 de dezembro de 2018 do CNE/MEC que trata das Diretrizes para
Extensdo no Ensino Superior.

® Parecer CNE/CES n2 498/2020, homologado em 06/08/2020.

6.10 Atividades Complementares
6.10.1 Pratica profissional

Atividades complementares académico-cientifico-culturais, pesquisa e extensdo

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem em sua organizagao
curricular a proposta de realizacdo de atividades complementares com a finalidade de
aproximar o estudante, durante todo o curso, de experiéncias com o mundo do trabalho que
vdo além do estudo tedrico ou pratico dos componentes que compdem o itinerario

formativo do curso.

Consiste em um conjunto de instrumentos de formacgao social e profissional que o(a)
estudante podera fazer uso para construir o seu posicionamento reflexivo e critico frente

aos desafios que o mundo do trabalho oferece.

As atividades complementares caracterizam-se pela oferta de varias atividades que
o(a) estudante poderd escolher durante a realizagdo do curso para obter experiéncias
praticas. S3o alternativas que o curso oferecerd para permitir ao estudante a associacao
entre o conhecimento obtido em sala de aula e sua associacdo com realidades que s a

vivéncia pratica oferecera.

O carater flexivel das atividades complementares permitird que o estudante ndo seja
obrigado a realizar apenas uma atividade especifica para corresponder a necessidade de
integralizar a carga horaria necessdria para a conclusao das atividades complementares
durante o curso, mas sim que ele faga opgdes para compor sua experiéncia pratica durante o
curso conforme suas preferéncias e disponibilidades, favorecendo assim a aplicagao do
conhecimento em conformidade com a compatibilidade de interesses que o(a) estudante

terd em cada uma das atividades sugeridas.
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A importancia das atividades complementares vai além da relagcdo entre teoria e
pratica no ambiente académico. Ela proporciona a interagdo entre ensino, pesquisa e
extensdao de forma empreendedora e inovadora, permitindo que o(a) estudante desperte a
curiosidade pela pesquisa, o interesse por atividades de extensao e desenvolva habilidades

em transmitir o seu conhecimento através de atividades de ensino.

Tais atividades podem favorecer o relacionamento entre os diferentes grupos
existentes na instituicdo, propiciando a interdisciplinaridade no curriculo durante os
semestres. O envolvimento em atividades como pesquisa, ensino e extensdo estimula
praticas independentes dos estudantes promovendo uma autonomia intelectual e
profissional do corpo discente. O reconhecimento de saberes, competéncias e habilidades
fora do ambiente de sala de aula é uma caracteristica julgada importante para a drea de
formacdo do estudante. Além disso, as atividades complementares podem fortalecer a
articulacdo entre a teoria e a pratica promovendo a participacdo do(a) estudante em

atividades de extensdo ofertadas dentro e fora da instituicdo.

As atividades complementares sdo obrigatodrias no Curso Superior de Tecnologia em
Design de Produto, com carga horaria total de 105 horas, fazendo-se necessdria a sua

realizacdo para a obtencdo do diploma.

A coordenacdo de curso sera encarregada pela organizacdo da comprovacdo das
atividades complementares, elaborando no inicio de cada semestre um documento que
especifique datas limites para o recebimento e conferéncia da documentagao exigida para

fins de comprovagdo das atividades complementares.

O Quadro 2 descreve as atividades que poderdao ser consideradas atividades
complementares para fins de aproximagao com o mundo do trabalho e para efetivagdo da
carga horaria as seguintes atribuicGes, no Curso Superior de Tecnologia em Design de

Produto.

Quadro 2 - Atividades complementares passiveis de validagdo de carga horaria

Atividade Descrigao Objetivos Comprovagao Exigida
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Seminario Acolhimento dos Apresentar aos estudantes | Verificagao da lista de
de estudantes na o IFB Campus Samambaia, frequéncia dos dias do
integracao instituicao integrando- os ao seu novo | seminario.
académica ambiente de estudo e
orientando- os no que diz
respeito a nova rotina de
estudos do(a) estudante do
Ensino Médio Integrado.
Programas Monitoria Fortalecer e repassar Certificado ou
de realizada pelos conhecimentos junto aos declaracdao emitido
monitoria estudantes em demais estudantes. pela assisténcia
componentes estudantil.
curriculares do
curso.
Atividades Fortalecer e Complementar os Relatorio assinado pelo
ligadas a repassar conhecimentos e professor orientador.
pesquisa conhecimentos habilidades para a pratica

juntos aos demais
estudantes.

da pesquisa.

Participagao

Participagcao em

Complementar os

Certificado emitido

em eventos | feiras, semindrios, | conhecimentos adquiridos pela organizacdo do
congressos ao longo do curso e evento.
relacionados a aproximar-se dos demais
area do curso. atores da area.
Atividade Descricao Objetivos Comprovacao Exigida
Cursos e Participagdao em Complementar os Certificado emitido
minicursos | minicursos, cursos | conhecimentos adquiridos pela organizacdo do

e/ou projetos de
extensao
oferecidos pelo IFB
e/ou outras

ao longo do curso e
aproximar-se dos demais
atores da drea do curso.

curso/minicurso.
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instituicOes
publicas ou
privadas.

Cursos de
capacitagao

Participacao em
cursos de
capacitacao
relacionados a
area especifica do

Complementar os
conhecimentos adquiridos
ao longo do curso.

Certificado emitido
pela organizacdo do
curso.

curso.
Cursos de Realizacdo de Aperfeicoamento dos Certificado ou
linguas cursos de lingua conhecimentos adquiridos declaracdo emitido
estrangeira. no curso. pela instituicdo de
linguas responsavel
pelo curso.
Atividades Desenvolvimento e | Aproximar-se da Certificado/relatério
praticas participacdo em comunidade e disseminar o | assinado pelo
ligadas a oficinas e outras conhecimento. professor orientador.
extensao atividades
culturais.
Visitas e Visitas técnicas em | Complementar os Declaracdo emitida
coletas de ambientes de conhecimentos adquiridos pelo local visitado ou
campo trabalho, pesquisa | ao longo do curso. lista de frequéncia
e estudos assinada pelo
relacionados ao responsavel pela visita.
curso.
Exposicao Participacdo e Desenvolver no(a) Certificado emitido
de trabalho | exposicdo de estudante a capacidade de pela organizacdo do
trabalhos em explanacdo e defesa de evento.
eventos, ideias e propostas.
conferéncias,
palestras e etc.
Atividade Descricao Objetivos Comprovacao Exigida
Publicacdes | Publicacdo de Estimular a leitura e Certificado emitido
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em eventos | resumos ou textos escrita como formas de pela organizacdo do
completos em manifestacao. evento / cépia do
eventos relacionados trabalho publicado.
a drea especifica do
curso.

Oficinas Disseminacao do Aproximar-se da Certificado ou

praticas conhecimento comunidade e disseminar | declaracdao emitido
tedrico, técnico e o conhecimento. pela organizacdo do
pratico junto a evento.
comunidade em
geral.

Atividades Participacao em Aproximar-se da Certificado ou

voluntarias

atividades
voluntarias
relacionadas a area
especifica do curso

comunidade e disseminar

o conhecimento.

Declaracdo emitido
pela
instituicdo/organizacdo
onde o trabalho
voluntario ocorreu.

Atividades Atividades esportivas, | Aproximar-se da Declaragdo emitida pelo
junto a artisticas, culturais, comunidade e disseminar o responsavel pela
comunidade | sociais, humanitarias, | conhecimento. atividade.

representacao

académica estudantil

e/ou campanhas

beneficentes.
Atividade Descricao Objetivos Comprovacao Exigida
Estagio Desenvolvimento de | Preparar o estudante para | Declaracdo da
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curricular nag
obrigatério
conforme lei
n2 11.788, de

atividades profissionai
supervisionadas
relacionadas a
formacao profissional

o exercicio profissional
competente, por meio da
vivéncia de situacdes
concretas de trabalho.

coordenacdo de estagio
do Campus, sendo a
carga horaria minima de
160 horas para o

25 de
setembro de
2008

do(a) estudante. estudante que quiser o

estdgio reconhecido.

Outras Demais atividades Desenvolver Certificados, declaragéeg

ligadas ao ensino, conhecimentos, habilidade$ e relatérios sempre

pesquisa e extensdo. | ou atitudes. assinados pelo
responsavel pela

atividade.

Com o intuito de estimular a realizacdo de atividades distintas, como forma de
aumentar a experiéncia do estudante com outras vivéncias, o limite maximo de carga

horaria em cada uma das atividades supracitadas ndo devera ultrapassar 40 horas.

Esclarece-se que as atividades complementares estardao voltadas para a criacao,
execucdo e desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensao, conforme disposicdo da

Lei N° 13.005, de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educacdo — PNE.

Para realizar essa integracdo entre teoria e pratica, e para o entendimento da
estrutura da empresa, dos processos de fabricacdo, sdo também organizadas viagens de
estudo ou saidas de campo, como forma de aproximar os estudantes com o mercado de

trabalho da area.

6.11 Metodologia para as Atividades a Distancia

Apesar dos abismos sociais também estarem evidenciados no ciberespaco, é fato
que este esta cada vez mais presente no ambiente educacional, seja no ensino presencial,
seja no totalmente a distancia, ou mesmo no ensino hibrido (SOUZA et al., 2021).

Nos cursos de graduacgdo presenciais, segundo o MEC, a carga horaria que pode ser
oferecida na modalidade de ensino a distancia teve a ultima regulamentagao mediante a
Portaria no 2.117, de 6 de dezembro de 2019. Nessa portaria, o artigo 2o define que “as IES

poderdo introduzir a oferta de carga horaria na modalidade de EaD (Educagdo a distancia)
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na organizacdo pedagdgica e curricular de seus cursos de graduacdo presenciais, até o limite
de 40% da carga hordria total do curso” (BRASIL, 2019).

Assim, seguindo as normativas que regulamente tal tema, como a RESOLUCAO
32/2019 - RIFB/IFB que “Aprova as diretrizes para a Educacdo a Distancia do Instituto
Federal de Brasilia, Ciéncia e Tecnologia — IFB e a Nota técnica 02/2022”. o presente Plano
de Curso estabelece a carga hordria prevista para o ensino na modalidade EaD com o limite
de 40% da carga horaria total do referido curso, prevendo o emprego de diversas estratégias
do ensino hibrido, uma parte sendo desenvolvida presencialmente e a outra parte
desenvolvida em Ambiente Virtual de Aprendizagem-AVA, no caso o Moodle (Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment).

O Moodle é um sistema web que possibilita a criagdo e o gerenciamento de cursos
on-line. Essa plataforma enquadra-se na categoria de software livre, pois tem o cdodigo
aberto e é desenvolvido por uma comunidade. Meyer e Mont Alverne (2021, p. 239-240)
explicam que “a interface do Moodle pode ser personalizada de acordo com a proposta
pedagdgica de cada instituicdo...”, sendo que “o professor seleciona as ferramentas e
recursos que melhor se relacionem com sua proposta pedagdgica”. Além disso, de forma
complementar, poderdo ser utilizados softwares especificos, plataformas digitais,
repositorios online, e qualquer outro recurso pedagdgico que possa enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem.

Com isso, sera desenvolvido um novo paradigma pedagdgico, fortalecendo a troca e
atualizacGes de conhecimentos entre todos os agentes envolvidos, incentivando uma
postura mais autdbnoma do estudante, além de fomentar o constante contato do docente
com as novas tecnologias de ensino. O aporte tedrico que fundamenta a proposta
pedagdgica deste curso é a teoria histérico-cultural, validado por Vygotsky (1998). Nesta
abordagem, elencamos como aspectos substanciais: a) a interagdo como principio para a
construgdo de saberes; b) a legitimagdo do arcabougo cultural do estudante, considerando
seus conhecimentos prévios; c) a mediacdo da aprendizagem a partir da concepgdo de niveis
de desenvolvimento. Assim, espera-se que as estratégias de ensino aplicadas na modalidade
EaD contribuam para fortalecer a identidade do estudante, despertar a sua autonomia, com
o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessdrias ao perfil do egresso.

Espera-se que a linguagem, o conteldo, as atividades e recursos disponibilizados no

NEaD-Moodle estejam em sintonia com a atualidade, possibilitando o alcance das diferentes
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formas de aprendizagem. Os materiais didaticos e midias digitais serdo disponibilizados
sempre que possivel no NEaD-Moodle, prezando pela diversificagdo de atividades e de
recursos, tais como textos, imagens, videos, animacgles, jogos, atividades colaborativas,

pesquisas, entre outros recursos que facilitem o processo de ensino-aprendizagem.
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7. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E DE
RECONHECIMENTO DE SABERES

7.1 Aproveitamento de Estudos

Podera haver aproveitamento de estudos de componentes curriculares, previsto em
calendario académico, mediante requerimento conforme Resolugdo n2 19/2022 CS-IFB. Os
curriculos poderao ter sido cursados em diferentes instituices credenciadas pelos sistemas

federal, estadual e municipal de ensino.

A analise de equivaléncia entre matrizes curriculares sera realizada por comissdo
indicada pela Coordenacdo do Curso e sera constituida pela Coordenacdo Pedagdgica do
Campus e docentes das especialidades para analisar o historico académico e os planos de
ensino entregues pelo(a) estudante ou candidato ao ingresso no IFB pelo edital. Serd
considerada uma equivaléncia minima de 75%, tanto na carga horaria quanto nos conteudos
entre os componentes curriculares cursados e os do curso no IFB. Serd utilizado o termo
“aproveitamento de estudos”, sigla “AE” para registro, dispensando-se o registro das notas
ou avaliagdes dos componentes.

Estudantes de nacionalidade estrangeira ou brasileira com estudos realizados no
exterior deverdo seguir as regras estabelecidas na Resolugdo n2 19/2022 -
CS/RIFB/IFBRASILIA, Art. 60.

A solicitacdo de aproveitamento de estudos devera ocorrer em periodo previsto no
calendario académico do IFB e sera avaliada por comissdo indicada pela Coordenacdo do
Curso, cujos procedimentos sdo detalhados na Resolugdo CS/RIFB n2 19/2022, que trata do
regulamento dos procedimentos administrativos e da organizacdo didatico-pedagdgica dos

cursos de graduagao do IFB.

O aproveitamento de estudos sera limitado a 40% da carga horaria total do curso,

ndo podendo haver novo aproveitamento apds esse limite ser atingido.

7.2 Reconhecimento de saberes
Podera haver teste para avaliar o reconhecimento de saberes, mediante
requerimento da Resolucdo n2 19/2022 CS-IFB. De acordo com a referida Resolugdo, em seu

art. 53, § 19, “O exame de reconhecimento de saberes ocorrera:
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| - ordinariamente, exclusivamente para estudantes com conhecimentos adquiridos
na educagao profissional e tecnoldgica, inclusive no trabalho, que possuam historico
escolar de curso de educacdo profissional e tecnoldgica (formacdo inicial e
continuada ou qualificacdo profissional, educacdo profissional técnica de nivel médio
e educacdo profissional tecnolégica de graduacdo e pds-graduacgdo) e/ou documento

que comprove experiéncia profissional;

Il - extraordinariamente, e uma Unica vez ao longo do vinculo do estudante com o
curso do IFB, para estudantes que tenham cursado no minimo 75% da carga horaria
de componentes curriculares obrigatdrios e optativos previstos para integralizacdo
do curso e que tenham indice de Rendimento Académico igual ou superior a 8,0,

critérios estes comprovados por meio de histoérico escolar.

Considera-se reconhecimento de saberes um exame realizado por componente
curricular, ndo se aplicando ao estagio supervisionado obrigatorio, as praticas de ensino, ao
projeto de conclusdo de curso e ao trabalho de conclusdo de curso, independentemente da
denominagdo que estes componentes tenham em cada curso. O(a) estudante devera fazer
requerimento solicitando a aplicacdo do exame de proficiéncia para reconhecimento de
saberes, indicando o(s) componente(s) curricular(es) constante(s) da matriz do curso em que
esta matriculado. Em seu art. 57, a Resolugdo 19/2022 CS-IFB, indica que sera considerado
aprovado o estudante que obtiver nota igual ou superior a 6,0 (seis), conforme estabelece a
secdo de avaliacdo do processo de aprendizagem desta resolucao.

A Coordenacdo do Curso ou Area indicard comissdo avaliadora, que deverd ser
composta por um minimo de trés docentes do Colegiado de Curso, sendo um docente do
componente curricular objeto da avaliagdo, o qual sera presidente da banca. A comissdo
terd o prazo de 45 dias para executar todo o processo. A comissdo devera aplicar prova
escrita, pratica ou oral, de forma individual. Sera considerado(a) aprovado(a) o(a) estudante
que obtiver nota igual ou superior a 6,0 (seis). A Coordenacdo do Curso ou Area devera
encaminhar para a Coordenacdo do Registro Académico do Campus o relatério da banca
examinadora contendo descricdo do processo de aplicacdo do exame e o resultado final,
com a nota obtida e o indicativo “aprovado” ou “reprovado” para arquivamento na pasta
do(a) estudante. A Coordenacdo de Registro Académico registrara no histérico académico

do(a) estudante aprovado “dispensado por exame de reconhecimento de saberes”.
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Embora a Resolugdo CS/RIFB n? 19/2022 ndo estabeleca um percentual maximo de
componentes curriculares que podem ser solicitados pelo estudante para fins de
reconhecimento de saberes, considerando a estrutura e a organizacdo da matriz curricular
do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, decidiu-se pela definicdo de um
limite para o reconhecimento de saberes. Assim, o reconhecimento de saberes serd limitado
a 40% da carga horaria total do curso, ndo podendo haver nova solicitacio de

reconhecimento apds esse limite ser atingido.

7.3 Proficiéncia

Considera-se proficiéncia um exame realizado para o estudante demonstrar o nivel
de sua habilidade em componentes curriculares relacionadas a linguagens, isto é, lingua
estrangeira, Libras ou linguagem computacional. O Campus devera instituir o exame de
proficiéncia para o reconhecimento de saberes com o objetivo de aproveitamento de
estudos visando a integralizacdo dos componentes curriculares constantes das matrizes
curriculares dos cursos de graduacgdo do IFB, seguindo o disposto na Resolugdo no 19/2022
(IFB, 2022).

O exame sera realizado por componente curricular, ndo se aplicando as praticas de
ensino, ao projeto de conclusdo de curso e ao trabalho de conclusdo de curso,

independentemente da denominagao que estes componentes tenham em cada curso.
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8. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

8.1 Critérios e Procedimentos de avaliagao

A avaliacdo, parte integrante do processo de aprendizagem, sera continua,
sistematica e cumulativa, tendo como objetivos o acompanhamento e a verificacdo de
construcdo de conhecimentos trabalhados pela escola. A avaliagdo constitui-se como um
processo permanente e continuo, utilizando-se de instrumentos diversificados de andlise do
desempenho do(a) estudante nas diferentes situacbes de aprendizagem, consideradas as

competéncias propostas para cada uma delas.

A avaliagdo do desempenho escolar serd feita nos termos da Resolugdo no 19/2022
(IFB, 2022), de forma processual, verificando o desenvolvimento dos saberes tedrico-
praticos construidos ao longo do processo de aprendizagem. Dentre os instrumentos e
técnicas de avaliacdo que poderdo ser utilizados destacam-se o dialogo, a observacdo, a
participacdo, as fichas de acompanhamento, os trabalhos individuais e em grupo, testes,
provas, atividades praticas e a autoavaliacdo. Nessa perspectiva, a avaliacdo basear-se-a nos

seguintes aspectos:

| - para efeito de avaliagdo, sera observada a capacidade de mobilizar, articular e colocar em
acdo valores, conhecimentos e competéncias necessarios para o desempenho eficiente e

eficaz de atividades requeridas pela natureza do curso;

Il - as avaliagGes deverdo ser realizadas utilizando-se instrumentos avaliativos de forma

coletiva ou individual;

Il - a avaliagdo sera norteada pelas modalidades diagndstica, formativa e somativa,
ocorrendo de forma processual e continua, e o docente, munido de suas observacbes e

informacdes, transforma-las-a no resultado final do componente curricular;

IV - o docente devera utilizar diferentes formas e instrumentos de avaliacdo que levem o
estudante ao habito da pesquisa, da reflexdo, da criatividade e aplicagdo do conhecimento
em situacOes variadas, bem como ao alcance da tomada de consciéncia acerca do

desenvolvimento de seu processo formativo;

V - os resultados das avaliagdes deverao ser utilizados pelo docente e pelo estudante como

meio para a identificacdo dos avancos e dificuldades dos estudantes, com vistas ao
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redimensionamento do trabalho pedagdgico na perspectiva da melhoria do processo de

ensino-aprendizagem;

VI - para cada componente curricular, com exce¢do do TCC, do(s) componente(s)
curricular(es) especifico(s) de extensdo e do estagio obrigatdrio, serdo adotadas, no minimo,

trés avaliacOes, observado o disposto no inciso IV;

VIl - o docente devera dar o retorno das atividades avaliativas como parte do processo de

ensino-aprendizagem no prazo maximo de 15 dias letivos.

As formas e critérios de avaliacdo deverdo ser expostos pelo professor no inicio de
cada periodo letivo e a frequéncia deverd ser apurada e registrada a cada aula. E de
responsabilidade do docente a correcdo e devolucdo de todas as atividades avaliativas
realizadas no semestre, divulgando aos respectivos alunos o aproveitamento de cada
avaliacdo. Ao longo do processo avaliativo, poderd ocorrer, também, a recuperacao paralela,
com propostas de atividades complementares para revisdo dos conteldos e discussdo de

duvidas.

O aluno sé sera considerado aprovado se possuir frequéncia igual ou superior a 75%

e média igual ou superior a 6,0 (seis) em cada Componente Curricular.
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9. INFRAESTRUTURA - INSTALACOES, EQUIPAMENTOS E BIBLIOTECA

9.1 Instalagdes Gerais do Campus Samambaia

O Campus Samambaia, localizado no Subcentro Leste, Complexo Boca da Mata, Lote

01, possui infraestrutura composta de 1 prédio administrativo, 2 edificios académicos,

ginasio poliesportivo, auditdrio com capacidade para 200 pessoas e espaco destinado para a

construcdo de dois galpdes para as areas técnicas de Producdo Moveleira/Design e

Construcdo Civil. A Tabela 3 apresenta a relacdo dos ambientes que compdem o0s espacos

fisicos do Campus.

Tabela 3 - Relagdo dos espacos fisicos do Campus Samambaia.

INSTALACOES

Tipologia Area em m?
1. Bloco administrativo/servico

Pavimento Inferior

1.1.1 Area para terceirizados (rever numeragao) 218,6
Area de vivéncia 53,0
Circulacdo 20,0
Copa 4,5
Depdsito material de limpeza 1,9
Vestiario masculino 38,6
Vestiario feminino 38,8
Almoxarifado 61,78
1.1.2 Area Professores e Coordenacdes 3354
Salas de coordenacdo de cursos 49,2

INSTALACOES
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Tipologia Area em m?
Apoio administrativo as coordenagdes 25
Coordenacao de curso superior 25
Coordenacdo pedagodgica 25
Coordenacdo geral de ensino 25
Circulacao 18,7
Sala de reunides 25
Sala de estudos individuais 25
Reprografia e recursos didaticos 24,7
Vivéncia professores 72,6
Copa 4,8
Sanitario Feminino 7,7
Sanitario Masculino 7,7
1.1.3 Registro Académico e afins 101,56
Protocolo 14,7
Atendimento 12,45
Extensdo/estagio 33,9
Arquivo 13,1
Apoio ao estudante 58,9
Atendimento individual 22,3
NAPNE 15,6
INSTALACOES
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Tipologia Area em m?
Assisténcia estudantil 21
1.1.5 Espaco dos servidores terceirizados 117,8
Sala de informatica 14,9
Copa 91
Depdsito de material de limpeza 2,7
Sala de descanso 14,8
Circulacao 5,9
WC 2,5
1.1.6 Telecentro 68,35
1.1.7 Circulagdo Geral 53,32
1.1.8 Sanitario Masculino 13,3
1.1.9 Sanitario Feminino 13,3
1.1.10 Depdsito de material de limpeza 3,6
1.2 Pavimentos Superior

1.2.1. Areas administrativas 516,68
Sala da Direcao Geral 24,8
Sala de Direcdo de Ensino Pesquisa e Extensdo 22,0
Sala de reuniges 01 15,5

INSTALACOES
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Tipologia Area em m?
Banheiros da direcao 3,4
Copa da direcao 3,7
Recepcao da Diregao 18,2
Sala da Diregao Administrativa 28,5
Sala de reunides 2 22,5
Sala da Chefia de gabinete 15,8
Copa e convivéncia dos funcionarios 30,2
NDE 22,4
Coordenacdao PRONATEC 22,4
Coordenacgao EAD 15,5
Manutencao de Servigos Gerais 22,5
Suporte e Manutencao de Tl 44,9
Gestdo de Pessoas e Planejamento 45,0
Auditoria e Comunicacgao Social 37,3
Depdsito de material de Limpeza 3,6
Recepgdao Administrativa 40,3
Circulagao 78,18
1.2.2. Circulacdo Geral do Pavimento 50,36
1.2.3. Biblioteca 564,6
Acervo e pesquisa geral 428,2

INSTALACOES
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Tipologia

Area em m?2

Baias de pesquisa individual - 36 unidades

0 (incluido no item anterior)

Gabinetes de estudo em grupo 11,1
Leitura Individual 41,5
Direcdo Biblioteca 6,6
Sala para bibliotecarios 23,1
Sala de Restauro 26,8
Copa 6,5
Banheiros administrativos 5,4
Sanitario masculino 7,7
Sanitario feminino 7,7
2. Bloco A — Edificio Académico

2.1 Pavimento Inferior

Salas de aula (4 unid. De 52,2 m?) 208,8
Laboratdrio de informatica | 52,2
Laboratdrio de informatica Il 52,2
Laboratdrio de informatica Il 66
Apoio Lab.c. graf 19,4
Assisténcia Estudantil 66
Lab. Mecénica dos solos 148,1
Sala de ensaios mecanicos 19,8
Camara Umida 9,1

INSTALACOES
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Tipologia Area em m?
Lab. Materiais de construgao 86,4
Sala prensa 19,8
Canteiro de obras 67
Camara Umida 9,1
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulagdo geral 201,8
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
2.2 Pavimento Superior

Salas de aula (6 unid. De 52,2 m?) 313,2
Sala de desenho 66
Apoio da sala de desenho 19,8
Laboratorio de analises quimicas 93,21
Apoio lab. Andlises fisico-quimicas 19,8
Apoio 16,29
Sala quente 25,34
Laboratorio de analises microbiolégicas 107,6
Sala multimidia 176,94
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 127,9
Sanitario Masculino 21,4
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INSTALACOES

Tipologia Area em m?
Sanitario Feminino 21,4
3. Bloco B — Edificio Académico

3.1 Pavimento Inferior

Salas de aula (4) 208,8
Laboratorio de Producdo e design —sala 1 52,2
Laboratério de Producdo e design —sala 2 52,2
Laboratério de Producdo e design —sala 3 66
Laboratorio de Producdo e design —sala 4 19,4
Laboratério de criacao 66
Apoio Lab. Inst. Elétricas e Hidraulicas 19,6
Laboratorio de prototipagem 52,2
Depdsito 1 do Laboratério de Producgao e design 52,2
Nucleo de Restauro de Méveis 52,2
Sala de montagem/bancada de Producdo e design 86,4
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulagao geral 201,8
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
3.2 Pavimento Superior

Salas de aula (6 unid. De 52,2 m?) 313,2
Sala de desenho 66
Laboratdrio de fisica 52,0
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INSTALACOES

Area em m? Area em m?
Laboratorio de matematica 52,0
Laboratdrio de musica 54,0
Laboratdrio de informatica | 52,2
Laboratdrio de informatica Il 52,2
Copa dos estudantes 16,29
Sala de idiomas 25,34
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 127,9
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4

9.2 Ambientes detalhados do Campus Samambaia

Quadro 3 - Descricdo dos ambientes (espaco fisico) do Campus Samambaia.

Ordem | Tipologia Descricao dos espacgos Equipamentos Disponiveis
1 Sala dos O espaco total dedicado aos 03 estacdes com
professores | professores soma 172,06m, processadores, monitor,

incluindo os seguintes espacos:
vivéncia dos professores; sala de
estudos; sala de reunides;

banheiros; copa.

mouse e teclado.
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Ordem | Tipologia Descricdo dos espacos Equipamentos Disponiveis
2 Sala de Além da sala de reunifes(25,00m 2) | Mesa ampla e cadeiras
reunioes gue integra a area da sala de giratdrias conforme a
professores, estao disponibilizadas | capacidade da sala.
mais duas salas de reunido na ala
administrativa(15,5m 2 e 22,5m 2).
3 Gabinetes Sala de coordenacdo de curso de
de trabalho [ ensino superior - 25,00m?. Os
para demais espacgos para professores
professores | sdo compartilhados com os demais
cursos do Campus.
4 Salas de aula | Nos edificios académicos sao 42 carteiras
disponibilizados ao todo 20 salas de | académicas,mesa de
aula de 52,20m? com capacidade professor,cadeira giratoria
para 42 estudantes de professor, tela
retratil,projetor
multimidia,cortinas tipo
"blackout",lixeira.
5 Acesso de No edificio académico sdao Computadores e

estudantes a
equipament

osde Tl

disponibilizados 03 laboratérios de
informatica. No edificio
administrativo é disponibilizado
laboratério de informatica -
Telecentro, com capacidade para 40
estudantes. O Apoio de informatica
- gestdo e suporte funciona no

edificio administrativo (44,9m?).

projetores
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9.3 Laboratorios de Informatica, equipamentos e softwares

O Campus Samambaia conta com 4 Laboratérios de Informatica. Considerando-se assim um

estudante por maquina, com todos os programas basicos instalados para que os

componentes previstos sejam ministrados além de projetor multimidia, tela de projecao

guadro branco em todos os laboratérios, conforme Tabela 4.

Tabela 4 - Equipamentos do Laboratdrio de informatica

Laboratério Area (m?)

m? por aluno

Laboratério 3 52,2

1,49

Descrigdo (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)

DESCRICAO QTDE
Cadeira giratéria com bracos, com regulagem de altura através de pistao a 1
gas.

Projetor multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 30
CPU Desktop HP 6005 pro 28
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 28

Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Softwares instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net, Project

Laboratério Area (m?)

m? por aluno
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Laboratério 5 52,2 1,49

Descrigdo (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)

DESCRICAO QTDE
Cadeira giratoria com bragos, com regulagem de altura através de pistaoa | 1
gas.

Projetor multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bracos — cor verde 35
CPU Desktop HP 6005 pro 34
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 34

Softwares instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, Promob, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net,
Project Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Laboratério Area (m?) m? por aluno

Laboratdrio 7 66,36 1,89

Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)

DESCRICAO QTDE
Cadeira giratdria com bracos, com regulagem de altura através de pistdoa | 1
gas.

Projetor multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 40
CPU Desktop HP 6005 pro 38
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 38

Softwares instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net, Project
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Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Laboratdrio

Area (m?)

m? por aluno

Laboratoério 4

68,62

1,96

Descrigdo (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)

DESCRICAO QTDE
Cadeira giratdria com bracos, com regulagem de altura através de pistdaoa | 1
gas.

Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 35
CPU Desktop Itautec INFOWAY 3322 35
Monitor 19,5” Itautec W1942PT 35

Softwares instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft
Office, Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net,

Project Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Laboratdrio

Area (m?)

m? por aluno

Informatica

52,2

1,49

Descrigao - quantitativo de maquinas por laboratérios

n2 computadores

Laboratdrio A 25
Laboratdrio B 24
Laboratério C 30
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Laboratdrio D 40

Descrigao - softwares disponiveis

LibreOffice (versao estavel)

Project Libre

Track Maker

Google Earth Pro

QGis

SICAR - Cadastro Ambiental Rural

SPRING

Autocad

Promob Educ

SketchUp 2017 - versao make portugués

Anti Virus

Paint.NET

Java

Winrar ou 7zip (ndo expira licenga)

Codecs de Video / media player

media player

Flash

media player

Mozilla Firefox e Google Chrome

Acrobat Reader

Microsoft Office - Word, Excel, PowerPoint
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Quadro 4 - Estrutura da biblioteca do Campus Samambaia

Horario de

Atendimento

Espaco Fisico para Estudos

Servicos Oferecidos

Pessoal Técnico

Segunda-feira

a sexta-feira,

40 cabines para estudo

individual.

Empréstimo Domiciliar.

Renovagao Online de

02 bibliotecarios.

03 auxiliar de

de 7h30 as Ll g
11 mesas para estudo em | material bibliografico. biblioteca.
21h30 . .
grupo ou individual de Reserva online de
forma compartilhada. material bibliografico.
02 salas com uma mesa Pesquisa em catdlogo
para estudo em grupo. online.
Possui acervo virtual
disponivel para todos os
estudantes matriculados
no curso por meio do
acesso ao portal da
“Minha Biblioteca”
9.4 Biblioteca

O acervo é atualizado de forma a disponibilizar fontes de informacdo relacionadas

aos cursos oferecidos pelo Campus, atendendo as solicitacdes de docentes, estudantes e aos

programas das disciplinas.

Tabela 5 - Acervo da biblioteca do Campus Samambaia.
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Quantidade de exemplares
Areas do
Tipo de . 2022
. conheciment (até
material 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021
o novemb
ro)
Ciéncias
exataseda |481 484 504 538 566 696 768 814 938 1206
terra
Ciéncias
o 186 188 202 208 218 222 241 269 272 275
Bioldgicas
Engenharias |995 1005 1039 1063 1092 1176 1306 1335 1428 1597
Ciéncias da
, 12 12 30 34 53 56 61 77 128 143
saude
. Ciéncias
Livros . 157 165 176 213 225 259 287 299 350 386
agrarias
Ciéncias
Sociais 1482 1564 1740 1814 1981 2207 2340 2381 2570 2837
Aplicadas
Ciéncias
297 355 699 790 951 1130 1306 1352 1582 1888
Humanas
Linguistica,
Letras e 608 625 740 852 1167 1351 1923 2104 2378 2757
Artes
Periodicos 21 82 208 217 217 253 287 287 287 1060
Referénci
89 82 100 101 106 116 130 133 134 139
a
Videos 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
DVDs 5 5 27 31 47 49 49 49 49 49
CD-ROMs 114 115 167 174 181 187 190 193 193 194
Assinatur
as
. 0 0 0 0 0 0 1 2 2 3
Eletronica
S
Mapas 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1
Monografi
0 0 0 3 14 27 39 39 78 102
a (TCC)
Teses 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Dissertaca
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
o
Normas
L. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Técnicas
Outros 22 34 29 29 40 51 60 75 75 157
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TOTAL 4469 4716 5661 6067 6858

7780

8989

9410

10465

12794

Area: 428 m?

Quantidade (aproximada) de livros

Pds-Graduacdo - Gerenciamento Ambiental - 201
Subsequente -Producdo Moveleira - 629
Subsequente - Controle Ambiental - 486
Subsequente - Edificacoes - 672

Integrado - Controle Ambiental - 608

Integrado - Design de Mdveis - sem dados estatisticos
SUPERIOR - Engenharia Civil - 1026

SUPERIOR - Design de Produto - 930

SUPERIOR- Educacdo Profissional e Tecnoldgica - 145

Quantidade de assinaturas com revistas especializadas e com revistas cientificas: 0

Quantidade de computadores disponiveis: 5

individual)

Quantidade de salas de estudo: 3 (2 salas de estudo em grupo, 1 sala de estudo

Outras informagoes pertinentes:

9.5 Acessibilidade

Com relacdo a acessibilidade para pessoas com necessidades especificas, o Campus

Samambaia passou por uma obra em 2019, com o objetivo de adequar toda a edificacdo as

normas de acessibilidade. Nesse sentido, foram executadas intervencdes como: adequacgdes

das escadas existentes, banheiros, rampas, construcdo de novas escadas de incéndio, mapa

tatil e sinalizagdo com piso tatil em todo o campus. O bloco administrativo também esta

equipado com um elevador plataforma para o acesso ao pavimento superior, onde estd

localizada a biblioteca.
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10. CORPO TECNICO E DOCENTE

10.1 Coordenacgao do Curso

O curso superior de Tecnologia em Design de Produto terd um coordenador(a),
eleito(a) com o voto direto e secreto, que ficard hierarquicamente vinculado ao
coordenador geral de ensino do campus. As atribuicGes do coordenador de curso seguem a
Resolugdo n.2 06-2015/CS-IFB, que estabelece as normas de funcionamento da coordenagdo
de curso, do colegiado de curso e do Nucleo Docente Estruturante (NDE) complementares
ao regimento geral do IFB. O coordenador deve atuar e ter formacdo académica conexa ao
curso, titulagdo minima de especialista, regime de trabalho dedicagdao exclusiva, com

jornada de trabalho de 40 (quarenta) horas semanais.

10.2 Colegiado do Curso

O Colegiado do Curso Superior de Tecnologia (CST) em Design de Produto é o
responsavel pelo planejamento, supervisao, acompanhamento e implementagao do projeto
pedagogico do CST em Design de Produto do IFB, levando em consideracdo a politica
educacional vigente para a educacdo superior e profissional, observando disposi¢cdes das
Resolucdes CONAES/INEP 01, de 17 de junho de 2010, e da Resolugdo n? 06/2015 CS-IFB,

sobre esse assunto.

10.2.1 Constituicao

O curso superior de Tecnologia em Design de Produto tem como instancia maxima
deciséria da gestdo académica e administrativa o colegiado de curso composto pelo(a)
presidente do colegiado de curso, vice-presidente do colegiado do curso, coordenador(a)
pedagdgico(a), corpo docente atuante no curso e, ainda, por representantes da comunidade
discente, onde o total de representantes discentes devera ser calculado pela seguinte
formula "3/7 x N2 DOCENTES-1" (trés sétimos do numero de representantes docentes

menos um), considerando apenas o niumero inteiro resultante da aplicagdao da férmula.
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10.2.2 Atribuigoes

Sao atribui¢des do colegiado, além das previstas no regimento geral do IFB:

e Cardter consultivo que visa administrar, coordenar e recomendar sobre

atividades didaticas, de pesquisa e de extensao do curso;

e Seguir as atualizagdes do curriculo, realizadas pelo Nucleo Docente Estruturante

(NDE);

e Colaborar com o processo ensino-aprendizagem, promovendo a integracao

entre docente e estudante com vistas a formacdo profissional adequada;

e Promover a integracdo dos componentes curriculares do curso;

* Propor modificagdes no projeto pedagdgico e no plano de curso, observando-se
gue para modificacdes do projeto pedagogico dos cursos superiores é necessaria a

analise do Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso;

e Apreciar os pedidos de transferéncia, analisar equivaléncia entre matrizes
curriculares e emitir parecer no prazo estabelecido para julgamento visando a
possibilidade e a forma de adaptacdo do estudante transferido, matriculas em novo
curso, complementagao de estudos, dependéncias nos componentes ou modulos e
autorizacdo para a matricula em componentes extracurriculares, atendidas as
normas em vigor, observando-se que, caso seja necessaria a aplicagdo de exames
ou certificacdo de competéncias para dispensa de componente curricular ou

madulo, o colegiado indicard a comissao responsavel.

10.3 Nucleo Docente Estruturante - NDE

Para conceber, acompanhar, consolidar e atualizar continuamente o Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC) Superior de Tecnologia em Design de Produto, serd criado um
grupo de docentes atuantes neste curso superior, que irdo compor o Nucleo Docente
Estruturante (NDE), conforme a Resolucdo CONAES/INEP 01, de 17 de junho de 2010, e a
Resolugcdo n2 06/2015 CS/IFB.

10.3.1 Constituicao
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O Nucleo Docente Estruturante (NDE) sera composto por 5 (cinco) docentes do
curso, um Coordenador serd indicado pelos membros do NDE, com mandato de 1 (um) ano,
podendo ser reconduzido por apenas mais um mandato consecutivo. Pelo menos 60% dos
membros deverdo ser mestres, com jornada de trabalho de 40 (quarenta) horas semanais,
preferencialmente em regime de dedicacdo exclusiva. A cada dois anos deverdo ser
substituidos parcialmente os membros do NDE, em prol da continuidade no processo de

acompanhamento do Curso, conforme Resolugdo 06/2015 CS-IFB.

10.3.2 Atribuigoes

Sao atribui¢des do NDE, além das previstas no Regimento Geral do IFB:

e Contribuir para a consolidacdo do perfil profissional do egresso do Curso.

® Propor e recomendar sobre as modificacdes no Projeto Pedagdgico e no Programa
dos Componentes Curriculares do Curso, com base nos objetivos, no perfil do
profissional desejado, nas caracteristicas e necessidades regionais da area e do mundo

do trabalho.

e Avaliar o processo de ensino-aprendizagem e os resultados obtidos, propondo as
alteragdes que se fizerem necessarias ao curso.

® Zelar pela integragdo curricular interdisciplinar e contextualizada entre as diferentes
atividades de ensino constantes no curriculo.

e Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de atividades de pesquisa e
extensdao que promovam a formagdo profissional em consonancia com o mundo do
trabalho e estejam afinadas com as politicas publicas relativas a drea de conhecimento
do curso.

® Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de

Graduacao.

10.4 Corpo Docente do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto
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Quadro 5 - Corpo Docente que Atuara no Curso

Corpo Docente que Atuara no Curso

Nome Area Titulagao Componente(s) que Regime de | Dedicacio
ministrara no curso Trabalho Exclusiva
Anderson de | Letras Doutor - Leitura e producdo de 40 h Sim
Figueiredo | Portugués textos
Matias
André Arquiteto e | Graduado | - Desenho Técnico; 40 h Sim
M.Costa dos | Urbanista - Introdugio a
Santos Computacdo Grafica;
Ciéncia da - Computacdo Griéfica l;
Computagdo - Computacdo Gréfica:
Design Visual;
- Desenho de
observacdo e
apresentacao;
- Metodologia Visual;
- Histéria do mobiliario;
- Projeto de interiores;
- Mobiliario digital;
- Topicos Especiais em
Computacdo Grafica.
André Ciéncias Mestre - Cultura e sociedade; 40h Sim
Fernandes Sociais com - Etica e cidadania:
Rodrigues habilitacdo L
) ] ) - Questdes étnico-
Pereira em Sociologia .
raciais.
Conceicao Administracdag Doutora - Marketing e 40h Sim
Rejane empreendedorismo;
Miranda da - Gest3o do Design;
Cruz

- Metodologia cientifica
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Nome Area Titulagio | Componente(s) que Regime de | Dedicacao
ministrara no curso Trabalho Exclusiva

Fernanda Design de Doutora - Pesquisa em Design; 40h Sim

Freitas C. de | Ambientes _ Patriménio Cultural:

Torres

- Ecodesign l e Il;
- Concurso em design;

- Histéria do
mobiliario;
-Ergonomia;
- Desenho de

observacdo e
apresentacao;

- Desenho Técnico;
-Metodologia e pratica
de projeto;

- Pratica de projeto | e
Ilelll;

- Pratica de extensdo | e
I;

- Topicos especiais |, 11,
elv;

- Design de interiores;
- Laboratdério em
Design;

- Modelismo e

Protdtipos.
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Nome

Area

Titulagao

Componente(s) que
ministrard no curso

Regime de
Trabalho

Dedicagao
Exclusiva

Frederico de
Souza

Engenharia
Florestal

Doutor

- Pratica de extensdo | e
I

- Concurso em design

- Pesquisa em design

- Topicos especiais |, 11,
lelv

- Laboratdério em
Design

- Materiais e processos
de fabricacdo l el

- Introducao aos
processos de fabricagdo
- Tecnologia e
propriedade dos
materiais

- Tecnologia da
madeira

- Modelismo e
prototipos

- Técnicas de
acabamento

- Mobiliario digital

40 h

Sim

Frederico
Hudson
Ferreira

Design de
Produto

Doutor

- Metodologia e pratica
de projeto;

- Histéria do mobiliario;
- Pesquisa em design;

- Modelismos e
prototipos;

- Pratica de extensdo | e
I;

- Topicos especiais |, 11,
lelv

40 h

Sim
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- Laboratdério em
Design;

- Pratica de projetos | e
I;

- Concurso em design

- Patrimonio Cultural;

- Metodologia visual, e
- Design de interiores.

Nome

Area

Titulagao

Componente(s) que
ministrara no curso

Regime de
Trabalho

Dedicacao
Exclusiva

Keila Lima
Sanches

Engenharia
Florestal

Doutora

Pratica de extensao | e
I

- Topicos especiais |, 11,
lelv

- Laboratdério em
Design

- Materiais e processos
de fabricacdo l el

- Introducao aos
processos de fabricagdo
- Tecnologia e
propriedade dos
materiais

- Tecnologia da
madeira

- Modelismo e
prototipos

- Ecodesign l e ll

- Sustentabilidade e
Economia Solidaria

40 h

Sim

Luiza Mader
Paladino

Artes Plasticas

Doutora

- Histéria da arte

- Desenho de
observagdo e
apresentacao

40 h

Sim

Mobnica
Luciana da

Letras

Mestre

- Libras

40 h

Sim
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Silva Pereira

Patricia Letras - Espanhol 40h Sim
Santana de | Espanhol
Araujo
Nome Area Titulago Componente(s) que Regime de | Dedicacdo
ministrard no curso Trabalho Exclusiva
Paula F. Desenho Doutora | -Metodologia e pratica 40 h Sim
Schlemper de Industrial: de projeto
i -Economia criativa
Oliveira habilitacio )
. -Ergonomia
em projeto do ]
-Design de embalagem
produto e )
~ -Fotografia
programacao i )
i<ual - Pratica de projeto | e
visu
Il
- Pratica de extensdo | e
Il
- Metodologia visual
- Gestao do design
- Concurso em design
- Pesquisa em design
- Topicos especiais |, 11,
elv
- Design thinking
- Laboratdrio em
Design
Paula Georg | Producio Especialista | - Pratica de extensdo | e 40 h Sim
Dornelles Industrial I

- Gestao do design
- Concurso em design
- Pesquisa em design
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- Topicos especiais |, 11,
lelv

- Design thinking

- Laboratdério em
Design

- Materiais e processos
de fabricacdo l el

- Gestdo da producao

- Mobiliario digital

Nome Area Titulago Componente(s) que Regime de | Dedicacdo
ministrara no curso Trabalho Exclusiva

Ricardo Engenharia Doutor - Pratica de extensdo | e 40 h Sim

Faustino Florestal I

Teles - Concurso em design

- Pesquisa em design

- Topicos especiais |, 11,
lelv

- Laboratdério em
Design

- Materiais e processos
de fabricacdo l el

- Introducao aos
processos de fabricacdo
- Tecnologia e
propriedade dos
materiais

- Tecnologia da
madeira

- Modelismo e
prototipos
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- Técnicas de
acabamento
- Mobiliario digital

Nome Area Titulago Componente(s) que Regime de | Dedicacdo
ministrara no curso Trabalho Exclusiva

Valéria Design Doutora - Pratica de extensdo | e 40 h Sim

M.Figueiredo| Industrial I

Pazetto - Concurso em design

- Pesquisa em design

- Topicos especiais |, 11,
lelv

- Laboratdério em
Design

- Materiais e processos
de fabricacdo l el

- Introducao aos
processos de fabricacdo
- Tecnologia e
propriedade dos
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materiais

- Tecnologia da
madeira

- Modelismo e
prototipos

- Técnicas de
acabamento

- Mobiliario digital

- Pratica de projeto | e
I

- Design de interiores

Walma Laeneg Letras Inglés
Leite

- Inglés instrumental

40h

Sim

Mestre

Quadro 6 - Pessoal Técnico e Administrativo — Relacdo servidores técnicos administrativos

Campus Samambaia

NOME/MATRICULA

LOTACAO

CARGO

Alessandro Victor Dias (2791728)

CDGP

TECNICO EM SECRETARIADO

Ana Caroline Martins Vieira (1975334)

SA-CTI-CTS/Controle
Ambiental

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Angelica Monteiro Soares Pires (2175208) |CDAE ASSISTENTE SOCIAL
Bianca Reis da Silva (2640870) CGEN SECRETARIO EXECUTIVO
NOME/MATRICULA LOTACAO CARGO

SA-CTI-TDM/ EMI

Brunna Teixeira da Silva (1172780) integrado TECNICO DE LABORATORIO AREA
Camila de Oliveira Candido (1791228) CDBI BIBLIOTECARIO-DOCUMENTALISTA
Carlos Eduardo Paes Landim Ramos

(3001218) CDAE PSICOLOGO-AREA

Celia Barbosa Amorim (2217859) CDAE ASSISTENTE DE ALUNO

Claudio Aparecido da Costa (1340760)

SA-CTS-TE - EdificagOes

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Cristiane Gomes e Silva (1971029) CDRA AUX EM ADMINISTRACAO

Deborah Buckley (2186057) CDRA TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS
Edivan Alves de Souza (2068267) CDRA ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
Eduardo Andrade dos Santos (1807604) |[CDMS TECNICO EM ELETROTECNICA

Elza Maria Rodrigues Leal (1653692) DRAP CONTADOR
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Elza Maria Teixeira Campos (2247450) CDRA ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
Emerson de Souza de Jesus (1799514) CGEN TECNICO DE LABORATORIO AREA
Fabio Antonio Rodrigues Gomes

(1790294) CGEN ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO

Fernanda de Souza (1975679)

SA-CTS-TE - EdificagOes

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Fernando Marcelo Silva Fernandes
(2114487)

DGSA/PROTOCOLO

TECNICO EM SECRETARIADO

Fernando Rodrigues de Castro (3051088)

DREP

PEDAGOGO-AREA

Gabriela Sousa Liarte (3001584)

SA-CTI-CTS/Controle
Ambiental

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Gracielle Ribeiro Santos (2043109) CDBI BIBLIOTECARIO-DOCUMENTALISTA
llanna Rocha Brandao (1066040) CDPO AUX EM ADMINISTRACAO

Jaqueline Rodrigues Costa (2249289) CDAP ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
Jefferson Alves da Silva (1667968) DRAP TEC DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO
Jessica Gisella Santos Pereira de Morais

(1157288) CGEN ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO

Jose Alessandro Cavalcante Sampaio

(2325279) CDMS TECNICO DE LABORATORIO AREA
Juliana Pereira Garcia (2406146) CDPD PEDAGOGO-AREA
NOME/MATRICULA LOTAGAO CARGO

Karla Caroline Afiune Simdes (2225620) [CDPO TECNICO EM CONTABILIDADE

Lenita Pereira de Souza (1807684) CDBI AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Leonardo Pimenta Dias (1758194) DRAP TEC DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO
Livia Coelho Netto (1870312) CDAC ADMINISTRADOR

Luana Rodrigues de Lima Meneses

(1970864) CDRA TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS
Luciano Alves Teixeira (1798593) CDBI AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Marcio Odair Dias (1262252) CDAE ASSISTENTE DE ALUNO

Marilda Alves da Cruz (2261999) CDAE ASSISTENTE DE ALUNO

Mayara Coelho Moraes (1794176) DRAP ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

SA-CTI-TDM/ EMI

Nailson Costa de Queiroz (3004427) integrado TECNICO DE LABORATORIO AREA
Patielle Santos de Araujo (2155817) CDPD TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS
Raquel de Souza Barbosa Silva (1831075) [CDRA ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
Rudimar Machado Sousa Junior (1759462) [CDAC ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
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Sonara Regina Pucci (1786650) CDBI AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Sonia Carvalho Leme Moura Veras

(2426825) CDPD PEDAGOGO-AREA

Vanderson Henrique dos Santos Lacerda

(2331668) CDMS TECNOLOGO-FORMACAO

Vaneza Pereira de Souza (1851523) CDGP ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO
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11. CERTIFICADOS E DIPLOMAS A SEREM EMITIDOS

O IFB conferird diploma de Tecndélogo (a) em Design de Produto ao estudante que
concluir com éxito os periodos letivos, as atividades complementares e o Trabalho de
Conclusdo de Curso, que fizer o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade),
guando convocado, e que estiver quite com todos os setores administrativos e académicos
do IFB.

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) avalia o rendimento dos
concluintes dos cursos de graduagdo, em relagdao aos conteudos programaticos, habilidades
e competéncias adquiridas em sua formagdao. O Enade é obrigatério e a situagao de
regularidade do estudante no Exame deve constar em seu histérico escolar.

O IFB expedira e registrara seus Diplomas com os respectivos Histéricos Académicos,
de conformidade com o § 32 do art. 22 da Lei 11.892/2008, e emitird certificados a
estudantes concluintes de cursos e programas, podendo expedir os Histéricos a qualquer

momento em que o estudante solicitar.
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12. ACOMPANHAMENTO DOS EGRESSOS

O acompanhamento dos egressos sera realizado conforme a Politica de
Acompanhamento de Egressos do IFB.

Apds a conclusdo do curso, os egressos poderdo ser convidados a participar de
pesquisas e eventos, com o objetivo de estabelecer um canal de comunicagdo destes com o
IFB e avaliar o impacto das agdes institucionais na formagao dos académicos, tendo em vista

o aperfeicoamento do processo educativo.

Atividades de extensdao conduzidas no ambito do IFB sdo uma excelente
oportunidade de manutencdo do contato entre o instituto e os egressos. Durante todo o
ano letivo sdo realizadas palestras, cursos e, entre outras, atividades abertas ao publico em
geral. Essa Instancia de troca de experiéncias permite aos egressos vivenciar momentos em
gue poderdo ampliar conhecimentos e compartilha-los com os docentes, e profissionais da

area.
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13. ACOLHIMENTO DOS ESTUDANTES COM DEFICIENCIA

A ampla legislagdo fundamenta os direitos das pessoas com necessidades especificas
em nosso pais. O Decreto n? 3.298/1999, que dispde sobre a Politica Nacional para a
Integragdo da Pessoa com Deficiéncia, define a educagao especial como uma modalidade
transversal a todos os niveis e modalidades de ensino, orientando as a¢Oes para efetivacdo
da inclusdo. Caso alguma pessoa com deficiéncia ou com transtorno do espectro autista seja
selecionado para o referido curso, o Instituto Federal de Brasilia Ihe dara todo apoio e
suporte, garantindo que seus direitos previstos na Lei no 12.764, de 27 de dezembro de
2012 (Lei da Politica Nacional de Protegdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista) e na Lei no 13.146, de 6 de julho de 2015 (Lei Brasileira de Inclusdo da

Pessoa com Deficiéncia).

A sensibilizacdo da turma e dos docentes, técnicos administrativos, pessoal de apoio,
que interagem com o estudante, tanto no dia a dia, quanto por meio de atividades paralelas,
tais como palestras coléquios e outras atividades socioculturais sdo essenciais para que as
pessoas conhecam os tipos de necessidades especificas apresentadas, tirem suas duvidas e

possam contribuir com agdes inclusivas na comunidade.

Os componentes curriculares também devem ser analisados a luz das habilidades e
dificuldades especificas de cada estudante. Deve-se definir, com base no acompanhamento
do desenvolvimento estudantil, quais objetivos especificos sdo essenciais e deverdo ser
focados em sua formacdo a fim de que o estudante tenha os conhecimentos necessarios

para o exercicio profissional.
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