MINISTERIO DA EDUCACAO
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

REGULAMENTO eJIFB - 2021

TiTULO |
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1 - Os JOGOS DO INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA — eJIFB 2021 é um evento
Esportivo/Cultural de etapa unica, que promove o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
social da comunidade envolvida. Portanto, trata-se de uma acdo pedagodgica e sistematica
elaborada, executada e avaliada por uma Comissédo Geral Organizadora e apoiadores.

Art. 2 - Este regulamento, com base nos principios das Diretrizes Educacionais, visa estabelecer
normas para orientar o evento de carater intercampi, de forma harmoénica e disciplinada, no
Instituto Federal de Brasilia - IFB.

Art. 3 - A finalidade dos Jogos do Instituto Federal de Brasilia (eJIFB) é reunir toda a comunidade
de modo virtual (estudantes, servidores e familiares) de todos os campi do IFB visando a
integracao e a pratica esportiva como estratégia educativa, cultural e emancipadora.

Paragrafo unico: esta edicdo em formato remoto se justifica mediante Resolugdo 10/2020 -
RIFB/IFB, que aprova a suspensao por tempo indeterminado dos calendarios académicos 2020
dos campi do Instituto Federal de Brasilia - IFB, ad referendum do Conselho Superior; assim como
Portaria 617/2020 MEC/DOU, que dispde sobre as aulas nos cursos de educagao profissional
técnica de nivel médio nas instituicdes do sistema federal de ensino, enquanto durar a situagao da
pandemia do novo coronavirus - Convid-19.

TiTuLoO Il
DOS PRINCIPIOS

Art. 4 - Os JOGOS DO INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA — eJIFB 2021, alicercados na
Politica Federal de Educacgao, baseia-se nos seguintes principios:

. Da democracia: Assegurando ao estudante acesso a pratica esportiva, preconizado pelo
Art. 217 da constituicdo Federal de 1988.

| Do conhecimento: Propiciando a pratica do esporte e do lazer de forma consciente e
participativa.

lll. Da educagao: Atuando de forma integral, considerando as habilidades e capacidades, os
valores socioculturais, os aspectos afetivos e cognitivos dos educandos.
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IV. Do respeito a cidadania: Estimulando o entendimento e aplicagdo das regras esportivas,
o respeito aos adversarios e a valorizagao do companheirismo.

V. Da humanizagédo: Proporcionando ao estudante a vivenciar o prazer, a socializagdo e o
respeito as diferencas, provocado pelo ludico esportivo e valorizando-o como sujeito de toda agéo.

TiTULO llI
DO CRONOGRAMA DOS JOGOS

Art. 5 - O eJIFB sera realizado de 21 a 26 de julho de 2021 na modalidade remota (virtual),
respeitando o distanciamento social e outros cuidados basicos preconizados pelos 6rgaos de
saude publica vigentes no Brasil, em respeito a pandemia da Covid-19. O cronograma das provas
sera liberado no dia 20/07 no periodo matutino pelas redes sociais do evento. No mesmo dia, as
14:30h sera realizado o Congresso Técnico para esclarecimentos e orientagdes a respeito das
competicoes.

TiTULO IV
DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRIGCAO

Art. 6 — As inscri¢cdes serdo realizadas no periodo de 06 de julho até 23h59min do dia 16 de julho,

através do link (http://jifb.ifb.edu.br/) disponibilizado ao professor de Educagao Fisica do campus
no Sistema Unificado de Inscrigao.

Paragrafo unico - O login e senha serao disponibilizados aos professores de Educacéao Fisica por
e-mail.

TiTULO V
DA ESTRUTURA DE ORGANIZAGAO

Art. 7 - Constituirda poderes no eJIFB 2021 a seguinte Comissao Geral Organizadora, tendo
seus participantes e fungdes definidos em Portaria n® 609/2021.

Paragrafo unico - Cabe a Comissdo Organizadora planejar, executar e avaliar o evento,
mediando as situagdes com os campi e fazendo os encaminhamentos necessarios.
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TiTULO VI
DAS MODALIDADES

Art. 8 — O eJIFB 2021 é uma edi¢ao especial, realizada em forma de gincana e jogos eletronicos
(eSports). Sendo assim, as modalidades apresentam-se de acordo com a especificidade de cada
atividade (ver regulamento especifico e programagao em anexo).

Art. 9 - O quantitativo maximo de atletas por campi em cada modalidade sera o seguinte:

Modalidade Masculino Feminino Familiares Servidores
Campeonato de
Embaixadinhas 10 10 02 02
Pentatlo 05 05 01 01
Procurando em casa 08 08 02 02

IFB em Danca Maximo 11 (1 danga solo + 10 danga em grupo)
IFB em Quildmetros 05 05 02 02
Quiz Esportivo 05 05 - -
Xadrez Arena 20
FIFA 01 01 - -

Pokémon Go

Maximo 08 pessoas

(| ]
BEN INSTITUTO FEDERAL
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Jogando Juntos

Maximo 08 pessoas, podendo haver familiares e servidores
Separados

Desafios Relampago Nao se aplica

TiTULO VI
DAS INSCRIGOES E DOS PARTICIPANTES

Art. 10 - Cada campus, através do respectivo professor de Educacgao Fisica, devera operar o
Sistema de INSCRICOES on-line e efetuar as inscricdes dos estudantes, servidores e familiares,
nos eJIFB 2021.

Paragrafo unico - Somente poderao participar servidores com matricula SIAPE ou cadastro na
empresa terceirizada.

Art. 11 - Apos o término do prazo de INSCRIGOES, o sistema ficara disponivel somente para o
acesso dos representantes de cada instituicdo para a CONFIRMAGAO FINAL dos atletas nas
modalidades escolhidas.

Art. 12 - Terdo direito a inscricdo nos JOGOS DO INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA - eJIFB
2021, os estudantes MATRICULADOS na Rede Federal de Educacao Profissional Cientifica e
Tecnoldgica, devidamente concursados, matriculados e FREQUENTANDO REGULARMENTE os
cursos (entende-se como cursos regulares os cursos: Técnicos, Médio Integrado, Subsequente,
Superior e Pés-graduagéo). Fica vedada a inscricdo de estudantes matriculados em cursos de
Qualificagéo Profissional e Formacéo Inicial (FIC).

§1 - Cada atleta s6 podera participar no MAXIMO DE 02 MODALIDADES INDIVIDUAIS E 02
MODALIDADES COLETIVAS, conforme distribuigdo abaixo:

a) Individuais:

i) Dancga Solo
i) Pokémon GO
iii)  Xadrez Arena
iv)  FIFA

b) Coletivas:
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)  Campeonato de Embaixadinhas
)  Pentatlo
)  Procurando em casa
iv)  Danca em grupo mas separados
) IFB em Quilémetros
) Quiz Esportivo

)  Jogando Juntos Separados

§2° - Nao é responsabilidade da organizagéo a coincidéncia de horarios de competicdes.

§3° - As substituicdes dos atletas sé poderdo ser feitas, pelo professor responsavel de cada
campus, com no minimo 2 horas de antecedéncia da realizagdo da prova.

§4° - As substituicbes sé poderdo ser feitas se o atleta estiver devidamente CREDENCIADO
através do SISTEMA, respeitando o quantitativo maximo das modalidades.

Art. 13 - Cada atleta, devera apresentar aos organizadores da modalidade, documento oficial
com foto, sempre que for solicitado.

TiTULO VIII
DOS CAMPEONATOS

Art. 14 - As disputas serdo realizadas em estrita obediéncia as regras divulgadas previamente a
data da realizagdo dos JOGOS DO INSTITUTO FEDERAL DE BRASILIA - eJIFB 2021, de
acordo com cada modalidade.

Art. 15 - O chaveamento, a ordem e o horario das disputas de cada modalidade sera definido por
sorteio e disponibilizado no sitio eletrdnico http://www.ifb.edu.br.

Art. 16 - A arbitragem das disputas sera exercida pelos membros da Comissao Organizadora do
eJIFB, sendo todas as partidas no formato sincrono, gravadas.

Art. 17 - Serdo conferidas medalhas de 1°, 2° e 3° lugares para cada prova/modalidade disputada
no eJIFB 2021, exceto “Desafio Relampago” e a campanha de arrecadacao de alimentos.

Art. 18 - O campus vencedor recebera um troféu de Campeao e os demais receberao troféus de
participacao do eJIFB 2021.
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TITULO IX
DA PONTUAGAO

Art. 19 - As equipes serdo pontuadas pelo desempenho em cada prova, de acordo com a
seguinte classificacao:

1° Lugar: 50 pontos
2° Lugar: 40 pontos
3° Lugar: 30 pontos

4° ao 10° lugar: Participagcao da equipe completa: 10 pontos

§1 - Sera somada a pontuagdo de cada campus e em cada modalidade, mais 5 pontos quando
houver a participacao de servidores ou familiares.

§2 - Nas provas de “Desafio Relampago” sera dado 1 ponto por cada postagem no Instagram
oficial do evento. Serdo aceitas no maximo 20 postagens por campus em cada desafio.

TiTULO X
DOS PREMIOS

Art. 20 - A divulgacdo dos resultados ocorrera na cerimbnia de encerramento do evento, no dia
26/07 as 15h. As medalhas e troféu de participagcdo serdo entregues a cada campus para
posterior distribuicio, respeitando os protocolos de seguranga a saude.

TiTULO XI
DAS PENALIDADES

Art. 21 - Nenhuma forma de trapagca, ganho de vantagem indevida, atitude ofensiva,
desrespeitosa ou antidesportiva sera tolerada.

§1° - Incluem-se como conduta antidesportiva, mas nao se limitando a estas:
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| - Hacking - Qualquer modificacao feita ao Jogo ou outro software por qualquer pessoa que nao
seja por meio de patches ou atualiza¢des padrao;

Il - Exploragao de falhas no jogo - Fazer uso de mecéanicas e/ou funcionalidades do jogo com o
proposito de executar acdes n&o previstas e incompativeis com o comportamento normal do jogo;

lll - Compartilhamento de Conta - Fazer uso de contas de jogo de terceiros para participar do
evento;

IV - Uso de qualquer programa, script ou similar - Fazer uso de ferramentas que possam gerar
vantagens diretas ou indiretas a um estudante-atleta durante uma partida;

V - Combinagao de Resultado - Qualquer acordo entre dois ou mais estudantes-atletas/equipes
que visa manipular e/ou interferir com o andamento do evento;

VI - Linguagem ou agado imprépria - Uso de ag¢des ou linguagens interpretadas como
discriminatérias, assediadoras, racistas, xenofdbicas, sexistas, obscenas, vis, vulgares,
insultantes, ameacadoras, abusivas, injuriosas, caluniosas ou difamatérias contra os demais
estudantes-atletas ou organizadores, assim como cometer atos sistematicos, hostis e repetitivos
para exilar ou excluir uma pessoa ou afetar sua dignidade;

VII - Engano - Apresentar, de forma intencional, provas falsas para a Comissdo Organizadora, se
forem solicitados;

Art. 22 - Caso sejam constatadas agbes que possam prejudicar o andamento da competicéo ou
até mesmo afetar um estudante-atleta ou uma equipe em particular, os fatos serdo encaminhados
a Comissao Organizadora, podendo levar a penalizagao e/ou desqualificagdo da equipe.

Art. 23 - Os participantes nao devem oferecer ou aceitar qualquer presente ou recompensa para
ou de qualquer pessoa por servigos prometidos/prestados, incluindo servigos relacionados a
prejudicar ou tentar prejudicar outra equipe/participante.

Art. 24 - Qualquer pessoa envolvida ou com tentativa de envolvimento em qualquer acéo que
constitua uma vantagem desigual, estara sujeita a punigdo imposta devido a esses atos. A
natureza e extensdo das punigdes impostas devido a essas operagdes obedecerdo a critérios
exclusivos e absolutos da Comissao Organizadora;

Art. 25 - Caso haja alguma conduta inadequada ou violagdo das regras por parte de algum
participante ou equipe durante a realizagdo do evento, o(s) mesmo(s) estara(do) sujeito(s) a
receber as seguintes penalidades:

| - Adverténcia;
Il - Perda de alguma vantagem para o jogo atual e/ou futuros;
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lll - Suspenséo do participante;
IV - Exclusdo do participante;
V - Perda de partidas;

VI - Desclassificagbes.

§1° - Alinfracao de um participante a pode acarretar em penalidade para a equipe.

Art. 26 - InfracOes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estao sujeitas a progressao de
penalidades, até e incluindo a desclassificagao.

Art. 27 - A aplicagdo de penalidades n&do seguird uma ordem fixa. A critério da Comissao
Organizadora, um participante ou equipe podem ser suspensos ou desclassificados por uma
primeira infragdo caso a agdo do mesmo ou equipe seja considerada suficiente para a aplicagao
da penalidade.

Art. 28 - Além das consequéncias previstas neste regulamento, o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas na legislagao vigente.

Art. 29 - E de responsabilidade do participante e do campus que ele representa, os danos e
consequéncias causados por comportamentos inadequados durante a participagao no evento.

Art. 30 - Manifestagcdes acerca de ocorréncia e recursos devem ser encaminhadas através deste
formulario: https://forms.gle/pu2RSKNgaKWKpon16

TiTULO XII
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 31 - A equipe que ndo se apresentar para uma prova no horario determinado pela Tabela
Oficial, em qualquer das modalidades, sera considerada perdedora por W X O e nao tera
pontuacao de participagao conferida.

§1 - A tolerancia de horario para ser aplicado o W X O é de 5 minutos apés o horario determinado
pela tabela.

Art. 32 - Se houver empate no resultado final do eJIFB, os critérios de desempate serao:
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| - Maior quantidade de alimentos doados pelo campus

Il - Sorteio.

Art. 33 - Qualquer ato indisciplinar na competicido podera ser denunciado mediante documento
formal, em formulario especifico, lavrado pelo professor de educacao fisica e/ou chefe de
delegacao, junto a secretaria e encaminhado para a Comissao Disciplinar.

Art. 34 - Todos os participantes do evento tém seus direitos de imagem cedidos ao IFB para fins
nao-comerciais. Exceto por objecdo do interessado e/ou responsavel.

Art. 35 - A Comissdo Geral Organizadora expedira outros documentos, se necessarios, a
complementacao deste Regulamento Geral.

Art. 36 - Os casos omissos no presente regulamento serdo analisados pela Comissao Geral
Organizadora.

Art. 37 - O desfile das delegagbes de cada campi sera composto pelo total de 2 estudantes,
somados aos professores de Educagao Fisica ou outro servidor do respectivo campus que os

acompanharéo, na solenidade de abertura dos jogos.

Art. 38 - O evento tera como perfil oficial o Instagram “eJIFB2021”.
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ANEXOS

ANEXO | - REGULAMENTOS ESPECIFICOS DAS MODALIDADES

Prova 1 - EMBAIXADINHA COM ROLO DE PAPEL HIGIENICO

1. A competicdo de embaixadinha com Rolo de Papel Higiénico sera realizada de acordo com este

regulamento.

2. A competicdo sera virtual (via Google Meet), com no maximo 3 (trés) tentativas em até 2 (dois)

minutos, sendo computada a de maior nimero de embaixadinhas realizadas.
3. A execucgao podera ser feita com qualquer parte do corpo, exceto, maos, bragos e antebracos.

4. Entende-se por tentativa valida, aquela que executada apds sinalizagdo da coordenagao de

prova até o maximo de 2 (dois) minutos.
5. Nao sera valida a execugao se for tocado o rolo com mao ou em qualquer objeto da casa.

6. A Competicao sera em 3 etapas:

° Individual
° Equipe mista
° Equipe mista de servidor e familiar.

7. A competicao individual sera de no maximo 20 discentes por Campus, sendo 10 do sexo

masculino e 10 do sexo feminino
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8. Competicdo por equipe mista sera realizada com a participagdo de 6 discentes: sendo
obrigatério 3 (trés) do sexo masculino e 3 (trés) do sexo feminino, relacionado previamente dentre
os inscritos na competicao individual.

9. A competicao por equipe mista (servidor e/ou familiar) sera realizada com a participagao 4

integrantes: sendo obrigatério 1 integrante do sexo feminino.

10. O material a ser utilizado: rolo de papel higiénico novo e completo (apresentar aos
coordenadores de prova).

11. Cada estudante devera, antes da realizacdo de suas tentativas, apresentar documento de

identificacdo conforme formulario de inscrico.

12. Em caso de empate no resultado final, sera realizada uma disputa entre as equipes finalistas,

considerando os mesmos critérios deste regulamento.

13. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdao da modalidade, com anuéncia da

Coordenacao Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral do eJIFB.
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Prova 2 - REGULAMENTO - PENTATLO

. A competicao de Pentatlo sera realizada de acordo com este regulamento especifico.

Cada campi podera participar com uma equipe, composta por 10 pessoas, sendo 5 do sexo

masculino e 5 do sexo feminino;

3. Aordem da execugao das tarefas por equipe sera sorteada;

Todos devem realizar todas as tarefas de acordo com a especificagao de cada exercicio;

Os membros das equipes deverdo executar os exercicios sucessivamente com intervalo maximo
de 10 segundos entre um membro e outro da equipe;

No inicio de cada desafio, serdo dadas as orientagcdes e demonstragcbes dos movimentos (por
video) e TODOS da equipe deverao estar presentes;

Os exercicios deverao ser realizados na posigao lateral a camera;

TODOS os membros da equipe deverdo estar na sala (Google Meet) de acordo com o horario
especifico em regulamento;

A classificacdo das provas sera feita através de somatério de pontos;

. Caso a execugdo dos movimentos nao sejam realizados corretamente, os pontos ndo serdo

contabilizados;

EXERCICIOS PROPOSTOS:

1° DIA:

BURPEE - repeticdes maximas em até 10 minutos

2° DIA:

¢ ABDOMINAL REMADOR - repeticdes maximas em até 10 minutos
e FLEXAO DE BRACO - repeticdes maximas em até 10 minutos

3° DIA:

e JUMP AIR SQUAT - repeticdes maximas em até 10 minutos
e PRANCHA ISOMETRICA — mais tempo
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Disposi¢coes Gerais:

10. E obrigatério que os membros das equipes executantes estejam com suas cameras
abertas;
1. Os participantes sdo responsaveis por local adequado para a atividade pratica, com

iluminagado e rede de internet (garantir a conexao durante a prova). Caso haja desconexao da
internet, a equipe devera dar continuidade com o membro seguinte de acordo com a ordem
previamente apresentada;

12. Somente sera permitido o acesso as salas, com o e-mail institucional;

13. Todos os participantes, deverao se identificar através de documento com fotos ao entrar na
sala (Google Meet).
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Prova 3 - PROCURANDO EM CASA
Objetivo:

Encontrar o maior numero de objetos listados no menor tempo possivel.

Numero de participantes por Campus:

1. Uma equipe por campus.

2. Composta de 15 a 20 participantes.

3. No minimo 7 homens e 7 mulheres.

4. Pontuacéo extra pela participacdo de um servidor ou familiar.

Dinadmica:

1. Um campus por vez.

2. Uma sala do Google Meet para cada equipe.

3. A prova é gravada.

4. Todos devem estar com a camera ligada.

5. O tempo de prova é de no maximo 10 minutos.

6. O tempo é cronometrado pelos juizes.

7. O grupo deve encontrar 50 itens distintos que sio informados pelos juizes pelo microfone.
8. Os participantes devem mostrar o item encontrado na camera e informar falando que

encontrou o objeto.

9. O juiz aceita ou ndo o objeto e informa o proximo item.

10. Caso a equipe ndo encontre algum item, pode pedir para passar para o proximo.

1. Caso a equipe encontre todos os itens antes do término de 10 minutos, o crondmetro &
parado (para classificagao sera utilizado o menor tempo).

12. Caso a equipe tenha pedido para passar e encontre o item indicado, o item nio vale. S6
podera ser apresentado ao final dos 50 itens se houver tempo.

13. Cada campus tera ordem de itens diferentes.

==I Setor de Autarquias Sul, Quadra 2, Bloco E, Edificio Siderbras
EEE INSTITUTO FEDERAL Asa Sul - BraS|||a./DE CEP 70070-020
BBl Brasilia (61) 2103-2154 | ifb.edu.br



MINISTERIO DA EDUCACAO
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

Prova 4 - IFB EM DANCA

Com intuito de incentivar a pratica de atividades fisicas, artisticas e culturais, esta prova é uma
competicdo de danga em videos produzidos pelos préprios alunos, servidores, professores e/ou

seus respectivos familiares do Instituto Federal de Brasilia.

1. Objetivo
1.1 Atingir o maior niumero de curtidas dentro do aplicativo Instagram (@ejifb2021), nos videos de

danga produzidos por cada campus, dentro do periodo estabelecido para a prova.

2. Regras

2.1 Os participantes de cada categoria deverdo gravar um video de danga de até 1 (um) minuto
de duragao, os quais serdo posteriormente publicados em pagina prépria do instagram para esta
prova “IFB em danga”.
2.2.1 Os participantes deverao gravar/produzir videos de danga, os quais serao divididos
em 2 (duas) categorias:
- Danga solo: qualquer estilo/modalidade de dancga realizada por apenas 1 pessoa.
- Dancga em grupo: qualquer estilo/modalidade de danca realizada por mais de uma
pessoa (de 2 até 10 participantes).

2.2 No caso da categoria “Danga em Grupo”, os videos podem ser gravados por pessoas em
lugares diferentes (uma juncao de videos individuais dentro da mesma danga) ou no mesmo local
(desde que as pessoas participantes fagam parte do mesmo convivio familiar).

2.3 Cada campus sera representado por apenas 1 (um) video por categoria descrita no item 2.1,
totalizando um maximo de 2 (dois) videos gravados por campus.

2.4 Cabera ao professor de Educagao Fisica de cada campus os critérios de selecao dos
representantes para cada uma das categorias desta prova (“danga solo” ou “danga em grupo”).

2.5 Os videos gravados devem ser inéditos (publicados especificamente para esta
competicdo, podendo ser publicados anteriormente na fase preliminar de seletiva de cada
campus) e originais (ndo pode ser video realizado por outra pessoa, que nao esteja inscrita
para a prova).

2.6 Os participantes podem gravar videos em qualquer lugar, desde que obedecidas as regras de
seguranga estabelecidas pela pandemia da CoViD-19 como, ndo aglomeracao de pessoas, uso
de mascara em locais onde haja presenca de pessoas e distanciamento minimo entre pessoas
que nao sejam da mesma familia/lar.
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2.7 Os participantes podem escolher o estilo/modalidade de danga que mais se identificarem (ex.
Forré, salsa, zouk brasileiro, ballet, street, dan¢ca contemporanea).

2.8 Cada campus participante podera ajudar a divulgar o seu préprio video, desde que nao se
utilize de recursos financeiros ou ilegais.

2.9 E recomendado que os videos sejam gravados na posicdo vertical, com intuito de melhor
visualizagao pelo aplicativo Instagram.

3. Inscrigoes
3.1 A inscricdao na modalidade sera de responsabilidade do professor de Educacgéao Fisica
do seu préprio campus, até o dia 19 de julho de 2021.

3.2 Os videos deverao ser enviados para o e-mail da comissao: ejifb@ejifb.edu.br até as
23:59h do dia 19 de julho de 2021 .

3.3 Os videos da categoria “Danga Solo” deverdo ser enviados para o e-mail da comissao,
contendo o assunto “IFB EM DANCA - DANCA SOLO - (CAMPUS) - (NOME DO PARTICIPANTE).
Ex. IFB EM DANCA

3.4 Os videos da categoria “Danga em Grupo” deverao ser enviados para o e-mail da comissao,
contendo o assunto “IFB EM DANCA - DANCA EM GRUPO - (CAMPUS) - (NOME DO GRUPO).

4. Desclassificagoes
Serao desclassificados:
4.1 Os videos que apresentarem duragao maior que o tempo permitido.
4.2 Os videos ndo enviados devidamente até a data limite/horario estabelecido (a comissao da
prova nao se responsabiliza por problemas relacionados a conexao com a internet, problemas no

envio dos arquivos ou demais problemas relacionados aos meios de envio dos videos).

4.3 Os videos de participantes nao inscritos devidamente até a data limite estabelecida.

4.4 Os videos que apresentarem conteudo improprio relacionados cenas de sexo, drogas ou
violéncia.

4.5 Os casos omissos serao julgados pela comissao disciplinar do evento.
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5. Prova
5.1 Os videos serdo divulgados em perfil especifico no aplicativo Instagram, denominado
@ejifb2021.

5.2 Os videos da categoria “danga solo” serédo publicados no dia 21 de julho de 2021 e seus
resultados aferidos as 14h do dia 24 de julho de 2021.

5.3 Os videos da categoria “dangca em grupo” serdo publicados no dia 23 de julho e seus
resultados aferidos as 12h do dia 26 de julho de 2021.

5.4 Os resultados dos vencedores serao divulgados pela TV IFB no dia 26/07 na Cerimbnia de
Encerramento, de acordo com a programacao do evento.

5.5 Os vencedores da prova serdo considerados de acordo com o numero de curtidas,
classificados em primeiro, segundo e terceiro lugar para cada uma das duas categorias.
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Prova 5 - IFB EM QUILOMETROS

Objetivo:

e O desafio da corrida consiste em um grupo de estudantes/servidores percorrer a pé
(corrida/caminhada) a distancia oficial da maratona, ou seja, 42.195 metros, no menor tempo
possivel.

Participantes:

e Minimo 10 e maximo 14 pessoas por campus.
e Minino de 5 pessoas de cada sexo.

Recurso:

e App Runkeeper.

e Cada participante devera baixar, gratuitamente, em seu celular o App.

e Registrar no perfi: Primeiro nome; Ultimo nome; Data de nascimento; Sexo e
(preferencialmente) Foto

Percurso:
e O percurso ¢é de livre escolha dos participantes.
Regras:

O percurso deve ser realizado a pé (corrida/caminhada)

o Claro = 1720 SR} 2. Cada participante devera registrar no App a quilometragem
percorrida € o tempo de realizagao, tirar um print da tela “Feed” do
Arthur Almeida aplicativo em que conste a atividade (corrida/caminhada) e envia-lo para

o e-mail (ejifb@ifb.edu.br) da coordenacao dos eJIFB.

Noite de quarta-feira

0.07 0:20 4:58 3. No e-mail deve constar: Assunto: “Desafio de corrida —
o e " eJIFB 2021” / Mensagem: Nome completo do participante; Matricula;
Campus / Anexo: Print da tela “Feed”.

4. Nao serdo considerados para registros os prints que nao
constem os dados do participante, a distancia percorrida e o tempo de
realizacio da atividade.

#Mapas 5. O somatério das distancias percorridas pelo grupo de
participantes de cada campus deve atingir exatamente 42.195 metros. A
cada metro, a mais ou a menos, serao acrescidos 10 segundos ao tempo
final do grupo.

. 6. Cada participante somente podera enviar o print de uma
- atividade. Caso o participante envie o print de mais de uma atividade,
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sera considerada para registro junto a organizagao dos eJIFB a atividade com MAIOR
tempo de realizagao.

Obs. Cada participante podera realizar mais de uma atividade para tentar melhorar seu tempo,
porém deve enviar para a coordenacgido dos eJIFB somente o print de uma atividade. Isto &, o
participante devera escolher qual atividade ira enviar para registro.

O limite minimo de distancia percorrida por participante é de 1.000 metros e ndo ha limite maximo
de distancia percorrida.

A atividade (corrida/caminhada) deve ser realizada entre os dias 21 e 25/07/2021.

O envio do e-mail com o print da atividade deve ser realizado no dia 25/07/2021 até 23:59.

Desclassificacao:
Sera desclassificado o Campus que:

1. Enviar prints de atividades de pessoas que nao estejam inscritas.

2. Nao enviar, o minimo, de dez prints com atividades de 10 participantes diferentes.

3. Na&o enviar, o minimo, de 5 prints com atividades de 5 participantes masculino e 5 prints com
atividades de 5 participantes femininos.

O somatorio da distancia nao alcangar 42.000 metros.

Enviar print de atividade com distancia inferior a 1.000 metros.

Enviar print de atividade realizadas fora dos dias pré-determinados.

Enviar o e-mail com print de atividade fora do prazo determinado.

No o bk

A coordenagao aconselha para a realizagao da atividade:

Utilizagao de roupas leves.

Ténis que sejam capazes de absorver impacto.

Protetor solar.

Ingestao de agualisotbnico 30 minutos antes da atividade e ao final da mesma.
O percurso escolhido seja protegido do transito de veiculos.

abrwbd-~

Considerag¢oes Finais:

1. A organizagdo nao se responsabiliza pelo ndo recebimento dos e-mails devido a problemas
técnicos ou de qualquer natureza.

2. Atividades com ritmo min/km suspeito serdo analisadas pela coordenacido e poderao ser
desclassificadas.

3. A coordenagdo orienta que a atividade nao seja realizada entre 10h e 16h.
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Prova 6 - QUIZ ESPORTIVO

Objetivo:

Responder o maior numero de questdes acerca do universo esportivo no menor tempo possivel.

Numero de participantes por Campus:

Uma equipe por campus.
Composta de 6 a 10 participantes.

No minimo 3 homens e 3 mulheres, maximo 5 homens e 5 mulheres.

>N =

Nesta prova nao ha participagao de servidores ou familiares.

Dinamica:

Um campus por vez com horario marcado.
Uma sala do Google Meet para cada equipe.
A prova é gravada.

Todos devem estar com a camera ligada.

O tempo de prova é de no maximo 15 minutos.

O tempo é cronometrado pelos juizes.

N o Ok wDd =

O grupo deve responder O MAIOR NUMERO DE questées acerca do universo esportivo,
as quais serao informadas pelos juizes pelo microfone.

8. Os participantes devem escrever a resposta no chat.

9. O juiz aceita ou n&o a resposta e informa a préxima questao.

10. Caso a equipe nao saiba, podem pedir para passar para a proxima questao.

11. Caso a equipe responda todas as questdes corretamente antes do término de 15 minutos,
o crondmetro é parado (para classificagao sera utilizado o menor tempo).

12. Cada campus tera ordem de questdes distintas.
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Prova 7 - XADREZ ARENA
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1° - Este regulamento, com base nos principios das Diretrizes Educacionais, visa
estabelecer normas para orientar o torneio de Xadrez no formato Arena do eJIFB 2021, que
acontecera de forma remota contemplando os estudantes e servidores dos campi do Instituto
Federal de Brasilia (IFB) e sera organizado pela Comissdo Organizadora dos eJIFB.

Art. 2° - Poderao se inscrever no torneio estudantes, servidores e familiares, desde que
comprovado o vinculo com aluno ou servidor do Instituto Federal de Brasilia (IFB).

Art. 3° - Ao participar, todos os estudantes,servidores e familiares estao cientes e concordam
com os termos e condi¢des de todas as regras, programacao, formatos da competicao e demais
informacdes presentes neste regulamento.

DO PERIODO DE REALIZAGAO

Art. 4° - O torneio sera dividido em duas etapas classificatérias na modalidade arena, um torneio
auxiliar para desempate e uma partida final, que serao realizados em:

21/07/2021 - 15:00 as 17:00 - 12 etapa classificatoria na modalidade arena;

22/07/2021 - 15:00 as 17:00 - 22 etapa classificatéria na modalidade arena;

23/07/2021 - 15:00 as 16:00 - Torneio auxiliar para desempate, se necessario;

23/07/2021 - 16:00 as 17:00 - Partida final.

DA INSCRICAO

Art. 5° - As inscrigbes serao feitas pelos professores de Educacao Fisica dos campi do IFB em
sistema préprio até o dia 15 de julho. Seguem os contatos dos professores:
e Brasilia: Daniel Vercosa Amorim ¢ daniel.amorim@ifb.edu.br e Fernanda Bartoly -

fernanda.lima@ifb.edu.br
e Ceilandia: Pedro Ferreira Alves de Oliveira * pedro.oliveira@ifb.edu.br
e Estrutural: Maurilio Dutra « maurilio.dutra@ifb.edu.br

e Gama: Cleber dos Santos Ferreira * cleber.ferreira@ifb.edu.br
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e Planaltina: Renato Monteiro ¢ renato.Monteiro@ifb.edu.br

e Recanto das Emas: Ménica Vieira de Souza * monica.vieira@etfbsb.edu.br e Eduardo Klein
Carmona * eduardo.carmona@etfbsb.edu.br

e Riacho Fundo: Arthur José Medeiros de Almeida * arthur.almeida@etfbsb.edu.br e Ivone
Rodrigues Lima - ivone.lima@etfbsb.edu.br

e Samambaia: Kim Sampaio de Lacerda Mileski « kim.mileski@ifb.edu.br

e S&o Sebastido: Camila Tenorio Cunha ¢ camila.cunha@ifb.edu.br

e Taguatinga: Denis Vieira ¢ denis.vieira@ifb.edu.br

Art. 5° - Serao consideradas as primeiras 20 (vinte) inscricdes de cada Campus.
Art. 6° - O Torneio sera disputado de forma online no site Lichess gratuitamente.

Art. 7° - Os estudantes e servidores participantes devem:

§1 Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento
Geral da competicao;

§ 2 O participante devera criar uma conta no site Lichess no enderego
https://lichess.org/ e informar na ficha de inscricdo seu Nickname. (nome de
usuario ou apelido adotado no momento da criagdo da conta). O Nickname devera
ser composto do primeiro nome seguido do numero da matricula para estudantes
e servidores, e pelo primeiro nome seguido do numero do RG para familiares (ex:
Maria202100000000).

§ 3 E imprescindivel que os jogadores utilizem em todas as partidas suas contas
informadas no formulario de inscrigao caso queiram solicitar avaliagdo da comisséo.

DA ARBITRAGEM

Art. 8° - Durante esta competicdo serdo nomeados um ou mais arbitros responsaveis pelo
gerenciamento e acompanhamento das partidas.

Art. 9° - Serdo obedecidas as regras da plataforma Lichess para questdes de arbitragens.

Art. 10° - Ficara a critério da Comissao Organizadora dos eJIFB aplicar puni¢des com relagéo
aos casos de atitudes desonestas.
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DA COMPETICAO

Art. 11° - O evento sera composto por duas etapas classificatérias, cada uma com a duragao de
duas horas.

Art. 12° - Sera obrigatério que o participante esteja logado no Google Meet com antecedéncia de
30 minutos para orientacbes e instrugdes acerca do torneio. O link da videochamada é

https://meet.google.com/zgd-pwej-nom.

Art. 13° - O sistema de competicao é aleatério e automatico pelo site, onde o competidor participa
do maior numero de partidas possiveis até o horario de término do torneio.

Art. 14° - Na modalidade Arena, o atleta € emparceirado com quem estiver disponivel. Por isso
pode acontecer de se enfrentar o mesmo adversario mais de uma vez na mesma etapa.

Art. 15° - Durante uma partida, cada jogador tera 3 minutos para realizar todas as jogadas. Esse
tempo corre em contagem regressiva e é pausado durante as jogadas do oponente. Além disso,
apos cada movimento, 2 segundos serdo acrescidos como bénus no tempo do jogador que
realizou a jogada.

Art. 16° - Encerrada a partida, o participante voltara ao torneio e aguardara a proxima partida.
Art. 17° - Nao sera habilitado o Berserk (troca de tempo por bénus na pontuagao).

Art. 18° - Em caso de desconexdo do adversario, o participante devera esperar o tempo de seu
oponente chegar a zero para obter a vitéria.

Art. 19° - Deslizes de mouse, desconexdes ou movimento de pecas sem querer sao de
responsabilidade de cada participante e a partida ndo podera ser refeita.

Art. 20° - Durante as partidas, o participante se compromete em valorizar o fair play e adotar as
seguintes diretrizes durante a competi¢cdo de Xadrez Online:

e nao utilizar softwares de analises ou moédulos de finais;
e n&o receber auxilio de outro ou deixar que outro jogue a partida;

e n&o dirigir, a qualquer momento, palavras grosseiras ao adversario.
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DA CLASSIFICAGAO INDIVIDUAL

Art. 21° - A pontuagdo sera calculada da seguinte forma:

e Uma vitdria vale 2 pontos, um empate, 1 ponto, e uma derrota nao valera ponto algum.

e Se vocé conseguir ganhar 2 jogos em seguida, iniciara uma sequéncia de pontos em
dobro, representada por um icone de chamas na sua pontuacéo.

e Os jogos seguintes valerdo o dobro de pontos até que vocé perca uma partida. Ou seja,
uma vitéria valera 4 pontos, um empate 2 e uma derrota continuara valendo nenhum
ponto.

Art. 22° - A pontuacao final dos participantes nas duas etapas sera somada. Essa pontuagao
decidira a colocagao dos participantes.

Art. 23° - Em caso de empate na classificagcao final dos trés primeiros colocados, os jogadores
com a mesma pontuacdo participardao de um torneio auxiliar de 30 minutos para fins de
desempate.

Art. 24° - Os dois jogadores que obtiverem maior pontuagao nas duas etapas classificatérias,
irdo se enfrentar em uma partida final que decidira o 1° e o 2° colocado.

Art. 25° - A partida final sera disputada na sexta-feira dia 23/07 e sera transmitida ao vivo
através do canal do Youtube TV IFB. Os finalistas deverdo obrigatoriamente participar da live
com camera e microfone.

Art. 26° - Durante a partida final, cada jogador tera 30 minutos para realizar todas as jogadas.
Esse tempo corre em contagem regressiva e € pausado durante as jogadas do oponente. Na
partida final, ndo havera ganho de tempo bénus apds cada movimento.

DA REUNIAO PELO GOOGLE MEETS

Art. 27° - O arbitro divulgara o link de acesso para as etapas classificatérias durante a
webconferéncia, além de prestar as demais orientagdes, a partir de 30 minutos antes do inicio da
etapa.

Art. 28° - O participante que nao se apresentar para a webconferéncia no horario determinado,
sera desclassificado.
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Art. 29° - Os participantes deverao:

a) acessar e participar da reunidao no Google Meet;

b) definir o nome completo como nome de usuario no Google Meets;

c) permitir que a webconferéncia seja gravada para possiveis consultas futuras pela
Comisséao Organizadora dos eJIFB, a fim de detectar fraudes ou condutas inadequadas.

Art. 30° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.
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Prova 8 - FIFA

1. Jogo e plataforma:
O torneio sera disputado com o jogo FIFA 21, no console PLAYSTATION 4.

2. Data dos jogos:
O torneio sera realizado nos dias 21/07/2021 a 23/07/2021 no turno vespertino.

3. Numero de participantes:

O torneio sera disputado por, no maximo, 30 participantes (limitado a 3 por Campus). A
selecdo e escolha dos representantes por Campus sera feita de maneira interna, de preferéncia
pelo professor de Educacao Fisica do Campus;

4. Férmula de disputa:
Sera definida assim que confirmado o numero de participantes no torneio;

5. Tabela de jogos:
Sera disponibilizada assim que feito o sorteio e atualizada de forma online, de modo que
toda a comunidade possa acompanhar;

6. Critérios de desempate: Em caso de empate por pontos na 1? fase, segue os seguintes
critérios:

1° - Saldo de gols;

2° - Gols feitos;

3° - Confronto direto;

4° - Sorteio.

No caso de empate nos jogos de mata-mata (semifinal), os jogadores deverédo jogar uma
segunda partida. Caso a segunda partida ainda continue empatada, é classificado o jogador que
fez a melhor campanha dentro de seu grupo.

No caso de empate no jogo final, os jogadores deveréo jogar uma segunda partida. Caso a
segunda partida ainda continue empatada, o critério utilizado sera o “gol de ouro” numa terceira
partida.
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7. Transmissao dos jogos:
Para que haja as transmissdes dos jogos, € necessario que cada participante tenha uma
conta no YouTube. Os jogos serao transmitidos ao vivo na no canal TV IFB.

8. Velocidade da Internet:

E necessario que cada um dos participantes tenha uma internet de, no minimo, 5mb, para
que nao haja muitos “lags”. De preferéncia (se possivel), conectar o videogame direto no cabo de
rede, para melhorar a qualidade da transmissdo dos jogos. Em caso de desconexdo de um dos
participantes no meio do jogo, devera ser feita uma segunda partida, com o placar que estava no
jogo anterior, e deverao jogar apenas o tempo que faltar. Por exemplo, um jogador caiu a conexao
quando estava 1x0 pro adversario, e com 30 minutos (do tempo do jogo) jogados. Entao eles
voltam a se enfrentar e a partida comega ja com 1x0 e deverdo jogar apenas os 60 minutos
restantes.

9. Configuragoes da partida:
As partidas deverao ser feitas com as configuragbes padrao do jogo, ou seja,

TEMPO DE JOGO - 6 MINUTOS
CONTROLES - QUALQUER
VELOCIDADE — NORMAL
ELENCOS — ONLINE

10. Times do campeonato:

S6 poderao ser escolhidos clubes (e nao selegdes) para a disputa do campeonato. Cada
um pode escolher o time que quiser, podendo ter repetidos, porém, ao escolher o time, nao
podera mais mudar no decorrer do campeonato;

11. Vitéria por W.O:

Sera considerado W.O se um dos participantes nao comparecer ao jogo no horario
previsto, com uma tolerdncia de 10 minutos, sendo registrado assim o placar de 1x0 para o
jogador que estava disponivel para o jogo. Se nenhum jogador aparecer no prazo estipulado, o
resultado registrado sera de 0x0.

12. Punigodes:
° O jogador que desistir no meio da partida estara automaticamente eliminado do
campeonato;
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° E proibido a combinagdo de resultados. Se o administrador do campeonato
perceber que esta havendo o famoso “jogo de comadres”, os 2 times serdo eliminados do
campeonato.

13. Premiagoes:

Os 3 primeiros colocados serdo premiados.
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Prova 9 - POKEMON GO

Objetivo:

Jogar Pokémon Go a fim obter maior pontuagdo em 4 categorias: nivel/pontuagao, batalhas
vencidas, distancia a pé e Pokémon pegos.

Numero de participantes por Campus:

e Até 8 participantes.

Dinamica:

Cada participante deve baixar o aplicativo Pokémon GO para celular no dia 21/07/2021.

Todos devem iniciar o jogo no nivel 1.

Para comprovacéo, todos devem preencher o seguinte formulario
https://forms.gle/wbX8obYUeWdDLnpAA , enviando o “print” da pagina do usuario onde mostra
o dia de inicio no jogo, nome completo, nome como treinador Pokémon e campus que
representa.

7 il = G

@,
EU AMIGOS =
60 2
<
lanDuarteR =

e Fennekin

7y
O3
s A
NIVEL 1.120.581/ 3.000.000
o & D
HISTORICO DE
COMPANHEIROS DIARIO CUSTOMIZAR
|_-' Distancia a pé 3.040,8 km
[} Pokémon pegos 14.060
(@ Poképaradas visitadas:  6.920

@ rotaldePE: @ 13.120.581
(® Datadeinicio 11/07/2016
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° Todos os participantes devem enviar solicitacdo de amizade para o usuario “eJIFB2021”,
Cédigo 9186 8726 2499 , no dia 21/07/2021.
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oy MalukyJR pegou 1
i1 Pakémon pegas 2380 o ¥ Teddiursal

oa @ .itlae pegou 1 o

CcODIGO DE

TREINADOR CUDIGORR

eJIFB2021

SEU CODIGO DE TREINADOR a
9186 8726 2499 BB &\

TILHAR MEU CODIGO

COPIAR MEU CODIGO ©

ADICIONAR AMIGOS

o codigo de
ador.

e Os participantes devem entrar na reunidao do Meet no dia 21/07/2021, as 11h, para tirar davidas

acerca da competicao. Link: https://meet.google.com/nug-nwfc-hab
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No dia 26/07/2021, as 11h, utilizaremos a conta do usuario “eJIFB2021” para averiguar o
progresso de cada participante.
Serdao feitos “prints” de cada participante, que ficardo disponiveis na seguinte pasta:
https://bit.ly/2V3AzDT
Com base nos resultados de cada participante até o horario determinado, sera feita a classificagao
nas 4 categorias: nivel/pontuacao, batalhas vencidas, distancia a pé e Pokémon pegos.
Indicamos que os participantes busquem locais seguros para jogar Pokémon Go e sigam os

protocolos de segurancga acerca da COVID-19.
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Prova 10 - JOGANDO JUNTOS SEPARADOS

1. Objetivo:
Atingir o maior numero de curtidas dentro do aplicativo /nstagram, no video esportivo produzido
por cada campus.

2. Procedimentos:
Os participantes deverao gravar/produzir um video esportivo em que os integrantes deverao jogar
algum esporte.

3. Regras de a¢ao:

- Os videos gravados devem apresentar uma duragdo maxima de 1 (um) minuto.

- Os videos devem ser editados para mostrar a interagcdo entre os membros. Exemplo:
https://bit.ly/3heV5dh

- Cada membro deve estar em sua casa.

- Os participantes podem escolher o esporte que mais se identificarem.

- Cada campus participante podera ajudar a divulgar o seu préprio video, desde que n&o se
utilize de recursos financeiros ou ilegais.

- E recomendado que os videos sejam gravados na posicdo vertical, com intuito de melhor
visualizagao pelo aplicativo Instagram.

- Os videos deverao ser enviados para o e-mail ejifb@ifb.edu.br até a data limite de 23
de julho de 2021.

- Os videos serao divulgados no perfil no Instagram “eJIFB2021”.

- Os videos serao publicados no dia 24 de julho de 2021 e seus resultados aferidos as 12h
do dia 26 de julho de 2021.

4. Serao desclassificados:

- Os videos que apresentarem duragao maior que o tempo permitido.

- Os videos néo enviados devidamente até a data limite/horario estabelecido (a comiss&o da
prova nao se responsabiliza por problemas relacionados a conexao com a internet, problemas no
envio dos arquivos ou demais problemas relacionados aos meios de envio dos videos).

- Os videos de participantes nao inscritos devidamente até a data limite estabelecida.

- Os videos que apresentarem conteudo impréprio relacionados a cenas de sexo, drogas ou
violéncia.
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5. Participantes

- Cada campus sera representado por apenas 1 (um) video, podendo conter até 8 membros.
- Cabera ao professor de Educacao Fisica de cada campus os critérios de selegcao dos
representantes para de seu campus.

6. Padroes de interagao entre os participantes
- E livre a edicdo, roteirizacdo, execucdo, gravagdo dos videos, desde que sejam
respeitadas as regras dos demais itens deste regulamento.

7. Resultados ou recompensa.
- Os vencedores da prova serdo considerados de acordo com o numero de curtidas no
video, classificados em primeiro, segundo e terceiro lugar.
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Prova 11 - DESAFIOS RELAMPAGO

Objetivo:
Entregar o produto solicitado (foto ou video) da tarefa dentro do tempo determinado para ela, a fim

de conquistar pontos extras para seu campus.

Dinamica:

° Seréo langados 3 “Desafios Relampago” no Instagram “eJIFB2021” durante o evento, em
dias e horarios aleatorios.

° Os desafios terdo 1 hora de duragdo apds sua publicagdo no Instagram.

° Os desafios exigirdo a elaboracdo de videos rapidos ou fotos, que devem ser enviados

através de formularios que estardo no link da bio do perfil “eJIFB2021” no dia.

° Os videos e fotos serdo publicados nos “stories” do perfil.
° Cada video ou foto valera 1 ponto extra na competigao.
° Sera permitido a entrega de até 20 produtos (fotos ou videos) por campus para cada um

dos “Desafios Reldampago”.
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REGULAMENTO DOAGAO DE ALIMENTOS
REDE SOLIDARIA E eJIFB

APRESENTACAO

Esta € uma agao conjunta do eJIFB — Jogos dos Institutos Federais de Brasilia e a Rede Solidaria
do IFB, com objetivo de arrecadar alimentos para serem doados as familias que estdo passando
necessidades em nossa comunidade.

Aproveitando a edicdo 2021 do eJIFB - Jogos dos Institutos Federais de Brasilia que sera em
forma de gincana virtual, ndo poderiamos deixar de abragar essa causa e fazer parte dessa
brincadeira. Estamos vivendo momentos dificeis durante essa pandemia, desde marco de 2020
nossas atividades educacionais s&o realizadas através do ensino remoto, tendo que nos
reinventar em varias agoes.

Diante disto, uma das tarefas do eJIFB sera a arrecadagao de alimentos conforme regulamento
anexo.

REGULAMENTO

Poderao participar da Gincana Virtual — eJIFB toda a comunidade do IFB, estudantes, servidores,
colaboradores e familiares.

PROVA

Esta prova constitui-se pela arrecadagao de alimentos nio pereciveis.

CRONOGRAMA
As doacgdes de alimentos respeitardo as seguintes regras:

e Local das Doagbes: Recepcao dos Campus do IFB
e Periodo de recebimento das doagdes — de 12/07/2021 a 23/07/2021

As entregas deverao ser feitas na recepgdo de qualquer um dos 10 campi do IFB (Campus
Brasilia, Campus Ceilandia, Campus Estrutural, Campus Gama, Campus Planaltina, Campus
Recanto das Emas, Campus Riacho Fundo, Campus Samambaia, Campus Sao Sebastido e
Campus Taguatinga) e na Reitoria, respeitando o horario de 09:00h as 17:00h.

OBS.: Doagdes recebidas apés o fim do prazo nao serdo computadas, porém serao destinadas as
familias carentes do IFB da mesma forma, seguindo o real objetivo desta atividade, que € o de
ajudar o préximo.
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PONTUAGOES

Constituem-se como ALIMENTOS NAO PERECIVEIS aptos a serem doados e computados, os
produtos com prazo minimo de validade até dezembro de 2021 a seguir relacionados:

Arroz (1 Kg) - 5 pontos

Feijao (1 Kg) - 5 pontos

Acucar (1 Kg) - 3 pontos

Oleo (1 litro) - 3 pontos

Leite em p6 (400g) - 5 pontos

Leite em caixa UHT (1 litro) - 3 pontos

Farinha de Trigo (1 Kg) - 2 pontos

Farinha de Milho (1Kg) - 3 pontos

Café em p6 (5009) - 3 pontos

Macarrao (5009) - 5 pontos

Molho de tomate (350g) — 2 pontos

Achocolatado (400g) — 3 pontos

Biscoito/Doce ou Salgado (unidade 200g) — 2 pontos
Suco em caixa (1 litro) - 3 pontos

Enlatados (milho/ervilha/seleta/salsicha/sardinha) - 4 pontos

% Os itens para doacdo descritos acima devem ser necessariamente novos, sem uso e
industrializados.

< Itens nao incluidos na relagao acima, receberao pontuacgao simbdlica e inferior as demais; restritos
exclusivamente a alimentos ndo pereciveis, receberdo 1 ponto por Kg ou 1 ponto por litro de
medida.

< A pontuacio sera aferida e direcionada para o Campus onde o alimento foi entregue.

TOTALIZAGAO DOS PONTOS

Os pontos acima especificados, uma vez totalizados, serdo computados para classificacao das
equipes e serao utilizados como critério de desempate da competicao.

LOCAIS DE ENTREGA DOS ALIMENTOS

Os alimentos doados poderao ser entregues nos Campi do IFB, entre os dias 12 e 23 de julho,
das 9h as 17h.

e Campus Brasilia - Via L2 Norte, SGAN 610 (610 Norte), Moédulo D, E, F e G. CEP:
70830-450. Brasilia-DF.

e Campus Ceilandia - QNN 26, area especial, entre a Faculdade de Ceilandia da UnB e a
linha do metrd, CEP: 72.220-260, Ceilandia-DF
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Campus Estrutural - Area Especial n° 01, Quadra 16, Cidade do Automovel/SCIA. CEP:
71250-000.Cidade Estrutural-DF

Campus Gama - Lote 01, DF 480, Setor de Multiplas Atividades. CEP: 72429-005.
Gama-DF.

Campus Planaltina - Rodovia DF — 128, km 21, Zona Rural de Planaltina. CEP: 73380-900.
Planaltina-DF.

Campus Recanto das Emas - Avenida Monjolo, Chacara 22, Nucleo Rural Monjolo (atras
da Quadra 300). CEP 72.620-100. Recanto das Emas-DF.

Campus Riacho Fundo - Av. Cedro, AE 15, QS 16. CEP: 71.826-006. Riacho Fundo I- DF.
Campus Samambaia - Rodovia DF-460 - Subcentro Leste, Complexo Boca da Mata, Lote
01. CEP: 72.304-300. Samambaia-DF.

Campus S&o Sebastizo - Area Especial 2, S/N, Bairro Sao Bartolomeu (localizado ao lado
do Centro Olimpico da cidade). CEP: 71.697-040. Sdo Sebastido-DF.

Campus Taguatinga - QNM 40, Area Especial 01, as margens da BR 070. CEP:
72146-000. Taguatinga-DF.

Reitoria - SAUS, Quadra 2, Bloco E, Edificio Siderbras. CEP: 70070906.

CONSIDERAGOES GERAIS

A divulgacao dos resultados e entrega dos prémios para a equipe vencedora ocorrera no

dia 26/07 a partir das 15h no canal do Youtube na TV IFB.

Todas as divergéncias, problemas ou questbes decorrentes desta agdo e que ndo tenham

sido expressamente previstas no presente Regulamento, serdo resolvidas e/ou julgadas pela
Comissao Organizadora do eJIFB.

A Reitoria participara nesta acao concorrendo a na disputa de unidade solidaria do IFB.
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