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1 - Identificagcao do curso

1.1 Titulo do curso: Desenvolvimento de Aplicativos com Linguagem Swift

1.2 Eixo Tecnolégico: Informagao e Comunicagao

1.3 Modalidade: Presencial

1.4  Area de abrangéncia: Distrito Federal e entorno

1.5 Local de realizagao: Espaco de Coworking Caio Narcio - Laboratério Apple do
IFB no Biotic S.A. e Ambiente Virtual de Aprendizagem Institucional (Nead).

1.6  Carga horaria total: 160h

1.7  Publico-Alvo: Estudantes dos cursos técnicos e superiores de Tecnologia da
Informacao e Comunidade Externa.

1.8 Forma de ingresso: Processo Seletivo do IFB

1.9 Critérios para participagao: Ensino Fundamental |l

1.10 Periodo de realizagao: Inicio em 2023

1.11  NUmero de turmas: 1/semestre

1.12 Nuamero de vagas por turma: 30

2 - Justificativa

O programa de extensdo da PREX/IFB tem como objetivos: expandir, interiorizar e
democratizar a oferta presencial, além de ampliar as oportunidades educacionais dos
trabalhadores e estimular a difusao de recursos pedagdgicos.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia — IFB, por meio do
Convénio MCTI/Apple, promoveu a consecugdo desses objetivos, visto que faz parte de sua
missdo a oferta da educagdo profissional e tecnoldgica, em todos os seus niveis e
modalidades, formando e qualificando cidadaos com vistas a atuagao profissional nos diversos
setores da economia. Assim, com o intuito de apoiar as politicas de formacéo profissional dos
trabalhadores, o Instituto Federal de Brasilia ofertara o curso de Desenvolvimento de
Aplicativos com Linguagem Swift.

Atualmente entre os conhecimentos necesséarios ao desenvolvimento cognitivo de
estudantes na Educacdo Basica, o Ministério da Educacdo trouxe inovacdes no sentido de
contemplar o desenvolvimento do pensamento computacional e a utilizacdo planejada e
alinhada com a metodologia de Tecnologias Digitais Educacionais (BRASIL, 2018). O
desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis tem sido uma demanda crescente em
todas as areas do conhecimento e tém surgido inumeras plataformas que facilitam esta criagéo.

Por este motivo, o presente curso proporciona além do conhecimento a uma linguagem
de programacao de uma marca mundialmente reconhecida ainda forma para o mercado de
trabalho onde existe demanda reprimida de profissionais com essa capacitagado na area. Segundo
o site de vagas e informagdes sobre salarios Glassdoor (2022), “a média salarial para
desenvolvedores especializados nos sistemas iOS, da Apple, é de R$12.154,00/més". Assim, o

==l SGAN 610, Modulos D, E, Fe G
EEE INSTITUTO FEDERAL Asa Norte — Bras!ha/DF, CEP 70830-450
Brasilia (61) 2103-2154 | ifb.edu.br



MINISTERIO DA EDUCACAO
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

profissional egresso deste curso tem possibilidades reais de inser¢ao no mercado de trabalho e
finalmente o ambiente é simples e acessivel permitindo que qualquer pessoa possa aprender,
formular e ensinar programagao, o que também é uma excelente oportunidade de formacgao
para os que nao tem obijetivos profissionais na area de tecnologia da informagédo, mas estara
formado para atuar com este diferencial em qualquer area do conhecimento.

3 — Objetivos
3.1. Objetivo Geral:

Capacitar estudantes do ensino médio, técnico subsequente, superior e/ou profissionais
da area de Tl (comunidade externa) com pouca ou nenhuma experiéncia em programagao 0s
conceitos fundamentais da linguagem de programacao Swift e a desenvolver aplicativos
colocando suas ideias em pratica para atuar no mercado de trabalho de tecnologia da
informacdo com desenvolvimento mobile, bem como introduzir o0s conceitos
empreendedorismo.

3.2. Objetivos Especificos:

Formar profissionais em desenvolvimento mobile usando a linguagem Swift da Apple,
capazes de:

Conhecer logica de programacéo.

Entender como funciona a programacgao de um aplicativo mobile.

Conhecer as caracteristicas da linguagem Swift.

Construir programas utilizando a linguagem Swift.

Desenvolver aplicativos para dispositivos moveis.

Implementar design de aplicativos.

Compreender os conceitos relativos ao empreendedorismo e identificar oportunidades
de negocio.

4 — Perfil Profissional de Conclusao do Curso

Ao concluir o curso, os estudantes terdo adquirido as habilidades necessarias para
desenvolver aplicativos para a plataforma iOS, utilizando as funcionalidades aprendidas
durante o curso. Além disso, tais conhecimentos possibilitara que os alunos desenvolvam
outras funcionalidades no ambiente de desenvolvimento mobile. Com isso, eles estardo prontos
para aplicar seus conhecimentos e criar aplicativos inovadores e funcionais para o mercado.
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5 — Matriz Curricular e Ementa

Médulo 1

Componente curricular

Ementa (contetido programatico)

Carga horaria

1 - Como funciona um e Ambientacao. 02 h/a
aplicativo? Explorando o | e Funcionamento de um aplicativo.
conceito de Algoritmos e Algoritmos.
e Representacao de algoritmos
2 - A Linguagem de e A Linguagem de Programagéao Swift. 02 h/a
Programacgao Swift e Apresentacdo do ambiente de desenvolvimento
Repl.it.
e Criando o primeiro programa.
3 - Variaveis e Tipos de e Tipos de Dados. 04 h/a
Dados e Variaveis na Linguagem Swift.
e Operagdes Matematicas.
e Strings.
4 - Tomadas de Deciséo Expressdes légicas. 06 h/a
(Estruturas de Selec¢éo) e Comando if.
e Comandoelse.
e Comando switch.
5 - Loops (Estruturas de e Comando while. 06 h/a
Repeti¢ao) e Comando do while.
e Comando for.
6 - Vetores e Vetores. 10 h/a
e Operagdes com vetores e estruturas de
repeticdo.
7 - Fungbes, Parametros e | e Fungdes na linguagem Swift. 10 h/a
Resultados e Passagem de Parametros.
e Retorno de uma funcéo.
TOTAL 40h
Médulo 2

Componente curricular

Ementa (contetido programatico)

Carga horaria

1 - Plataforma MacOS -
Aplicativos e
Gerenciamento

- Apresentacao da plataforma MacOS;

- Aplicativos Bésicos:

° Notas, Calendario, Lembretes, Fotos,
Keynote, Numbers, Pages, Finder, Safari, iBooks
(Livros), Launchpad e Airdrop;

- Preferéncias do Sistema;

- Conta desenvolvedor Apple;

06 h/a

2 - Ferramentas de
desenvolvimento Xcode e
Playground

- Apresentagao do Xcode e Playground

- Linguagem Swift: Conceitos Basicos e
paradigmas da programagao

- Légica de programagéo no Playground:

° nomenclatura e identificadores; Strings e
tipos de dados; constantes e variaveis; tomada de
decisdes e loops; fungdes, parametros e
resultados; O.0., vetores, arrays e dicionarios.

- Importancia do Inglés Técnico

18 h/a

3 - Criacdo de Aplicativos
com Linguagem Swift

- Introducéo ao iOS e interfaces de usuario
° Storyboard, ViewCode, SwiftUl

24 h/a

-
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- Interfaces de usuarios adaptativas
- Construgao dos aplicativos diversos (Apple

Books)
4 - Projeto e Design de - Conceitos de UI/UX 10 h/a
Aplicativos (UI/UX) - Acessibilidade e Usabilidade
- Prototipagem de aplicativos mobile
° Design de apps na pratica

- Projeto de Apps com UML (Diagrama de classes
e Diagrama de sequéncias usando o MVVM;)

5 - Projeto Final - Desenvolvimento de um app completo utilizando 42 h/a
0s conceitos:

- Git e GitHub basico

° Estruturacdo do projeto: AutoLayout,
Struct, Classes e protocolos, Relagdes entre
objetos e polimorfismo, Opcionais e Closures.

° Elementos de interface: Label, TextField,
Button,PickerView, DatePicker, TableView,
Delegate e DataSource, TableView avangada,
CollectionView, CollectionView avangada,
Navegagéao, TabBar + UllmagePickerController
° Introdugao ao ViewCode: Criando
elementos de maneira programatica e criando
uma tela de cadastro de maneira programatica.

6 — Empreendedorismo, - Empreendedorismo: conceitos e defini¢des. 15 h/a
Planos de Marketing e - O Perfil e as caracteristicas dos
Negécios empreendedores. As habilidades e competéncias

necessarias aos empreendedores

- A Identificagédo das oportunidades

de negocios; Conceitos e definigdes sobre crise e
oportunidades; Técnicas de Identificar
oportunidades.

- Conceitos e definigdes do Plano de Negdcios;

- Conceitos e definigdo de um Plano de

Marketing;
7 - Direito da Propriedade | - Introdugao sobre o tema Propriedade Intelectual 5h/a
Intelectual e Legislagao regulatéria

- Introducao a Propriedade Intelectual -
Propriedade Industrial: Patentes

- Propriedade Intelectual - Propriedade Industrial:
Marcas

TOTAL 120 h/a

6 — Metodologia

Os conteudos apresentados na secdo 5 - Matriz Curricular e Ementa serao
apresentados aos alunos por meio de aulas tedricas e praticas, tanto em laboratoério quanto no
AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) institucional do IFB, o Nead. O conteudo tedrico e
pratico segue o guia de cursos da Apple “Desenvolva em Swift”’, e parte do conteudo pratico
sera baseado na capacitacao que os professores tiveram com um parceiro experiente na area
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de desenvolvimento mobile com Swift. Portanto, adequacgdes didaticas serao aplicadas para um
melhor aproveitamento dos conteudos por parte dos alunos.

O curso esta dividido em dois modulos, no Modulo 1 o conteddo sera desenvolvido em
aulas na modalidade a distancia por meio de interagdes e atividades mediadas pelo Nead.

No modulo 2, as componentes 1, 2, 3 e 5 serdo realizadas presencialmente no
laboratério do IFB, no espaco de coworking Caio Narcio. Isso ocorre porque essas atividades
exigem a infraestrutura de equipamentos Apple disponiveis somente neste ambiente. Por outro
lado, as componentes 4, 6 e 7 serdo oferecidas de forma EaD aos alunos, por meio da
plataforma Nead. Sendo assim o curso conta com 70 horas de aulas pelo modo EaD e 90
horas na modalidade presencial.

O conteudo pratico do médulo 2 foi desenvolvido com base nas trocas de conhecimento
entre os docentes do curso e os profissionais da empresa parceira, a NTT Data. A empresa
forneceu treinamento aos docentes, ministrado por Moacir Ezequiel Lamego (especialista em
iOS).

O componente de Empreendedorismo foi elaborado pelos professores de
Empreendedorismo participes do curso. Possui como metodologia aulas expositivas, leitura e
discussao de textos, exercicios orais e escritos, além da pratica: Como elaborar um plano de
marketing.

A avaliacao dos alunos acontecera por meio de atividades ao final de cada componente,
bem como a participacéo nas aulas.

A operacionalizagdo das aulas e respectivos langamentos nos diarios deverédo seguir o
detalhamento do conteudo programatico e a respectiva carga horaria informada na se¢ao 5. A
estrutura deste PPC podera receber atualizacbes em cada nova versao, conforme necessario.

7 — Recursos
7.1 — Equipe docente e/ou técnica

A equipe que compde o curso, bem como o campus e atuacdo de cada membro é
apresentada na lista a seguir:

Bruno Feres Bichara - Campus Estrutural (Docente)

Caio Moura Daoud - Campus Brasilia (Docente)

Diogenes Ferreira Reis Fustinoni - Campus Brasilia (Docente)

Fabio Ferraz Fernandez - Campus Brasilia (Docente)

Heitor José dos Santos Barros - Campus Brasilia (Docente)

José Dario Pintor da Silva - Campus Brasilia (Docente)

Marcelo Leite - PREX (Docente)

Nancy da Luz Davidis - Campus Brasilia (Docente)

Paulo Henrique Sales Wanderley - PREX (Docente)

Tiago Henrique Faccio Segato - Campus Brasilia (Coordenador e Docente)
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7.2. Recursos Materiais (Infraestrutura fisica/ Equipamentos/Insumos)

Para a execucéo do curso € necessario equipamentos da plataforma Apple, tanto para o
desenvolvimento dos aplicativos quanto para a compilagdo e publicagdo dos aplicativos para as
plataformas iOS, MacOS etc., sendo assim sera utilizado o laboratério Apple do IFB, localizado
no espaco de coworking Caio Narcio no Biotic S.A. O espago conta com o0s seguintes
equipamentos e recursos:

Item Descricao Quantidade
1 Computadores iMac 26
2 Notebook MacBook Pro 12
3 Apple TV 2
4 iPad 6
5 iPhone 6
6 Mac mini 1
7 TV de 75 polegadas 3
8 Switch de 48 portas 1
9 Access Point para até 200 conexdes simultaneas 1
10 | Adaptadores USB-C 12

8 - Avaliagao e Critérios de Conclusao de Curso

A avaliagao do processo de aprendizagem do estudante sera realizada de forma continua
e sistematica ao longo do curso com trabalhos individuais ou coletivos, avaliagdes praticas,
orais ou escritas e avaliacao final a critério do professor.

A avaliagao sera dividida em 3 (trés) modalidades:

e | — AVALIACAO DIAGNOSTICA — Serao utilizadas atividades avaliativas, no inicio do
curso, com o objetivo de verificar o conhecimento prévio do aluno para dar suporte ao
professor no planejamento do contetdo a ser ministrado.

e |l — AVALIACAO FORMATIVA — Serdo utilizadas atividades para avaliar o processo de
ensino-aprendizagem, considerando atitudes, participacéo e desenvolvimento do aluno,
além do dominio de conteudos curriculares e das habilidades e competéncias.

e Il - AVALIACAO SOMATIVA - Serdo utilizadas atividades avaliativas com o objetivo de
verificar o resultado do processo e ensino-aprendizagem em sua totalidade, sendo
realizadas ao final de cada componente curricular.

As avaliagcdes serdo direcionadas para a verificacdo das habilidades e competéncias.
Para aprovacao, o estudante devera ter frequéncia minima de 75% na carga horaria total do
curso e média final de 6,00 pontos em cada componente curricular.

No caso do primeiro moédulo, por ser uma adaptagcdo do curso online "Introdugdo a
Programagao com a Linguagem Swift", com carga horaria de 80 horas, oferecido pelo IFB.
Alunos que ja cursaram este médulo ou outro com ementa semelhante podem realizar uma
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avaliagao final abrangendo todo o conteudo do médulo. Se aprovados, estarao dispensados da
realizagdo das componentes do Médulo 1.

9 - Certificados

O curso de extensdo do Instituto Federal de Brasilia (IFB) confere aos concluintes
aprovados em todas as componentes curriculares e com frequéncia nas aulas, de acordo com
a legislacao vigente, o Certificado de Conclusdo de Curso de Extensao: Desenvolvimento de
Aplicativos com Linguagem Swift.

10 - Referéncias

APPLE Inc. Pages para Mac - Guia de introdugédo. macOS High Sierra - 2018 Colegéo Apple
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. Numbers para Mac Numbers para Mac - Guia de introdugdo macOS High Sierra -
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.Keynote para Mac APPLE Inc. Keynote para o Mac - Guia de introdugdo macOS
High Sierra - 2018 Colegao Apple Teacher

. Introdugao ao Desenvolvimento de Apps com Swift - Xcode APPLE Inc.2017
Colegao Todo mundo pode programar

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria da Educacao Basica. Base nacional comum
curricular BNCC. Brasilia — DF. 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf>.
Acesso em: 24 mai. 2020

CHIAVENATO, I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 42 ed. Barueri:
Manole, 2012.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo corporativo. 22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
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GLASSDOOR - Saléarios de Desenvolvedor iOS Sénior em Brasil (2022). Disponivel em:
https://www.alassdoor.com.br/Sal%C3%A1rios/desenvolvedor-ios-s%C3%AAnior-sal%C3%A1ri
0-SRCH K00,24.htm. Acesso em: 14/07/2022

11 - Casos Omissos

Os casos omissos serao resolvidos pelo(a) Diretor(a) Geral do campus.
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