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ESTRUTURA DO PLANO DE CURSO

1. IDENTIFICAGAO DO INSTITUTO E DO CURSO

1.1. Histoérico da Unidade

Em dezembro de 2018 o Instituto Federal de Educacgado, Ciéncia e
Tecnologia de Brasilia (IFB) completou dez anos de existéncia. Também em 2018,
o Instituto Federal de Brasilia inaugurou, em sede definitiva, seu décimo campus,
na Regiao Administrativa Recanto das Emas. Em quinze anos de atuagédo e em
seus dez campi, o IFB tem se consolidado como Instituicdo de referéncia na oferta
de educagao publica, gratuita de qualidade no Distrito Federal, reafirmando e
cumprindo assim, cotidianamente, sua missdo de oferecer ensino, pesquisa e
extensdo no ambito da Educagao Profissional e Tecnoldgica, por meio da inovagéo,
producéo e difusdo de conhecimentos, contribuindo para a formagao cidada e o
desenvolvimento sustentavel, comprometidos com a dignidade humana e a justica
social (BRASIL, 2019).

O campus Recanto das Emas (CREM) do Instituto Federal de Brasilia
resultado da transferéncia do antigo campus Taguatinga Centro para o Recanto
das Emas. O campus Taguatinga Centro foi inaugurado em 2011, no contexto da
implantagdo do Centro Nacional de Referéncia do Programa Mulheres Mil, com
acbes de formacdo profissional para mulheres em condicbes de grande
vulnerabilidade social. Em 2012, o IFB estava estruturado em 10 campi, e apenas

o campus Taguatinga Centro funcionava em sede provisoéria (BRASIL, 2019).

A mudanca do campus de Taguatinga Centro para o Recanto das Emas foi
validada pelo Conselho Superior do IFB por meio da RESOLUCAO 35/2016. As
atividades do campus Recanto das Emas, em sua sede definitiva, tiveram inicio em
janeiro de 2018 e seu eixo tecnoldgico é de Produgéo Cultural e Design. Essa area
de atuacdo e seus primeiros cursos foram definidos pela comunidade em audiéncia
publica realizada em setembro de 2016. Entretanto, a presenca do IFB no Recanto

das Emas é ainda anterior.



O IFB comecgou a atuar na Regido Administrativa do Recanto das Emas em
Junho de 2013, por meio da implantagdo de um Polo de Ensino a Distancia. Nessa
ocasido, foi realizado um convénio com a Secretaria do Trabalho do Distrito
Federal, que cedeu um espago dentro da Agéncia do Trabalhador da regi&o para

oferta de cursos técnicos.

A partir dessa oferta, que contou com mais de 6.000 candidatos no processo
seletivo e matriculou mais de 900 estudantes nos cursos Técnicos em
Administracdo, Logistica, Meio Ambiente, Seguranca do Trabalho e Servigos
Publicos, o IFB comegou a ganhar espago junto a comunidade e se tornar
conhecido, atendendo parte da demanda por formagao profissional na Regido.
Essa implantagao revelou, ainda, a grande caréncia por instituicdes de ensino no

local.

Durante as aulas das primeiras turmas, a imprensa noticiou o abandono de
um espacgo que havia sido projetado para ser uma escola, parte de um projeto da
Igreja Catdlica, chamado “Cidade dos Meninos”. O prédio estava inacabado, e com
as obras paradas, o espago acabou sendo alvo de depredagdes. Sem perspectiva
de continuidade no projeto em torno da chamada "Cidade dos Meninos", o IFB
iniciou o contato junto ao Governo do Distrito Federal — GDF, no intuito de ter o

espaco doado para implantagdo de um campus.

Paralelamente, o campus Taguatinga Centro (CTGC), criado a partir da
publicagdo da Portaria n°® 330 de 23 de Abril de 2013, passava por algumas
dificuldades em relagao a sua infraestrutura fisica. Inicialmente, como mencionado,
criado para ser um centro de referéncia no programa “Mulheres Mil”, o CTGC
comegou suas atividades no ano de 2011, a partir da mudanca do campus

Taguatinga para sua sede localizada no norte da cidade.

A sede do campus Taguatinga Centro era um prédio cedido pela Secretaria
de Patriménio da Unido (SPU), localizado no centro da Regido Administrativa de
Taguatinga, na quadra C 12, lotes 1 e 2, atras do prédio do Banco do Brasil da

Avenida Comercial Sul. Essa unidade contava com aproximadamente 1100 m?, 5



salas de aula, e um espaco restrito para o desenvolvimento de atividades

administrativas.

Desde o inicio do CTGC, em 2011, a Diregao-Geral, junto com a Reitoria,
despendeu diversos esforgos para conseguir um espago mais adequado para a
realizagcao das atividades. Essa empreitada buscou a doacgao de prédios e terrenos
publicos da Unido e do Distrito Federal. Todas as indicacdes e solicitagdes foram
negadas, a partir da informagdo de que as areas ja possuiam uma destinagao

anterior. Até que as possibilidades se esgotaram.

ApoOs diversas pesquisas realizadas junto a SPU, a administragéo regional e
ao proprio Governador, o cenario demonstrava que o CTGC teria de limitar suas
atividades a unidade que foi cedida ao IFB na quadra C12. Em 2013, devido a
existéncia de problemas estruturais (elétricos e hidraulicos), o CTGC se mudou
para uma sede provisoria alugada, para que o prédio sede pudesse passar por

uma reforma, tornando-o mais acessivel e seguro.

Mesmo apds a reforma, com essa estrutura, o campus do IFB em
Taguatinga Centro ndo teria condi¢gdes de atender aos requisitos basicos de uma
escola da Rede Federal, que é composta pela lotacdo de 60 professores, 45
técnicos e 1200 alunos presenciais. Além disso, também né&o teria condicdes de
atender a oferta de cursos técnicos integrados, que s&o propostos como a
preferéncia de oferta na lei de criagao dos institutos. Desse modo, o CTGC nao
atenderia ao Plano de Diretrizes Institucionais, nem mesmo teria a mesma

condi¢cao de atuacdo dos demais nove campi do IFB.

Com a perspectiva de reforma da sede do campus Taguatinga Centro na
Quadra C12, aprovada em reunido do Colégio de Dirigentes em 06/04/2016, surgiu
0 questionamento nesse 06rgdo colegiado sobre a limitagdo na capacidade de
atuacao do referido campus com a infraestrutura disponivel. Além disso, a nota
técnica NENG/PRAD n° 19/2016 foi apresentada, indicando varios fatores que
caracterizavam a inviabilidade financeira de reforma do prédio sede na quadra
C12. Nesse momento, iniciaram-se diversas discussdes acerca dessa situacao do
CTGC.



Apds uma série de debates e reunides, surgiu a possibilidade de
transformagao do campus Taguatinga Centro em um novo campus na cidade do
Recanto das Emas. Naquele momento foi sugerida a mudanga da oferta de cursos,
discentes e docentes para outra unidade do IFB, pois o Recanto das Emas
consolidaria uma nova oferta, de acordo com o potencial da regido e seus arranjos
produtivos especificos. Consolidada a proposta e confirmada a disponibilidade do
prédio da chamada "Cidade dos Meninos" para uso do IFB, a ideia de uma nova

sede para o CTGC foi sendo materializada.

Em dezembro de 2016 a reforma do prédio do Recanto das Emas foi
licitada. No mesmo més, no dia 15/12/2016, a RESOLUCAO 035/2016 do
Conselho Superior do IFB aprovou a mudanca de sede do campus Taguatinga
Centro para Recanto das Emas. A conclusdo da obra que permitiria o
funcionamento da unidade a partir de novembro de 2017. Dessa forma, foi possivel
concentrar esforcos no sentido de iniciar as atividades letivas do novo CTGC,
agora campus Recanto das Emas, ja em 2018 que, como mencionado, foi o ano no

qual o Instituto Federal de Brasilia completou dez anos.

Desde fevereiro de 2018 o campus Recanto das Emas consolidou suas
ofertas de educagao profissional, integrada e subsequente ao ensino médio, bem
como na modalidade de educacéao de jovens e adultos. Além dos cursos regulares,
foram desenvolvidas diversas atividades de extensdo e pesquisa em torno do eixo
tecnoldgico do CREM, contribuindo para sua afirmagédo como referéncia de oferta
de educacgao publica, gratuita e de qualidade, bem como de atividades culturais e

académicas.

Atualmente, o campus Recanto das Emas oferta os cursos Técnico em
Producdo de Audio e Video Integrado ao Ensino Médio, Técnico em Producéo de
Audio e Video Integrado ao Ensino Médio na modalidade de educagao de jovens e
adultos e Técnico em Producdo de Audio e Video Subsequente ao Ensino Médio,
todos esses presenciais. De igual modo, sdo oferecidos semestralmente cursos
profissionalizantes de Formacao Inicial e Qualificacdo Profissional, tais como
Alfabetizagcdo e Letramento para a Terceira ldade, Informatica Basica, Inglés

Basico, Libras Basico, Musicalizacdo ao Violdo-Iniciagado; sendo esses cursos de
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curta duragdo e que visam a aperfeigoar os trabalhadores em atividades que ja
exercem ou prepara-los para mudarem de area profissional. Por fim, ja foram
ofertados no campus cursos na modalidade de educagéao a distancia (EaD), dentre
0os quais Informatica (Subsequente), Operador de Camera (FIC), Operador de
Audio (FIC), Programacao de Jogos Digitais (Subsequente), Animacao Digital (FIC)
e Seguranga do Trabalho (E-Tec).

1.2. Caracterizagao da Regiao

A RA XV — Recanto das Emas, localizada entre Gama e Samambaia, ao
longo da DF 001-EPCT, criada por meio da Lei n° 510 de 28 de julho de 1993, teve
como o objetivo de atender ao Programa de Assentamento do Governo do Distrito
Federal estabelecido em 1990. No local onde o Recanto das Emas foi implantado,
havia o Nucleo Rural Vargem da Bengéo, constituido por chacaras arrendadas pela
Fundacdo Zooboténica, que foram desapropriadas para criagdo dos primeiros
lotes. A principio foram distribuidos 15.619 lotes com a previsao de alojar 86 mil

pessoas.

A ocupacgéo se deu, inicialmente, ao longo da Avenida Recanto das Emas e
nas proximidades do Centro Urbano. Posteriormente, foram ocupadas as Quadras
201, 202, 401, 402, 601, 602, 604, além das quadras 802, 803, 804 e 805 nao

previstas no projeto original.

Ao que tudo indica, o nome “Recanto das Emas” originou-se da associagao
entre um sitio arqueoldgico existente nas redondezas, designado por “Recanto”, e
o arbusto “canela-de-ema”, espécie vegetal antes muito comum naquela area.
Segundo o site da Administracdo regional do Recanto das Emas, os moradores
antigos da Regido contavam que havia naquela area uma grande quantidade de
emas, que sao uma espécie propria do cerrado, e que, em face do processo de
ocupacao rural e urbana, esses animais foram ficando cada vez mais raros e
algumas aves teriam sido doadas ao Jardim Zoolégico de Brasilia. Hoje, essas

aves sao representadas pelas esculturas que ficam no viaduto que da acesso a
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uma das avenidas mais importantes da cidade, a Avenida Recanto das Emas. Por
ser também considerada um patriménio da cidade, as esculturas transformaram-se
em uma espécie de cartdo postal do lugar, servindo de ponto de referéncia para

aqueles que transitam entre Samambaia e Gama.

Em 1996, foi criado o Parque Ecoldgico e Vivencial do Recanto das Emas,
por meio da Lei n® 1.188, de 13 de setembro de 1996, incorporando a cabeceira do
corrego Monjolo. Em 1999 foi criado o Parque Urbano, que incorporou parte do
Parque Ecologico e Vivencial do Recanto das Emas. Também neste ano foram

criadas as quadras residenciais 508 a 511.

A RA XV, onde se encontra o Recanto das Emas, esta localizada a 25,8 Km
da RA Plano Piloto. Limita-se ao norte com a Samambaia, ao sul com o Gama, ao
leste com o Riacho Fundo Il e ao oeste com o Municipio de Santo Anténio do

Descoberto, localizado no estado de Goias.

DISTRITO FEDERAL

Legenda

u b 6 10m
[ Limites RA - Estradas Principais A i 3
I Area Urbana —— Curso D'dgua

-+= Ferrovia Lago ou Lagea

Fonte: DEURA/CODEPLAN 2017

Atualmente, ainda segundo dados oficiais, 0 Recanto das Emas é formado
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por 59 quadras residenciais. Consoante informam os dados da Pesquisa Distrital
por Amostra de Domicilios (PDAD) 2021, a populagéo urbana estimada no Recanto
das Emas é de 133.564 habitantes, 51,9% do sexo feminino e idade média de 31,9
anos. A distribuicdo de arranjos domiciliares se caracteriza em sua maior parte por
casal sem filhos (23,1%) e monoparental feminino (18,4%). No que diz respeito a
raga/cor da pele, verificou-se que a resposta mais comum foi parda, para 53,3%

dos moradores, sendo o restante 30,4% branca, 13,6% preta e 2,3% amarela.

Os dados da distribuicao do setor de atividade da empresa em que as
pessoas exerciam seu trabalho principal no Recanto das Emas caracteriza-se por
58,6% no setor privado, 17% por conta propria ou autbnomo, 10,6% empregado no

setor publico, 5,5% empregado domeéstico e 5,5% empregador.

Planaltina Classificagdo
251
Regifo Valor
Lago Norte 855

936

Lago Sul 933

Brasilia/Plann Piloto 928

:1 Guard a1

Nicieo Bandeirante B&T

8 Cruzelro B55

i]_;_l % [ Candangolandia B52

) de Goids s = Aguas Claras H:Jif
a do Ouro ceL M Riacha Fundo 826
+ S0 Sebastifo 820

Luziania [zgﬂ Gama 815

— Santa Maria 794

GO g FE Dados cartograficos ©2020 Google Termos de Uso  Informar erro no mapa P 785
Alta / Melhor it i
Acima da média Samamuna il
Meédia Recanto das Emas 781

I Abaixo da média Planaltina 764
Baixa / Pior Brazlandia 761

Fonte: Rede Social Brasileira por Cidades Justas e Sustentaveis/2016.

O Recanto das Emas possui como sua atividade econdmica principal, o
comércio. A Avenida Recanto das Emas constitui um dos mais ativos pdlos de
comeércio da regido, sendo conhecido dentro da RA como por todo o Distrito
Federal e propiciando aos moradores 0 acesso a itens de necessidade basica e

cotidiana a populacdo. Ndo s6 na Avenida Recanto das Emas, mas em diversos
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pontos do Recanto, € possivel encontrar uma ampla rede de servicos como
escolas, alimentos, roupas, moveis, materiais de construgao, servigos bancarios,

cultura e lazer.

No que tange a cultura, a cidade possui diversos grupos que sé&o bem
atuantes e que promovem diversas atividades no campo da produgao cultural, o
que inclusive motivou que o Instituto Federal de Brasilia, por meio do campus
Recanto das Emas, apos consulta publica e aproximagdo com o0s arranjos
produtivos locais, buscasse inserir-se na cidade por meio do oferecimento de

cursos na area de audiovisual.

1.3. Arranjo Produtivo Local

A Regiao Administrativa do Recanto das Emas desenvolve importantes
atividades no segmento cultural. O ponto de cultura Instituto Batucar é responsavel
pelo projeto Batucadeiros, cujo publico-alvo s&o os adolescentes da comunidade.
Segundo o Instituto, esse projeto prova ser possivel apoiar o espirito
empreendedor e criativo por intermédio da arte, ainda que por vezes falte verba. O
grupo utiliza uma expressdo musical pouco explorada, a percussao corporal, e dai
surgiram os Batucadeiros, mostrando aos jovens que se pode fazer arte por meio

da inovagao.

Destaca-se também, no ambito cultural, o CEU das Artes Recanto das
Emas, um complexo de trés mil metros quadrados inaugurado em 2017 e que
oferece diversas atividades relacionadas a cultura, esportes, artes e promocao da

cidadania.

Ao longo de muitos anos, a comunidade costuma comemorar o aniversario
da regido, em julho, com a programagdo da Faremas. O evento promove
atividades esportivas, oficinas de artesanato, oficinas musicais, oficina do projeto
Skate Parque nas Cidades e educacao ambiental. A programacéao tem duracao de
uma semana — entre o final de julho e inicio de agosto. A cidade oferece varias

opgdes de shows, teatro, artesanato e atividades ludicas. Os eventos sao
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realizados nos espacos livres e nas feiras permanentes, onde artistas locais
apresentam musicas, dangas regionais e pequenas dramatizacbes mambembes.
As apresentagbes fazem parte do Projeto Recanto da Arte, que incentiva as

atividades artisticas locais.

1.4. Proposicao de Oferta

Verifica-se que no Distrito Federal existe uma necessidade de formagéo de
profissionais que atuem na producao audiovisual de cinema, espetaculos artisticos,
educacao, radio e TV, conteudos para Internet, entre outros. A partir da audiéncia
publica, foi possivel estabelecer um norte de planejamento das agdes do futuro
campus Recanto das Emas. Essa consulta vai ao encontro das potencialidades da
regido, o que permitiu ao IFB o delineamento desta oferta. A seguir, seréo
apresentados dados socioecondémicos que justificam o presente plano pedagdégico

de curso.
2. JUSTIFICATIVA DA OFERTA

2.1. Indicadores conjunturais e Contexto socioeconémico regional.

A populagdo do Recanto das Emas, formada por cerca de 133 mil
habitantes, se concentra predominantemente na faixa etaria considerada

populagdo economicamente ativa (DISTRITO FEDERAL, 2022, p. 16), conforme a

piramide etaria abaixo.

15



TS anos ou mais -
|
& DDG o & 000

awe & anos

. Masculing . Femining

Fonte: CODEPLAN/DIEPS/GEREPS/PDAD 2021

Por ser uma Regido Administrativa relativamente recente, parte consideravel
da populagdo do Recanto das Emas é oriunda de outras regides, nas quais
eventualmente moravam em ocupagoes irregulares, conforme o histérico da RA
mencionado acima. De acordo com as informacées da PDAD 2021, 58,6% dos
moradores do Recanto das Emas informaram ter nascido no proprio DF. Sendo
assim, por conta desta condicdo de migrantes, pode-se considerar que parte dos
moradores do Recanto chegou a regido buscando melhores condigdes de vida,
moradia, educagédo e emprego.

Também de acordo com PDAD 2021, a populagéo é composta por 51,9% do
sexo feminino e idade média de 31,9 anos. A distribuicdo de arranjos domiciliares
se caracteriza em sua maior parte por casal sem filhos (23,1%) e monoparental
feminino (18,4%). No que diz respeito a raga/cor da pele, verificou-se que a
resposta mais comum foi parda, para 53,3% dos moradores, sendo o restante

30,4% branca, 13,6% preta e 2,3% amarela.

No que diz respeito a oferta de educagao para a populagdo do Recanto das

Emas, a Pesquisa Distrital por Amostra de Domicilios (PDAD 2021), indica dados
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relevantes, especialmente no que se refere a importancia da educacao publica
ofertada no préprio Recanto das Emas, para sua populagdo. Segundo estes dados,
na faixa etaria entre 4 e 24 anos, 59,7% dos pesquisados indicaram frequentar
escola publica e, dentre aqueles que frequentavam escola, 75,5% estudavam no
Recanto das Emas (DISTRITO FEDERAL, 2022, p. 56). Isto €, parte expressiva da
populagcdo do Recanto das Emas busca a educagdo publica na propria Regido
Administrativa.

Acerca da escolaridade dos moradores do Recanto das Emas, no que diz
respeito as pessoas com 25 anos ou mais, 32,4% declararam ter o ensino médio

completo, também segundo dados da PDAD 2021, conforme o grafico abaixo:

IL4%
13,7%
18
10.5'!6|

Medio Fundamental Superior Fundamental Sermn Medio Superlar
completo incompleio completo completo escolardade Incomplein incompleto

Fonte: CODEPLAN/DIEPS/GEREPS/PDAD 2021

Mesmo acima da média dos brasileiros, de acordo com os dados
apresentados pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua do
IBGE, que indicou que, em 2022, a taxa de escolarizagao das pessoas de 18 a 24
anos, independentemente do curso frequentado, foi de 30,4% (IBGE, 2023), o nivel
de escolarizagcdo da populagdo do Recanto das Emas, se comparada ao
estabelecido pela Meta 3 do Plano Nacional de Educagédo (2014-2024)", ainda é

baixo, indicando o grande potencial de expansao da educagao formal.

' Meta 3: Universalizar, até 2016, o atendimento escolar para toda a populacédo de 15 (quinze) a 17 (dezessete) anos e
elevar, até o final do periodo de vigéncia deste PNE, a taxa liquida de matriculas no ensino médio para 85% (oitenta e cinco
por cento).
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Destaca-se, pois, a consideravel demanda por cursos técnicos e cursos
superiores ofertados por Instituicdes publicas no Recanto das Emas, que pode ser
deduzida a partir dos dados indicado pela PDAD, no que se refere a diferenca
entre o percentual da populagdo que respondeu ter concluido o Ensino Médio, em
relagdo aos que concluiram ou nao cursos de nivel superior.

Do mesmo modo, ao se analisar o perfil de ocupacdo da populacdo do
Recanto das Emas, também a partir da PDAD, percebe-se alguns dados
relevantes no contexto apresentado. Primeiro, acerca da concentragdo das
atividades produtivas no setor de servicos, a Pesquisa Distrital por Amostra de
Domicilios indicou que uma parcela expressiva da populacédo do Recanto das
Emas se dedica a atividades produtivas neste setor, como aparece no grafico a

seguir

Fonte: CODEPLAN/DIEPS/GEREPS/PDAD 2021

A expressiva concentragdo do emprego em empresas do setor de servigos &
um fator importante para compreensao da natureza dos arranjos produtivos locais.

Outro dado que chama mais atencio se refere ao quantitativo de pessoas
que nao estudam e néo trabalham, os chamados "nem-nem", que correspondem a
41,2% da populagéo entre 18 e 29 anos (DISTRITO FEDERAL, 2022, p. 46),

conforme abaixo:
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Se comparado aos dados de recente pesquisa do Instituto de Pesquisa
Econdbmica Aplicada (lpea), que indicou que 23% dos jovens brasileiros nao
trabalham e nem estudam? os dados apresentados pela PDAD indicam uma
situagdo ainda mais grave no Recanto das Emas, bem como ressaltam a
necessidade de se propor formas de intervengao neste cenario, como por exemplo,
a oferta de cursos técnicos voltados a areas de trabalho que demandam

profissionais especializados.

2.2. Arranjos Produtivos Locais e Audiéncia Publica

A Regido Administrativa do Recanto das Emas desenvolve importantes
atividades no segmento cultural. Concentrando sua atividade econdémica no setor
de servigos, como revelam os indicadores mencionados a seguir, a producao
artistico-cultural tem certamente um espago importante neste cenario. Tanto a

compreensao da dindmica socioeconbmica quanto o resultado da audiéncia

2 "lpea: 23% dos jovens brasileiros n&o trabalham nem estudam", disponivel em

http://twixar.me/yd21. Consultado em 16 out 2019.
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publica realizada, optando pelo Eixo Tecnolégico Produgdo Cultural e Design,
indicam que atividades econdmicas associadas a producéo cultural estdo entre as
potencialidades da Regido, destacando-se, assim, a importancia da oferta de
educacao publica voltada a qualificagdo profissional, nessa area. Dessa forma,
além de diversos agentes e atividades culturais, o Recanto da Emas também se
coloca, como também foi indicado por audiéncia publica, como uma regido que vé

a cultura como importante ativo socioeconémico para seu desenvolvimento.

Dentre as varias atividades culturais que podem ser mencionadas, além
daquelas ja citadas anteriormente, destaca-se o espago cultural do Recanto das
Emas é o Espaco Cultural Ubuntu. Inaugurado em setembro de 2016, o espago
cultural Ubuntu € um espaco para promogao da arte, educacédo e fruicdo. O
objetivo é promover trocas de saberes a fim de fortalecer identidades e gerar
integracdo entre a comunidade, culturas, artistas, passantes e curiosos para
construcdo de um mundo melhor. (DISTRITO FEDERAL, s.d.). Outros coletivos
culturais relevantes no contexto da Regido Administrativa do Recanto das Emas
sdo os "Intervengao Poética" e "Reflexos da Rua" (CORREIO BRASILIENSE, s.d.).

Destaca-se também a Ava Editora que vem fomentando a publicagao
independente de autores do Recanto das Emas e do Distrito Federal, assim como
promovendo acgdes de incentivo a leitura e a escrita, visando contribuir para a

democratizacao do livro e da leitura.

O Recanto das Emas possui outras atividades culturais descentralizadas,
construidas por agentes culturais locais, artistas e produtores, a partir de
demandas da prépria comunidade e, predominantemente, associadas a cultura
local. Dentre estas se destacam a "Batalha Sagrada", evento de batalha de rimas,

a "Segunda-feira cultural", que consiste em um sarau cultural.

Ressalta-se também a potencialidade da RA do Recanto das Emas na area
do audiovisual, reunindo realizadores e produtores audiovisuais, radios

comunitarias e escolas da Rede de Educacao do Distrito Federal, que promovem
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projetos formativos na area audiovisual, como o Centro de Educacéo Fundamental

602 e o Centro Educacional do Ensino Médio 111.

As potencialidades socioeconémicas do setor de cultura no Recanto das
Emas também foi evidenciado no contexto da audiéncia publica, realizada por
ocasido da transferéncia do campus Taguatinga Centro para o Recanto das Emas
e a definicdo do novo eixo tecnoldgico, que deveria estar associado aos arranjos

produtivos locais.

Em 24 de maio de 2016, o IFB entrou em contato com o Sr. Fabio Viana
Avila, entdo Administrador Regional do Recanto das Emas, informando que havia
recebido um documento com a cessao de area da Terracap para implantagao de

uma nova unidade do IFB.

A partir desse encontro, foi estabelecida a data de uma primeira reunido
com representantes da comunidade local para o dia 10/06/2016. Essa reuniao teve
como objetivo apresentar a comunidade a informag¢ao de que uma nova unidade do
IFB seria instalada ali. Além disso, visava chamar a populagdo para discutir as
ofertas de novos cursos, de modo a atender as necessidades de formacédo da
regido. A essa reuniao compareceram representantes de diversos segmentos, tais
como seguranga, saude, associagbes comerciais, empresarios, servidores
publicos, educadores, representantes de movimentos sociais, sindicatos, dentre

outros.

Durante essa reunido, foi apontada a existéncia de diversas iniciativas
voltadas para producéao cultural. Na regido, existem varios grupos de teatro, danca,
musica, producdo de videos, produtores musicais, radios comunitarias entre
outros. A area de comunicagdo social, bem como a produgdo de material

audiovisual, foi citada como uma das grandes possibilidades.

Em seguida, foram reunidos dados sobre o mercado da area audiovisual em

Brasilia. Os dados apontaram a existéncia de grandes lacunas entre a formacgao e
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a atividade profissional. Muitas pessoas aprendiam os oficios de “Operador de
Camera”, ou “Operador de Audio” na pratica. Além disso, foram juntados
indicadores socioecondmicos da regido que caracterizavam grande demanda por

educagado em nivel médio e superior.

Em posse dessas informacdes, foi agendada para o dia 19 de setembro de
2016 uma audiéncia publica, convidando-se toda a comunidade para participar da
discussdo e indicagcdo dos novos cursos. Na audiéncia publica, foram
apresentados os dados coletados na pesquisa, a partir da indicagao da area na

reunido de liderancas locais.

Participaram da audiéncia publica 60 pessoas, de diversas representagdes,
dentre elas, estudantes do ensino fundamental, médio, EJA, moradores, servidores
publicos, trabalhadores rurais, do comércio, representantes de comunidades

ecuménicas, dentre outros.

Apds a apresentacdo dos dados demograficos e resultados da pesquisa,
foram distribuidos formularios para que os presentes pudessem opinar sobre os
cursos de formacdo que melhor atenderiam a populagcdo. Os presentes foram
divididos em grupos de discussao, mas cada um pdde indicar em um formulario
com todos os eixos e cursos do catalogo de cursos técnicos do Ministério da

Educacao qual a sua preferéncia.

Do total de participantes, 48 entregaram o documento com suas indicagdes.
O documento permitia que os participantes, de forma livre, pudessem fazer
qualquer indicagao. Solicitou-se, entdo, que, caso possivel, fosse destacada uma

ordem de preferéncia, se houvesse algum empate entre as indicagdes.

Os participantes preencheram os documentos de forma individual,
marcando com “x”, circulando ou numerando os cursos. Foram consideradas como

validas todas e quaisquer marcagdes nos cursos, independente do eixo. Nao foi
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necessaria a utilizacao de critérios de desempate. Os resultados dos 20 cursos

mais votados estao dispostos na tabela abaixo

Tabela 01 — 20 Cursos mais votados em ordem decrescente.
Posica

7 Curso Votos %

1 Técnico em Producao de Audio e Video 24 51,1%
2 Técnico em Comunicacao Visual 20 42,6%
3 Técnico em Danga 16 34,0%
4 Técnico em Teatro 16 34,0%
5 Técnico em Artes Visuais 14 29,8%

Fonte: dados coletados na audiéncia

De modo geral, a grande maioria dos votos se concentrou no eixo
Tecnoldgico Produgdo Cultural e Design, confirmando uma tendéncia apontada na
reunido de liderangas. Os cursos mais votados foram o curso Técnico em
Producdo de Audio e Video, com mais da metade dos votos (51,1%), e 0 curso

Técnico em Comunicagao Visual (42,6%).

Durante a audiéncia publica, cada grupo elegeu um porta-voz que relatou
como foi a discussao realizada pelo grupo. No final, a maior parte dos presentes
teve a oportunidade de expor suas percepg¢des quanto as possibilidade de
formacado. No encerramento da reunido de audiéncia publica, os presentes foram
informados que aconteceria uma nova reunido para informar os resultados desse

levantamento.

A partir do referido processo de consulta publica, foram construidos e
aprovados os Planos de Cursos que seriam implantados no campus Recanto das
Emas a partir de 2018. Os cursos Técnico em Produgdo de Audio e Video
Integrado ao Ensino Médio (EMI) Subsequente ao Ensino Médio (Subsequente) e
Integrado ao Ensino Médio na modalidade de Educagdo de Jovens e Adultos
(Proeja), confirmaram a demanda e, principalmente, o interesse da comunidade da

RA Recanto das Emas nestes cursos vinculados ao eixo tecnoldgico da Produgao
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Cultural e Design, isto tanto pela elevada procura pelos cursos no contexto de seus

processos seletivos, bem como pela integragdo com a comunidade.

A revisdo do Plano de Curso contou com consulta publica virtual pelas
condigbes sanitarias impostas pela COVID 19 com as aulas e atividades do
campus Recanto das Emas acontecendo de forma remota. A consulta a
comunidade escolar foi realizada por meio de formulario eletrénico e divulgada no
site do IFB com a matéria®: Revisdo do Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em
Producdo em Audio e Video: Consulta Publica. Tanto o formulario como o
documento com a revisdo do Plano de Curso foram divulgados e publicizados. A
consulta aconteceu entre os dias 5 e 19 de novembro de 2021. Com o registro de
participacdo de 100% de egresso do Curso do Técnico em Producdo em Audio e
Video. Os participantes da consulta avaliaram positivamente a proposta com uma
sugestdo de destaque: associar a formagao em libras junto ao componente de

acessibilidade Audiovisual.

Com o objetivo de ampliar a oferta de cursos e atuagdo do campus dentro
do eixo de Produgao Cultural de Design, em janeiro de 2021 foi ofertado um curso
de Formacao Inicial e Qualificacdo Profissional de animacéo, com duragao de dois
semestres. O niumero expressivo de inscritos no curso revelou um grande interesse
pelo segmento. O FIC teve um total de 456 inscritos no curso com duragao de dois

semestres, focado em animagao 2D digital®.

* A matéria com a divulgag¢do da consulta publica estd disponivel em:
https://www.ifb.edu.br/recantodasemas/28722-revisao-do-projeto-pedagogico-do-curso-tecnico-em-produc
ao-em-audio-e-video-consulta-publica

4 O resultado das inscricBes para o FIC de animacdo, contendo o niimero de candidatos, esta disponivel em:
https://www.ifb.edu.br/recantodasemas/25736-divulgado-o-resultado-dos-sorteios-para-os-cursos-fic
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2.3. Mundo do Trabalho

A democratizacdo do acesso a internet e as novas midias tém trazido
grandes mudancgas e desenvolvimento para o setor de audio e video, contribuindo

para geragao de empregos e novas oportunidades de negdcios.

Esse novo cenario tem trazido perspectivas profissionais e transformado o
setor de audiovisual nos ultimos anos. A pesquisa “Mapeamento e impacto
econdmico do setor audiovisual no Brasil™ realizada pela Associagao Brasileira da
Producdo de Obras Audiovisuais (APRO), em 2016, trouxe um panorama geral
sobre as atividades dos varios segmentos do setor de audiovisual do Brasil e do

mundo.

De acordo com a pesquisa, é possivel destacar que o mercado audiovisual

é dividido em sete segmentos principais, sao eles:

Atividades
Comeércio Varejista e Aluguel de DVD e Similares

Producao e Pos-producao

Exibicdo Cinematografica
TV Aberta

Operadoras de TV por Assinatura
Distribuicao
Programadoras e TV por Assinatura

O mercado de trabalho nesses segmentos também apresentou crescimento

relevante. Em 2007, o numero de vagas no setor era de aproximadamente 88.676,

5 Associacao Brasileira de Producdo de Obras Audiovisuais. Mapeamento e impacto econémico do
setor audiovisual. Disponivel em:

udlowsual -no- braS|I 2016 pdf Acesso em 12 jan 2024.
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ja em 2014 esse numero chegou a um total de 98.756, demonstrando crescimento
real de 11,7%.

Ao destrinchar esse numero, € possivel verificar que o crescimento foi bem
maior em algumas areas. A queda no comércio varejista de aluguel de dvd’'s ou
similares, gracas ao aumento nos servigos de streaming e on-demand, esconde o
alto crescimento do segmento de “Producéo e Pés-produgdo”. Este ultimo mais do
que dobrou, passando de 5.358 vagas em 2007 para 11.545 em 2014, um

crescimento de aproximadamente 115%.

Os segmentos de TV aberta e publicidade sdo dominados por grandes
empresas produtoras de conteudo. Considera-se que tais segmentos estejam
maduros e consolidados. Esses setores também s&o os responsaveis pela maior
quantidade de vagas no mercado de trabalho formal. A pesquisa da APRO aponta
um crescimento de 34% nas vagas ofertadas, passando de 40.063 em 2007 para
53.551 em 2014.

E importante citar, ainda, que ndo se trata apenas do aumento do nimero
de vagas, mas da remuneragao desses profissionais. A massa salarial no setor
teve um aumento real acima de 34%, passando de R$3,26 bi em 2007 para R$4,36
bi em 2014. Novamente, analisando-se especificamente a area de produgao e
pbés-producédo, 0s numeros sdao maiores. Nessa area, correspondente a 7,6% da

massa salarial do setor, estima-se que o aumento tenha sido de 127%.

Em relacdo a remuneracdo média do setor audiovisual, verifica-se que o
Distrito Federal ocupa a terceira posigao, ficando atras apenas dos grandes

centros do segmento, Rio de Janeiro e Sdo Paulo.

5 113 50 6.078,97 960 5 13 B‘!ﬁ
SP‘ 3.357.45 4.139,50 782,1 23.3%
DF 2.792,72 3.532,46 739,7 26,5%

APRO (2016). Remuneragdo média no setor audiovisual por estados
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Outro indicador do aquecimento do setor estd no aumento dos
investimentos recebidos. Segundo dados da pesquisa APRO, entre 2009 e 2014
houve um crescimento de 138,7% nos recursos liberados para esse mercado. A
injecdo desses recursos impactou diretamente na produgdo de obras, que passou
de 1469 em 2008 para 2550 em 2014, configurando uma taxa de cerzimento de
aproximadamente 73,6%. Esses dados refletem apenas as obras registradas. Nao

€ possivel estimar a quantidade de obras produzidas que nao procederam com o

registro.
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APRO (2016) — Recursos publicos federais investidos na atividade audiovisual (R$ Mil).

Os segmentos de producdo de conteudo independente também tém
crescido a passos largos. A pesquisa aponta que essas empresas, geralmente
classificadas como micro e pequenas, tém gerado emprego e renda. Nesse
conjunto, a configuragao das empresas é muito semelhante. Boa parte do mercado
de producédo e pds-producao € liderado por empresarios individuais ou sociedades

limitadas, que possuem em meédia 20 pessoas contratadas, considerando os
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contratos de trabalho formais e os freelancers, atuando diretamente na produgao

de conteudo.

Isto posto, o curso Técnico em Animagdo (TA), visa a atender a esta
demanda de mercado, seja capacitando profissionais de pequenas, médias e
grandes organizagdes, seja na formacdo de empreendedores individuais ou
prestadores de servico que tenham condi¢cdes de atender com qualidade os

consumidores.

24. Animagao

A animagdo na forma como tradicionalmente pensamos, ha muito se
transformou. Avangou muito além do cinema, TV e jogos. Alcangou espacos
impensados, tornando-se presente em praticamente tudo que nos cerca. Desde um
semaforo que sinaliza para os pedestres por meio de uma variacdo oscilatéria
entre duas imagens, a aula de anatomia da Faculdade. Dos eletrodomésticos aos
aplicativos dos celulares, dos painéis dos automéveis aos dispositivos de interagao

em um televisor; a animagao se faz presente em praticamente todos esses meios.

Por meio da animagdo, conceitos complexos e abstratos podem ser
visualmente representados de forma clara e dinédmica, facilitando a compreenséao e
comunicagao de ideias e processos. No campo da Fisica, por exemplo, animagdes
podem ilustrar fendmenos e experimentos, demonstrando visualmente as leis e
principios fisicos em ac¢do. Na Quimica, animacdes podem representar reacdoes
quimicas e estruturas moleculares, tornando o aprendizado mais envolvente e
interativo. Na Engenharia e Arquitetura, animagdes podem ser utilizadas para
simular projetos, demonstrar funcionamentos e realizar visualizagdes

tridimensionais de construgdes e produtos.

A aplicabilidade da linguagem da animagao transcende barreiras
disciplinares, tornando-se uma ferramenta poderosa para transmitir conhecimento,

explorar possibilidades criativas e facilitar a comunicagcdo em diversos campos
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profissionais. Com o crescente avango tecnolégico e a demanda por conteudos
mais atrativos e didaticos, a animacao se destaca como uma habilidade valiosa
para profissionais contemporaneos que buscam se destacar em suas areas de

atuacao.

Além disso, uma obra audiovisual animada da origem a marcas e
personagens que podem ser licenciados na confecgdo dos mais diversos produtos
como bonecos, artigos escolares, pecas de vestuario, produtos alimenticios, de
higiene, entre outros. Portanto, o consumo de animagao é vasto e ndo se esgota
na obra audiovisual original (NYKO; ZENDRON, 2019).

O mercado de animagéo no Brasil passou por uma grande transformacao,
para nao dizer uma revolucédo, a partir de 2011, impulsionado pela lei 12.485/2011
conhecida como lei da TV paga, exigindo que parte da programagao dos canais de
TV por assinatura fosse realizada por produtoras brasileiras independentes. Apesar
do receio de que o publico brasileiro ndo se interessaria por produg¢des nacionais,
rapidamente percebeu-se exatamente o0 contrario. nossas producgdes
gradativamente foram ocupando espagos de destaque nas grades de programagao
das TVs. Como exemplo podemos citar a série “Irmao do Jorel”, que é exibida em

horario nobre na grade do canal Cartoon Network.

Segundo pesquisa realizada pelo Anima Mundi em 2017, nota-se o
crescimento exponencial na produgao de animagao nacional, a partir de 1997. Para
se ter uma ideia, em 1996 foram inscritos 8 filmes nacionais no Festival Anima
Mundi, enquanto que no ano seguinte o numero de produgdes brasileiras mais que
triplicou, com 26 filmes inscritos. Em 2004 o festival recebeu 345 producgdes
nacionais e a partir dos anos seguintes, oscilou chegando a 473 filmes

apresentados na selegao de 2015 do festival.

Vale ressaltar um aspecto importante que possibilita esse salto na produgéo:
O acesso a tecnologia, com o barateamento dos custos de computadores

pessoais, aliados ao aumento da capacidade de processamento e o
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desenvolvimento de softwares de computagdo grafica e animagdo como o 3D
Studio e o Flash. O que antes era restrito a grandes estudios com equipamentos

robustos e de alto custo, passa a ser acessivel ao grande publico.

Observa-se ainda que na historia da animacéao brasileira, outro momento foi
fundamental para esse processo de transformacgéo: um intercambio realizado nos
anos 1980 numa parceria do governo brasileiro por meio do CTAV, Centro Técnico
Audiovisual, com a National Film Board of Canada, conhecida mundialmente como
um polo de pesquisa e producdo de animacado experimental. Foi a partir desse
encontro que alguns participantes se juntaram para criar o Anima Mundi, maior
festival de animacdo da Ameérica Latina. Em uma época em que ndo havia
streaming, o festival era uma grande vitrine da produgdo mundial em animagao que
dificilmente seria vista ndo fosse este. Além disso, a visibilidade do festival em
ambito nacional, propiciada pela midia espontanea televisiva, repercutiu
positivamente, incentivando aspirantes a animagao a seguir trilhando por esse

caminho.

Com o crescimento da producéo, a classe artistica de animadores passou a
se organizar, inclusive para ter voz perante o governo e instituicbes. A ABCA -
Associacao Brasileira de Cinema de Animagao, fundada em 2003, buscou
fortalecer o eixo de produgdo, buscando se aproximar dos governos a fim de
contribuir na concretizagcdo de editais de fomento especificos para a area. Pouco
antes da promulgacao da lei da TV paga, foi langado o edital AnimaTV em 2008.
Antes, havia editais publicos que contemplavam animacgdo, no entanto, nenhum
era especifico para a categoria. Este edital, realizado em duas etapas, viabilizou a
producao de 12 episddios-pilotos de série, bem como financiou a producédo de uma
temporada de 12 episodios para dois projetos selecionados. As séries “Tromba

”

Trem?”,

” M ”

Carrapatos e catapultas”, “Historietas Assombradas”, “Vivi Viravento”, “Zica
e os Camaledes”; atualmente exibidas em na TV aberta e a cabo, foram gestadas

ou impulsionadas por esse edital.
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Além disso, a producdo nacional de longas-metragens torna-se, também,
consistente. O filme “O Menino e o Mundo” (2014) do diretor Alé Abreu, foi
vencedor do festival de Annecy, maior do género, além de ter sido indicado ao
Oscar de melhor animacao. Outros filmes como “Uma Histéria de Amor e Furia”
(2013),“Até que a Sbornia nos Separe” (2014), “Tito e os Passaros” (2018), “Bob
Cuspe” (2021), “Perlimps” (2022), também tiveram importantes participagdes em
festivais nacionais e internacionais. Em 2018 mais de 400 obras audiovisuais em

animacao estavam em produc¢do no pais, dentre curtas, longas e séries.

Os editais de produgao, também estimulam a descentralizagdo da producéo,
ainda concentrada na regiao sudeste. A producdo em animagao no Distrito Federal
€ mais presente na publicidade, jogos digitais, audiovisuais didaticos e
curtas-metragens. No entanto com os editais de fomento, o desenvolvimento e
producado de projetos de séries animadas, bem como de longas-metragens, tem
aumentado ao longo dos anos. Em novembro de 2023 foi lancado o primeiro
longa-metragem do Distrito Federal, intitulado “O Sonho de Clarice”, que estreou
no Festival de Cinema de Brasilia do Cinema Brasileiro e contou com apoio do
NPD (nucleo de producdo digital) e participacdo de estudantes dos cursos de
Produgdo de Audio e Video, bem como de estudantes do curso FIC de animacdo.
O DF conta ainda com dois outros longas-metragens de animagao em fase de
producao: “Em Busca de Aventuras” e “Ekitumans”. Também ha uma produgao de
séries animadas na regido. “As fabulosas cole¢des do Sr. Gongalo” (2016), foi uma
série produzida no Distrito Federal e exibida na TV Escola. “Caninépolis” (2019),
série de sucesso no canal do Youtube, tem a assinatura da cidade e atualmente
possui quadro fixo na grade de programacao do portal Metrépoles. Em 2024 foi
finalizada a produgao da primeira temporada da série “O Extraordinario Circo do

Bipo” ainda sem canal definido para exibigao.

Além do cinema, TV e da publicidade, percebe-se um potencial de emprego
da animacao em conteudo audiovisual didatico a ser utilizado como material de

apoio em sala de aula, assim como a producao de conteudo para plataformas de
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educacdo a distdncia. Esse mercado encontra-se em pleno crescimento,
potencializado com a pandemia do Coronavirus, portanto, ha uma grande demanda

por conteudos animados e interativos.

E se por um lado ha um aumento da demanda, por outro a capacitacao e
formacado de profissionais ndo acompanha esse crescimento. Grandes estudios
como 2D Lab e Copa Studio, localizados no Rio de Janeiro, tém programas
proprios de formagdo, pois, mesmo em regides em que ha um mercado
consolidado, ainda verificam a caréncia de formagao e de profissionais. Na ultima
década o numero de cursos aumentou no pais e hoje existem cursos superiores,
de graduacao tecnoldgica, assim como cursos livres voltados a area. No entanto,
ainda ha uma escassez de cursos voltados para o mercado de animagao que, na
sua grande maioria sS&0 pouco acessiveis, ou por uma questdo de valores

cobrados, bem como por restricbes geograficas.

A realizacdo do Curso Técnico em Animagdo, no modo presencial, visa
atender a um publico da regido do Distrito Federal e adjacéncias. A criagdo do
Curso Técnico Subsequente em Animagao, € um marco significativo para o setor
no Brasil. Esse curso pioneiro busca preencher a lacuna existente entre a
formacdo académica e as demandas do mercado de trabalho na area de
animagao. Com a crescente expansao e diversificagdo da animacido no pais,
impulsionada por incentivos governamentais e avangos tecnoldgicos, a demanda
por profissionais qualificados tem aumentado consideravelmente. No entanto, a
oferta de cursos especificos e acessiveis ainda € limitada, o que cria um
descompasso entre a demanda e a capacitagcao dos profissionais. O Curso Técnico
em Animacao vem como uma solug¢ao para essa lacuna, oferecendo uma formagao
sélida e pratica, preparando os estudantes para enfrentar os desafios do mercado
de trabalho e contribuindo para impulsionar ainda mais o desenvolvimento da
industria de animacgao no Brasil. Com essa iniciativa, espera-se que mais talentos
sejam descobertos e que o setor possa continuar crescendo de forma sustentavel,
fortalecendo a produgédo nacional e ampliando as oportunidades de emprego e

crescimento profissional para os animadores brasileiros.
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2.5. Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI

A oferta do Curso Técnico Subsequente em Animagao esta em consonancia
com o Plano de Desenvolvimento Institucional do IFB - PDI 2024-2030, inserido no
eixo de atuacado Produgao Cultural e Design, com previsao de ofertas de turmas e
turnos (pag. 115-116).

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) apresenta cronograma de
expansao da infraestrutura. O campus Recanto das Emas é contemplado nesse
cronograma (pag. 164), com a construgao do edificio da Biblioteca, bem como com
a construgao do Centro de Formacao Tecnoldgica (CFT). A nova biblioteca foi
inaugurada em novembro de 2023 e o CFT tem previsdo de concluséo para o 2°
semestre de 2024. Com a nova estrutura torna-se possivel realizar a expansao da

oferta de cursos dentro da linha de Producgéo Cultural e Design.

O PDI indica (pag. 49-52) quinze principios fundamentais norteadores das
acdes desenvolvidas nos campi: Gratuidade do ensino, Gestdo democratica do
ensino e transparéncia administrativa, Vinculagdo entre a educacao escolar, o
mundo do trabalho e as praticas sociais, Verticalizacdo do ensino e
indissociabilidade entre este, a pesquisa e a extensao, Igualdade de condigdes
para 0 acesso e a permanéncia na escola, Pluralismo de ideias e de concepgdes
pedagdgicas, Etica, Justica e responsabilidade social, Acessibilidade pedagégica,
atitudinal, comunicacional, digital, arquitetbnica, Respeito aos principios
constitucionais e democraticos, Respeito a diversidade humana, linguistica, cultural
e identitaria, Respeito a diversidade étnico-racial, Liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber, Formagao humana
e integral e Interdisciplinaridade. Este Plano de Curso busca trazer estes principios

na organizacao pedagdgica proposta ao Curso Técnico em Animagao.
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O Curso Técnico Subsequente em Animagdo segue as normativas
estabelecidas pelo Plano de Desenvolvimento Institucional. Ressaltamos que a
vinculacéo entre a educacao escolar, o mundo do trabalho e as praticas sociais, 0
pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas, a ética, a justica e
responsabilidade social sao principios que devem ser refletidos no todo
institucional, enquanto parte do IFB, mas que também abrem as possibilidades da
relagao territorial, das particularidades do espago e da comunidade que nos
acolhem enquanto instituicido e que esta relagao de identidade cultural expressa no

PDI devera ser explorada neste plano de curso como uma diretriz pedagdgica.

2.6. \Verticalizagao

O curso Técnico em Produgdo de Audio e Video, aberto em 2018,
configurou-se como a primeira oferta do eixo “Produgéo Cultural e Design” no novo
campus Recanto das Emas. Conforme previsto neste Plano de Curso, a partir dele,
0 campus construiu uma identidade. A proposta de criagdo do curso Técnico em
Animagao, advém do processo de planejamento de novas ofertas, que apesar de
estar no mesmo nivel de formagéao, corrobora e contribui com demais propostas de

cursos que verticalizam essa formacgéo.

A organizagao pedagodgica deste plano permitira que os egressos destes
cursos aproveitem as competéncias e habilidades desenvolvidas, e aprimorem sua
formacao se tornando técnicos certificados na area de design de animacg&o. As
possibilidades de verticalizacdo nos Curso Superior de Tecnologia em Design de
Animagao, Curso Superior de Tecnologia em Produgéo Audiovisual, Curso Superior

de Tecnologia em Jogos Digitais, entre outros.
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3. OBJETIVOS

O curso Técnico Subsequente em Animacgao tem como principal objetivo
desenvolver uma formacgao que valorize a técnica, os aspectos humanisticos e a
diversidade étnico-racial, de género e cultural na sociedade brasileira, contribuindo
para a formagao de profissionais com as competéncias e habilidades necessarias
para atender as demandas do segmento de animacao, videografismo e design,
seja como profissional de pequenas, médias e grandes empresas, seja por meio de
iniciativas empreendedoras no campo da economia criativa, educacional e demais

segmentos transversais da sociedade.

4. REQUISITOS DE ACESSO

Para acessar o curso Técnico Subsequente em Animagdo o candidato
devera se inscrever nos processos seletivos publicados pelo Instituto Federal de
Brasilia. A oferta do curso sera feita semestralmente, sendo publicados, portanto,
dois editais por ano. O candidato devera participar do processo seletivo e, caso
seja selecionado, devera fazer a matricula apresentando os documentos exigidos
no edital. O certificado de conclusdo do ensino médio devera ser apresentado no
ato da matricula.

O curso também podera ser ofertado na modalidade concomitante. Nesse
formato, € permitido ao estudante que ndo tenha concluido o ensino médio, mas
esteja em curso, ingressar no curso Técnico em Animacédo. Ele, no entanto, s6
sera diplomado, se concluir, além das disciplinas técnicas, o ensino médio regular.

Como pré-requisito para ingressar no curso, o candidato devera possuir
conhecimentos basicos em informatica. Este pré-requisito sera verificado mediante
assinatura, no ato da inscricdo, de termo de ciéncia declarando cumprir com tal
requisito. Essa medida busca reduzir eventuais indices de evasdo, uma vez que o
conhecimento em informatica basica é fundamental para o desenvolvimento do
estudante no curso.

Os processos seletivos da instituicdo sao regidos por regulamentos proprios,
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e tém o sorteio como principal forma de acesso. Quando, porém, n&o ha o
preenchimento de todas as vagas, os cursos sao abertos a comunidade. Nesses
casos, as matriculas sao feitas por ordem de chegada. Nao existe idade minima
para ingresso nessa formacdo. E necessario apenas que sejam atendidas as
exigéncias do edital que normatiza a selecgéao.

A quantidade de vagas ofertadas sera definida de acordo com a
disponibilidade de recursos humanos e de materiais da instituicdo para
operacionalizar o curso. A entrada minima, conforme PDI, é de 40 vagas.

Em consonancia com a Constituicdo Federal e a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacado Nacional (Lei n® 9.394/1996-LDB), que preconizam que 0O ensino
devera promover ‘igualdade de condicbes para o acesso e a permanéncia na
escola”, algumas vagas serao reservadas para dar oportunidade a candidatos que,

de outro modo, dificilmente teriam acesso a essa formacao.

5. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

Esse profissional estara habilitado para atuar em emissoras de televisao, em
estudios, produtoras de video, jogos e conteudos para internet, agéncias de
publicidade, entre outras.

O egresso podera, ainda, atuar em negdcios relacionados ao design grafico,
a ilustracédo digital, ao videografismo, ao design de créditos, a sonoplastia para
animacao e animacgdes graficas em geral, como por exemplo: criagdo de vinhetas,
animagdes para videos institucionais, videos ficcionais e documentais, videos
musicais, jornalisticos, publicitarios, entre outras demandas.

Ademais, a linguagem da animagado tem se mostrado cada vez mais
aplicavel e relevante no mundo profissional contemporaneo, transcendendo as
fronteiras das areas tradicionais. Além dos setores de televisdo, cinema,
publicidade e jogos, a animagao tem encontrado espaco e utilidade em campos

como Fisica, Quimica, Engenharia, Arquitetura e muitos outros.
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O curso foi estruturado em trés moédulos semestrais, conforme demonstrado

na organizagao curricular.

As competéncias desenvolvidas em cada modulo estdo diretamente ligadas

as atribuigbes profissionais destacadas na descrigdo da Classificagao Brasileira de
Ocupacgdes (CBO), Decreto n. 84.134, de 30 de outubro de 1979 que Regulamenta

a Lei n. 6.615, de 16 de dezembro de 1978, no Catalogo Nacional de Cursos
Técnicos e no Guia PRONATEC de cursos FIC do Ministério da Educacao.

5.1. Moddulo I: llustrador (CBO 2624-05) e Arte-finalista (CBO 3184-05)

Nesse moddulo, o estudante tera acesso aos fundamentos e principios da

animacao, linguagem audiovisual, roteiro, historia da arte, design de personagens

e cenarios aplicados a animagao.

Dessa forma, ao terminar esse modulo, o estudante sera capaz de:

Planejar as etapas da produg¢ao audiovisual,

Desenvolver cenarios e personagens;

Elaborar materiais visuais diversos (cartazes, banners, estampas, entre
outros);

Elaborar roteiros de obras audiovisuais de diferentes géneros, com énfase
em animacao;

Definir enquadramentos, movimentos de camera e elaborar storyboard de
produgao audiovisual,

Operar softwares de desenho, ilustracao, editoracao grafica e animagao; e
Trabalhar em equipe com os diversos profissionais envolvidos na producao
audiovisual.

5.2. Moddulo lI: Desenhista de desenho animado (CBO 3184-10)

Ao cursar este modulo o estudante vai conhecer os fundamentos tedricos e

praticos de edi¢cado de video e videografismo. Ira trabalhar também com animacao
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de personagens, incluindo a construgdo de estruturas que permitam a

movimentagdo destes personagens, bem como estudos em animagédo que

envolvem a mecanica de corpos.

Dessa forma, ao terminar esse modulo, o estudante sera capaz de:

Construir personagens para animacao 2D digital

Realizar edigdo de imagens em movimento

Produzir animacgdes de graficos em movimento (videografismo)

Trabalhar com animagéao de personagens focado em mecénica de corpos
Operar softwares de edig¢ao, pintura digital e animacéo

Trabalhar em equipe com os diversos profissionais envolvidos na producao
audiovisual.

Producgao de biblia de animacéao

5.3. Mddulo llI: Finalizador de Video (CBO 3744-15)

Ao cursar este modulo o estudante vai conhecer os fundamentos tedricos e

praticos de captacao e edicao de som, bem como de composi¢gao de imagens e

finalizagdo audiovisual. Ira também se aprofundar na animagéo de personagens,

incluindo estudos avangados de movimentagao até a atuagdo. O médulo também

abarcara conhecimentos e técnicas de acessibilidade no audiovisual.

Dessa forma, ao terminar esse modulo, o estudante sera capaz de:

Compreender e estruturar etapas de producdo de obra audiovisual em
animagao

Realizar captagao de voz original, dublagem, sonoplastia

Realizar desenho e edigao de som para animagao

Trabalhar com animagéao de personagens focado em atuagéo

Operar softwares de edicdo de imagem e som, animagao e pos-producao
em audiovisual

Elaborar as acessibilidades para obras audiovisuais (legendagem descritiva,
audiodescricao, libras)

Trabalhar em equipe com os diversos profissionais envolvidos na producao
audiovisual.
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e Produzir obra audiovisual em animacgao

6. ORGANIZAGAO CURRICULAR

6.1. Estrutura e Itinerario Formativo

O Curso Técnico de Animagéao, inserido no eixo tecnolégico de Produgao
Cultural e Design, esta intrinsecamente articulado e estruturado com a oferta

organizada para o campus Recanto das Emas, possibilitando o itinerario formativo.

O Curso Técnico de Animacgéao esta organizado em formato modular e com a
previsdo de certificacbes intermediarias, possibilitando o aproveitamento de
estudos, bem como das experiéncias profissionais. O estudante devera cursar os

modulos obrigatérios para obter a diplomagéao técnica.

As certificagdes profissionais intermediarias estdo pautadas pela

Classificagao Brasileira de Ocupacodes (CBO).

Nesse sentido, a carga horaria total prevista para o curso sera de 1200

horas-reldgio e sao certificagées profissionais intermediarias previstas:

O Curso Técnico de Animacédo (TA), que tem estrutura modular e
certificacdes intermediarias, sera desenvolvido em trés modulos semestrais
obrigatérios. Ao concluir com aprovagao o Médulo |, o estudante podera solicitar os
certificados em Qualificagdo Técnica de llustrador (CBO 2624-05) e Arte-finalista
(CBO 3184-05). Carga horaria total: 366,66 horas-reldgio.

A conclusdo com aprovagao do Modulo I, da ao estudante a possibilidade
de solicitar o certificado em Qualificacao Técnica Desenhista de desenho animado
(CBO 3184-10). Carga horaria total: 366,66 horas-reldgio.

Ao concluir com aprovagao o Mddulo Ill, o estudante podera solicitar o
certificado em Qualificagdo Técnica Finalizador de Video (CBO 3744-15). Carga

horaria total: 366,66 horas-relogio.
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Vale ressaltar que o curso proposto estd em consonancia com a
RESOLUCAO 35/2020 - RIFB/IFB, que autoriza em seu art. 5° a criacdo de cursos
experimentais ndo constantes no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT)
no ambito do IFB. Assim, por ndo haver ainda no CNCT nenhum curso com
itinerario formativo proposto neste Plano de Curso, o mesmo possui uma
caracteristica inovadora e experimental, indo ao encontro de uma demanda atual

na regiao, conforme demonstrado anteriormente.

Ao concluir com aprovagao os Maodulos |, Il e Il e cumprir e ter reconhecida
a carga horaria de 100 horas relativa as atividades complementares, totalizando de
1200 horas-relogio, o estudante podera solicitar a diplomagdo de Técnico em

Animacéo.

O estudante também ira contar com uma série de atividades denominadas
de Praticas Profissionais disponiveis no campus. Entre elas destacam-se o estudio
Canela Produtora Experimental de animagao, o Super Lab (semana de imersao
com seminarios com profissionais da area), eventos de Pesquisa e Extensao, além
de mostras especiais e atividades de integracdo com o mercado de trabalho do

audiovisual.

A composicao curricular dos Moédulos |, Il e Il propde uma articulacéo entre
a formacgao teodrica e a pratica para compor a formagao integral do estudante, que
passara pelos conhecimentos estruturantes dos aspectos historicos, legais, éticos
e estéticos da linguagem de animagdo, chegando aos elementos praticos da
constituicdo da animacgao, desde a construcao de artes, a edicéo e finalizacdo de

imagens e sons.
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7. FLUXOGRAMA

Processo Seletivo Estégio ndo Obrigatdrio

Atividades

Médulo | Mddulo Il Modulo I Complementares

366,66 h/r 366,66 h/r 366,66 h/r 100 h/r

Qualificagdo Técnica Qualificagdo Técnica Diploma
llustrador (CBO 2624-05) Desenhista de Desenho Qualificaghio Técnica Técnico em Animagao
Finalizador de Video
e Arte-finalista (CBO Animado (CBO 3744-15)
3184-05) (CBO 3184-10) 1200 h/r
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QUADRO RESUMO

Médulos Componentes C/H C/H C/H C/H n° de CH
Curriculares presencial | presencial EaD EaD aulas total
(h/a) (h/r) (h/a) (h/r) | semanais
Introdugdo a Animacao 40 33,33 - - 2 40
Animacgao | - 80 66,67 - - 4 80
Fundamentos
Direcao de Arte | 40 33,33 - - 2 40
Médulo |
Desenho de cenario 40 33,33 - - 2 40
Desenho de 80 66,67 - - 4 80
Personagens e
Vetorizagao
Estruturacéo de 40 33,33 - - 2 40
Personagens 1
(Rigging)
Linguagem Audiovisual 20 16,67 20 16,67 2 40
Praticas Profissionais | 40 33,33 40 33,33 4 80
(roteiro + praticas)
Total em horas-aula do Médulo | 380 h/a 316,67 h/r 60 h/a | 50 h/r 20 aulas 440
presenciais h/a
+ 3 aulas
EAD
Videografismo 80 66,67 - - 4 80
Estruturacao de 40 33,33 - - 2 40
Personagens 2
(Rigging)
Maodulo I
Animagao Il - Mecanica 80 66,67 - - 4 80
de Corpos |
Pintura Digital 80 66,67 - - 4 80
Ferramentas de Edigao 80 66,67 - - 4 80
e animatic
Praticas Profissionais |l 40 33,33 40 33,33 4 80
(Dir. Arte + praticas)
Total em horas-aula do Médulo 1l 400 h/a 333,33 h/r 40 h/a | 33,33 20 aulas 440
h/r presenciais h/a
+ 2 aulas
EAD
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Médulos Componentes C/H C/H C/H C/H n° de CH
Curriculares presencial | presencial EaD EaD aulas total
(h/a) (h/r) (h/a) (h/r) | semanais
Atuacgéao para Animacao 40 33,33 - - 2 40
Animacao Il - Mecanica 80 66,67 - - 4 80
de Corpos Il
Maodulo 11 -
Audio para Animagao 80 66,67 - - 4 80
Composicgao e 80 66,67 - - 4 80
Finalizagao
Acessibilidade em 20 16,67 20 16,67 2 40
audiovisual
Praticas Profissionais Ill 80 66,67 40 33,33 6 120
(animacgao IV + praticas)
Total em horas-aula do Moédulo 1l 380 h/a 316,67 h/r 60 h/a | 50 h/r 18 aulas 440
presenciais h/a
+ 3 aulas
EAD
Total do curso em horas-aula 1320 h/a
Total do curso em horas-relogio 1100 h/r
Total de Carga Horaria a Distancia 160 h/a
em horas-aula
Percentual total de carga horaria 12,12% em EaD
EaD
Atividade Complementar 100 h/r
(horas-reldgio)
Total do curso em horas-relégio 1200 hi/r
9. MATRIZ CURRICULAR
MODULO |
- Introdugdo a animagdo - Histéria da animacdo, técnicas, estilos,

experimentacgao - 40 h

- Animacao | — Fundamentos e principios da animacgao — 80h

- Diregao de arte | (sintaxe da linguagem visual, histéria da arte, movimentos
artisticos, técnicas e estéticas) —40 h

- Desenho de Cenario —

ponto de fuga — 40h

Técnicas de desenho de cenario, perspectiva,
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- Desenho de Personagens e Vetorizagcao — técnicas de desenho e
vetorizacao de personagens com enfoque na animacgao - 80 horas

- Estruturacao de Personagens 1 (Rigging) - Organizagao e separagao de
personagem em partes, estrutura e hierarquia - 40h

- Linguagem audiovisual - estudo sobre linguagem audiovisual e suas
aplicagdes - 40 horas

- Praticas Profissionais | — Desenvolvimento de roteiro para animacao.
Desenvolvimento de projeto de animagéo - 80 h

Total semestre 440 horas-aula - 366,66 horas-relégio

No Moddulo I, o aluno ira trabalhar no desenvolvimento de personagens e
cenarios, ira se ambientar com os softwares de pintura, ilustracdo e animagéo.
Estara apto a compreender a linguagem audiovisual e iniciar a escrita de roteiro.

Além disso, tera um contato e experiéncia com técnicas e principios de animacao.

MODULO Il

- Videografismo — animacgédo de objetos, graficos, cenarios. After Effects —
80h;

- Estruturagcao de Personagens 2 (Rigging) — Organizagao e preparagao de
estrutura de personagem na técnica de recorte digital para fins de anima-lo -
40h;

- Animacao Il - Mecanica de corpos |. Estudos de movimento do corpo.
Aplicagdo em situagdes cotidianas de animacéo - 80h

- Pintura Digital - Cor, luz e sombra aplicados na criagcdo de personagens e
cenarios. - 80 h

- Ferramentas de Edicao - Nocdes de edicao em software especifico, com
enfoque na produgéo audiovisual em animagéao. Edicao de animatic - 80 h

- Praticas Profissionais Il — com enfoque na diregao de arte para animacao,
sera realizado todo projeto visual de obra audiovisual (desenhos de conceito
de personagens e cenarios, fichas modelo de personagens, manuais).
Pré-producao de projeto animacéo - 80 h

Total semestre — 440 horas-aula - 366,66 horas-relégio

No Mdodulo I, o aluno ira trabalhar com animagédo de formas e graficos

(videografismo), bem como animacgédo de personagem. Ira trabalhar também no

44



desenvolvimento de projeto visual de animagao, incluindo desenhos de cenarios e
personagens. Estara apto a trabalhar em cenas de animagao de personagens
focado em mecéanica de corpos (correr, saltar, pegar objetos). Também podera

atuar na producgao de vinhetas e efeitos para produtos audiovisuais diversos.

MODULO il

- Atuacgao para Animacgao — oficina basica de interpretagdo com enfoque na
animagao de personagens - 40h

- Animacao Ill — Mecanica de corpos Il. Estudos de movimento do corpo.
Aplicagdo em situagdes cotidianas de animagao — 80h

- Audio para Animagao - captagido e edicdo de som. Voz original, dublagem,
foley, edigao - 80 h

- Composigao e finalizagao — composi¢ao de cenas (personagens, cenarios
e efeitos), tratamento de cor. - 80h

- Acessibilidade audiovisual - audiodescri¢cdo, legendagem descritiva, libras
- 40h

- Praticas profissionais Illl — Animacado de personagens e realizagédo de
projeto experimental — 120 h

Total semestre — 440 horas-aula - 366,66 horas-relégio

No Maédulo lll; o aluno ira trabalhar com animagao de personagem com foco
em atuacgao. Estara apto a realizar captagao (voz e sonoplastia) e edicdo de som.
Do mesmo modo, estara apto a concluir uma producido audiovisual, também

passando pela composi¢cao e pos-producio.

9.1. Atividade Complementar

Além das horas dedicadas as disciplinas de cada modulo, o estudante
devera realizar atividades complementares para integralizar as horas necessarias
para a conclusado do curso. As atividades complementares sdo apresentadas no

tépico 12.

45



10.

horas de atividades complementares - 120 horas-aula - 100 horas-relégio.

EMENTARIO

Componente Curricular: Introdugdo a Animagao - Médulo |

Carga Horaria: 40h (hora-aula)

Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias

Bases Tecnolodgicas

e Analisar as caracteristicas da tecnologias;

animacgao conforme o periodo e Estilos e técnicas;

regido em que foram realizadas. Experimentacéo em
e Realizar experimentacdes em stop-motion;

Conhecer a trajetéria da historia
mundial do cinema de
animacao.

animacao nas mais diversas
técnicas.

Introdugao a historia do cinema
de animacao
a animagao e suas diversas

Sistemas Operacionais;
Organizagao do computador;

e |dentificar 0s principais Navegacao e pesquisa na
softwares de um computador Internet;
pessoal.

e Planejamento de estudos e
organizacao do trabalho.

Bibliografia basica

JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da animagdo: técnica e estética através da
historia. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2001.

WILLIAMS, Richard. Manual de animag¢ao / Manual de métodos, principios e
féormulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop
motion e de internet. S0 Paulo: Editora SENAC, 2016.

MARCHETTI, Ana Flavia. Panorama: Trajetoria do cinema de animag&o no
Brasil. Sdo Paulo: Ed. da autora, 2017.

Bibliografia complementar

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated
filmmaking-from flip-books to sound cartoons to 3-D animation. New digital
edition. New York: Three Rivers, c1998.

MORENO, Antonio. A Experiéncia brasileira no cinema de animagao. Rio de
Janeiro: Artenova, c1978.

GLEBAS, Francis. Directing the story: professional storytelling and
storyboarding techniques for live action and animation. New York: Focal Press,

46



20009.
BLAIR, Preston. Animation 1: Learn To Animate Cartoons Step By Step.
Canada: Walter Foster, 2011.

Componente Curricular: Animagao I: Fundamentos - Médulo |

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas

e Analisar as caracteristicas da e Principios da animacéao
animacao conforme o periodo e e Animacao digital em recorte
regido em que foram realizadas. (cut-out)

e Conhecer os principios da e Técnicas, uso, poténcia e
animacao. limitagoes;

e Realizar animagdes com e Estrutura e fluxo de produgao
enfoque em cada principio em estudio;
apresentado. e Software de animagéo.

e Realizar animagdes utilizando
tecnologias digitais

e Conhecer e operar softwares de
animacéo digital.

e Realizar animagdes curtas.

Bibliografia basica

JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da animagao: técnica e estética através da
historia. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2001.

WILLIAMS, Richard. Manual de animag¢ao / Manual de métodos, principios e
féormulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop
motion e de internet. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2016.

MARCHETTI, Ana Flavia. Panorama: Trajetéria do cinema de animagédo no
Brasil. Sdo Paulo: Ed. da autora, 2017.

Bibliografia complementar

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated
filmmaking-from flip-books to sound cartoons to 3-D animation. New digital
edition. New York: Three Rivers, c1998.

MORENO, Antonio. A Experiéncia brasileira no cinema de animagao. Rio de
Janeiro: Artenova, c1978.

GLEBAS, Francis. Directing the story: professional storytelling and
storyboarding techniques for live action and animation. New York: Focal Press,
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20009.
BLAIR, Preston. Animation 1: Learn To Animate Cartoons Step By Step.
Canada: Walter Foster, 2011.

Componente Curricular: Diregao de Arte | - Médulo |

Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnoldgicas
e Conhecer movimentos artisticos e Estudos dos diferentes
e suas caracteristicas. movimentos artisticos.
e Analisar a imagem do ponto de e Artes visuais no Brasil.
vista da sua composicio; e Cor e percepgao visual.
e Compreensao dos sistemas de e Principios basicos da fisica da
cores e seus usos. cor.
e Desenvolvimento de repertorio e Cor-Luz e cor-pigmento.
visual. e Esquemas de  composi¢cao
cromatica: harmonias e
contrastes.
e O uso da cor no design.
e Composicao bidimensional.
e Introducao a Teoria da
Comunicagéao aplicada ao
Design.

Bibliografia basica

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepgao Visual. Sdo Paulo: Pioneira, 1986.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 7 ed. Rio de Janeiro: Léo
Christiano Editorial LTDA, 1999.

GOMBRICH, Ernst. A histéria da arte. Sdo Paulo: LTC, 2000.

Bibliografia complementar

MELLO, Chico Homem; RAMOS, Elaine (org). Linha do tempo do design
grafico no Brasil. S0 Paulo: Cosac & Naif, 2011.

HELLER, Steven. Linguagens do design: Compreendendo o Design Gréfico.
Paulo: Rosari, 2007.
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BENJAMIN, Walter. A obra de arte na época de suas técnicas de
reproducao. In: Textos escolhidos. Sdo Paulo: Abril Cultural, 1980-1983.
AUMONT, Jacques. A imagem. 11a ed. Campinas: Papirus, 2006.
BERGSTROM, Bo. Fundamentos da comunicagéo visual. Sdo Paulo: Edicdes
Rosari, 2009.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Imagem. Colecao Design Basico. 1ed. Sao
Paulo: Editora ArtMed, 2011.

FRUTIGER, Adrian. Sinais & simbolos: desenho, projeto e significado. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2004.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma.
Sao Paulo: Escrituras Editora, 2004.

OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 1983.
RAHDE, Maria Beatriz Furtado. Imagem estética moderna e pés-moderna.
Porto Alegre: EDIPUCRS, 2000.

SUDJIC, Deyan. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2010.
VIRILIO, Paul. A maquina de visao. 2a Ed. Rio de Janeiro: José Olympio, 2002.

Componente Curricular: Desenho de Cenario - Médulo |

Carga Horaria: 40 h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnolodgicas

e Producdo de desenho de e Analise de estilos e
cenario; desenvolvimento dos cenarios a

e Estudo de perspectiva; partir da histéria da animacéo;

e FElaboragao de desenho Layout de cenarios como

volumétrico e design de objetos;
Reflexdo da expressividade do
cenario e da arquitetura para
construcao narrativa.

Pesquisa de referéncias;

Uso da cor e da luz na
composi¢ao de cenario;
Entendimento da cor para
elaboracao de paletas;

desenvolvimento do concept art
da animacéo;

Criagcao de cenarios com o uso
de programas de ilustracéo
vetorial e matricial;

Utilizacao de brushes e textura;

Bibliografia basica

MENEGOTTO, José Luis; ARAUJO, Tereza Cristina Malveira de. O desenho
digital: técnica & arte. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2000.
SCHNAIDER, Silvia. Composi¢ao visual fundamentos gerais. 1% Edicao
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Editora InterSaberes. 2022
TAVARES, Lucia Maria. Design de cenarios de videogames. 12 Edicdo Editora
InterSaberes. 2022

Bibliografia complementar

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 72 Edicdo. RJ: Léo Christiano
Editorial LTDA, 1999.

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcao visual: uma psicologia da visao
criadora. 13. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.

GOMBRICH, Ernst. Arte e ilusao: um estudo da psicologia da representagao
pictérica. 4.ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2007.

MONGELLI, Lenia Marcia de Medeiros; FITTIPALDI, Eliana Pereira. A estética
da ilustracao: textos doutrinarios comentados. Sao Paulo: Atlas, 1992.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 12 edigdo, Editora da Unicamp, 2013..

Componente Curricular: Desenho de Personagens e Vetorizagao - Médulo |

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-reldgio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas

e Criacao e desenvolvimento de e Caracteristicas do desenho de
personagens para animacgao; personagens;
 Desenvolvimento ded Forma, proporcao, estilo,
ersonagens animadas para .
P . gens P anatomia;
midias digitais; ..
Estudo de arquétipos e

Vetorizag&do de personagens;
Desenvolvimento de Model
Sheet;

Estruturacédo para animacéo na
técnica de animagao 2D por
recorte;

Desenvolver o repertdrio grafico

individual.

esteredtipos;
Apreciagao e critica.

Bibliografia basica

DERDICK, Edith. Formas de pensar o desenho. Sdo Paulo, Scipione, 1989.
WELLS, Paul. Desenho para animagao. Porto Alegre: Bookmann, 2012.
WONG. Waucius. Principios de Forma e Desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.

Bibliografia complementar
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PATMORE, Chris. Disefo de personajes. Barcelona: Norma Editorial, 2005.
SEGER, Linda. Como Criar Personagens Inesqueciveis. Sdo Paulo: Bossa
Nova, 2006.

WHITAKER, Steve. The encyclopedia of cartooning techniques. Philadelphia,
Running Press Book Publishers, 1994.

WITHROW, Steven; DANNER, Alexander. Character Design for Graphic
Novels. Mies: Rotovision, 2007.

ZEEGEN, Lawrence. Principios de llustraciéon. Barcelona: Gustavo Gili, 2006.

Componente Curricular: Estruturagao de Personagens 1 (Rigging) - Médulo
I

Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolodgicas
e Separar e organizar desenhos e Nocdes de légica de
de personagens (fichas modelo) programagao
em camadas e Arquitetura de programacao por
e Desenvolver estruturas para a nos

animacgao de personagens por
meio de controladores.

e Montar personagens para os
mais variados tipos de
animacgao.

Hierarquia e parentesco
Ponto de pivd
Quadros-chave e poses
Cinematica direta e Inversa
Técnica de substituicao de
desenhos

e Sincronia labial

Bibliografia basica

CARDOSO, Leandro C. Rigging em animagao digital. Sdo Paulo: Ed. Inter
Saberes, 2023.

CHONG, Andrew. Digital Animation. Ed. AVA Academia. 2008.

PURVES, Barry. Stop-motion. Ed. AVA Academia. 2011.

Bibliografia complementar

MAESTRI, G. Animagao digital em 3D. Ed. MB Marker Books Brasil. 1999
MARAFFI, Chris. Criagdo de personagens com Maya: Controles de
modelagem e animacgao. Ed. Ciéncia Moderna, 2004.

CHONG, Andrew. Digital Animation. Ed. AVA Academia, 2008.
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Componente Curricular: Linguagem Audiovisual - Médulo |

Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)
(20 horas presenciais + 20 horas
EaD)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolodgicas

e Repertério de audiovisual de

e Conhecer e analisar os animacao.
fundamentos e estrutura da e Fundamentos da linguagem
linguagem audiovisual. audiovisual.

e Compreender os aspectos da e Estrutura da linguagem
estética audiovisual. audiovisual.

e Representar graficamente o e Estética audiovisual: aspectos
roteiro de uma obra audiovisual histéricos, inovacdes
como suporte técnico para a tecnoldgicas, estética por
producéo. janelas de exibi¢ao.

e Desenvolver sequéncia visual da e Os principios fundamentais da
historia por meio da ilustracao. concepcao de um audiovisual. A

visualizacao e sintese dos
fragmentos do roteiro.

e Ritmo e movimento no desenho
aplicados ao storyboard.

Bibliografia basica

MARCEL, Martin. A linguagem cinematografica. Sdo Paulo: Brasiliense, 2007.
JACQUINOT, Remi, SANT-VICENT, Olivier. SANT-VICENT, Raphaél. Guia
pratico do storyboard. Portugal: Edigdes Cine Clube Avanca, 2006.
MCCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. Sdo Paulo: M. Books do
Brasil, 2005.

Bibliografia complementar

AUMONT, Jacques. A Estética do Filme. Campinas. SP: Papirus, 1995.
EISNEIR, Will. Quadrinhos e Arte Sequencial. Sao Paulo: Martins Fontes,
1989.

GERBASE, Carlos. Cinema - primeiro filme: descobrindo, fazendo, pensando.
Porto Alegre: Artes e Oficios, 2012.

GOLIOT-LETE, Anne; VANOYE, Francis. Ensaio sobre a analise filmica.
Campinas: Papirus, 1994.

JULLIER, Laurent. Lendo as imagens do cinema. Sao Paulo: Ed. SENAC Sao
Paulo, 2009. 285p.

MARQUES, Aida. Ideias em Movimento. Produzindo e realizando filmes no
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Brasil. Rio de Janeiro: Rocco, 2007.

Componente Curricular: Praticas Profissionais | - Modulo |

Carga Horaria: 80h (hora-aula)
(40 horas presenciais + 40 horas

EaD)

Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias

Bases Tecnoldgicas

Identificar e analisar as
estruturas narrativas
audiovisuais classicas.
Conhecer e analisar os
elementos do roteiro para
animacao.

Conhecer a formatagao

especifica do roteiro audiovisual.

Desenvolver projetos de roteiro
para animagao.

Identificar, organizar e
desenvolver, fluxo de produgao
audiovisual em animacéo.
Desenvolver projeto de obra
audiovisual.

Teoria e pratica da construgao
de roteiros para animagao.
Formatacao do texto: sinopse,
argumento, escaleta e roteiro.
Estrutura dramatica da narrativa
audiovisual.

Elaboragéo de roteiros originais
e adaptados a partir de aportes
tedricos da construgao da
narrativa, estrutura dramatica,
etapas anteriores ao roteiro,
formatagao do roteiro literario,
técnicas de producéao de roteiro
para animagao e a formatacgao
em uma e duas colunas.
Orientagdo e distribuicdo de
atividades para aplicagdo de
conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos durante o
desenvolvimento do modulo.
Elaboracdo de projeto de
desenvolvimento de obra
audiovisual em animacéao.

Bibliografia basica

FIELD, Syd. Manual do roteiro: fundamentos do texto cinematografico. Rio de

Janeiro: Objetiva, 1995.

MCKEE, Robert. Story: substancia, estrutura, estilo e os principios da escrita de
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roteiro. Curitiba: Arte e Letras, 2006.
NESTERIUK, SERGIO. Dramaturgia de Série de Animagao. Sao Paulo: Sérgio
Nesteriuk, 2011.

Bibliografia complementar

SCOTT, Jeffrey. How to write for animation. Harry N. Abrams; Reissue edition.
2003.

CARRIERE, Jean-Claude. A Linguagem Secreta do Cinema. Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 1994.

COMPARATO, Doc. Roteiro: arte e técnica de escrever para cinema e video. Rio
de Janeiro: Nérdica, 1983.

MUSBURGER, Robert B. Roteiro para midia eletrénica. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2008.

Componente Curricular: Videografismo - Médulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas
e Adquirir conhecimentos sobre as e Desenvolvimento de tecnologias
principais ferramentas e para efeitos visuais com
linguagens de programagao ferramentas de interagéo e
para o desenvolvimento de animacédo em 2D ou 3D;
efeitos visuais em e Introducéo ao desenvolvimento
videografismo; de efeitos especiais e visuais;
e Organizar arquivos graficos, e Principais tecnologias integradas
separar em camadas e animar ao videografismo;
seus elementos constituintes; e Softwares para desenvolvimento
e Produzir vinhetas animadas; de efeitos visuais em letreiros.
e Animar elementos textuais,
fotograficos e graficos no filme.

Bibliografia basica

AUMONT, Jacques. A estética do filme. 4. ed. Campinas: Papirus, 2006.
BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a
Bauhaus e a teoria Goethe. Sao Paulo: Editora Senac, 2006.

GURNEY, James. Color and Light: a guide for the realist painter. Ed.
Andrews McMeel Publishing. 2010.

Bibliografia complementar
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SHANASA, Dhyan. Manual de Sobrevivéncia para Motion Designers. Sdo
Paulo, 2020.

KRASNER, Jon. Motion Graphic Design and Fine Art Animation: Principles
and Practice. Oxford: Elsevier, 2007.

MEYER, Chris. Trish. Creating Motion Graphics Creating Motion Graphics
with After Effects: Essential and Advanced with After Effects: Essential and
Advanced Techniques, 4th Edition (Paperback) San Techniques,Francisco: CMP
Books, 2002.

MEYER, Chris. Trish. After Effects Apprentice: After Effects Apprentice:
Real-ea---World Skills for the Aspiring Motion World Skills for the Aspiring Motion
Graphics Artist. Oxford: Elsevier, 2007.

Componente Curricular: Estruturacao de Personagens 2 (Rigging) -

Modulo I
Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolodgicas
e Separar e organizar desenhos e Nocdes de légica de
de personagens (fichas modelo) programagao
em camadas e Arquitetura de programacao por
e Desenvolver estruturas para a nos

animacgao de personagens por
meio de controladores.

e Montar personagens para os
mais variados tipos de
animagao.

Hierarquia e parentesco
Ponto de pivd
Quadros-chave e poses
Cinematica direta e Inversa
Técnica de substituicao de
desenhos

e Sincronia labial

Bibliografia basica

CARDOSO, Leandro C. Rigging em animacgao digital. Ed. Inter Saberes. Sdo
Paulo. SP. 2023
CHONG, Andrew. Digital Animation. Ed. AVA Academia. 2008.
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PURVES, Barry. Stop-motion. Ed. AVA Academia. 2011.

Bibliografia complementar

MAESTRI, G. Animacgao digital em 3D. Ed. MB Marker Books Brasil. 1999.
MARAFFI, Chris. Criagdao de personagens com Maya: Controles de
modelagem e animacgado. Ed. Ciéncia Moderna. 2004.

Componente Curricular: Animacgao Il: Mecanica de corpos | - Médulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnoldgicas

e Desenvolver praticas de e Introducdo a mecanica de corpos
mecanica de corpos animados. em movimento (caminhada,

e Conhecer técnicas e principios corrida, pulo)
da animacao. e Principios da animacao aplicados.

e Representar uma historia a e Personagem, personalidade e sua
partir do movimento reverberagao nos corpos
(pantomima). animados.

e Compreender a importancia do e Decomposicao do movimento a
"tempo x espaco” e da "pausa partir de analise filmica.
X agao" na animacao.

Bibliografia basica

BLAIR, Preston. Animation 1: learn to animate cartoons step by step. Canada:
Walter Foster, 2011.

THOMAS, Frank; JOHNSTON, Ollie. The illusion of life: Disney animation. New
York: Disney Editions, 1995.

WILLIAMS, Richard. Manual de animagao: Manual de métodos, principios e
férmulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop motion e
de internet. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2016.

Bibliografia complementar
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HERMINDA, Alfonso. Aventuras em computacao grafica & animagao. Rio de
Janeiro: Berkeley, c1994.

MUYBRIDGE, Eadweard. The Human Figure in Motion. Londres: Dover
Publications, 2016.

SITO, Tom. WHITAKER, Harold. Timing for animation. 2 ed. Focal Press, 2009
MAESTRI, George. Digital character animation 2. Indianapolis: New Riders,
1999.

Componente Curricular: Pintura Digital - Modulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas

Dominar técnicas de edicéo e
tratamento digital de imagens;
Producao de material para
diversos meios e formatos
(impresso, web, video);
relacionar a direcao de arte com
a producao de imagens;
Observar, usar referéncias e
desconstruir o processo de
pintura em etapas;
Entendimento das ferramentas
disponiveis para realizar pintura
digital nos mais variados
formatos e estilos.

Imagem Digital: conceito e
aplicagdes;

Tipos e formatos de imagens
digitais estaticas e para
cinema/audiovisual;
Principais ferramentas de
software de pintura digital;
Funcgdes, configuragdes e
modo de utilizar os pincéis;
Sistema de cores e
ferramentas que ajudam a
criar iluminacéao e
representacao de texturas na
imagem;

Técnicas e processos de
finalizagao de imagem.

Bibliografia basica

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepgao Visual. Sao Paulo: Pioneira, 1986.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. 2. ed. Rio de

Janeiro: Ediouro, 2000.

SALGADQO, Luiz Antonio. Arte Digital. Curitiba: Ed. InterSaberes, 2020.

Bibliografia complementar

BENGAL. llustragoes com Photoshop. Porto Alegre: Bookman, 2007.
DIDI-HUBERMAN, Georges. Diante da imagem: questdo colocada aos fins de
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uma histéria da arte. Sdo Paulo: Ed. 34, 2015.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. Sdo Paulo: Claridade,
2002.

ROCHAFILHO, Aristoteles Pereira da et al. As formas do sentido: estudos em
estética da comunicagao. Rio de Janeiro: DP&A, 2003.

STANCHFIELD, Walt. Gesture Drawing for Animation. Seatle: Leo Brodie,
2007.

VALVERDE, Monclar. Estética da comunicagao: sentido, forma e valor nas
cenas da cultura. Salvador: Quarteto, 2007.

Componente Curricular: Ferramentas de edigao - Médulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas
e Selecionar, importar e organizar e Hardwares e Softwares
o material bruto. alinhados a edi¢cao de imagens.
e Operacionalizar o software de e Composicao e
edicdo usado em sala de aula. operacionalizacdo de uma ilha
e |dentificar as principais de edicao.
ferramentas do programa de e Planejamento e organizagdo do
edicao utilizado. processo de edig¢ao.
e Articular som e imagem na e Construcao da narrativa e do
constru¢ao da narrativa filmica. ritmo do filme.
e Inserir textos, fotos, graficos e e |dentificacdo e utilizagao das
outros elementos no filme. ferramentas e recursos do
e Escolher a técnica de edigao de software trabalhado.
acordo com a natureza do e Uso de imagens, sons, fontes
projeto. tipograficas e seus formatos e
e Escrever um Roteiro de Edicao. licengas;
e Montar um filme de ficgao ou e Técnicas e Estilos de Edicao.
documentario. e Introduc&o a animagao.

e Pratica de selecionar, cortar,
juntar, usar o chroma-key,
colocar efeitos e assim contar
uma historia através das
imagens e sons.

e Técnicas basicas de finalizacao
filmica.

Bibliografia basica

DANCYGER, Ken. Técnicas de Edicao para Cinema e Video: historia, teoria e
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pratica. Editora Campus: 2009.

MOLETTA, Alex. Criagao de curta-metragem em video digital: uma proposta
para producgdes de baixo custo. Sdo Paulo: Summus Editorial, 2009.

MUNCH, Walter. Num piscar de olhos: a edigdo de filmes sob a 6tica de um
mestre. Sdo Paulo: Zahar: 2004.

Bibliografia complementar

CHONG, Andrew. Animacao Digital: Colecdo Animacao Basica. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

KELLISON, Cathrine. Producao e direcao para TV e video: uma abordagem
pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PURVES, Barry. Stop-motion. Porto Alegre: Bookman, 2011. (Colegao
Animacao Basica)

Componente Curricular: Praticas Profissionais Il - Médulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,67 (hora-relégio)

(40 horas presenciais + 40 horas

EaD)

Habilidades e Competéncias

Bases Tecnolégicas

Conhecer sobre a estética e o
estilo no cinema e na histéria da
arte para a pratica audiovisual
da diregao de arte;

Desenvolver repertérios em
areas afins, como arquitetura,
moda, fotografia, design, musica
e outras linguagens;
Desenvolver praticas que
reforcem os conhecimentos
tedricos vistos em sala de aula;
Promover dialogo entre a arte, o
audiovisual, o design e a
comunicagao visual com o
objetivo de desenvolver a
identidade visual no filme de
animacao.

Desenvolver projeto de obra
audiovisual contendo desenhos
de personagens e cenarios, bem
como estrutura de personagens
para animacgao.

Compreenséao da etapa de
concepgao criativa visual na
pré-producdo em animacgao.
Concepcao artistico-visual do
campo filmico, dos personagens
€ universos narrativos.
Fundamentos da linguagem
visual para diregédo de arte.
Praticas, etapas de criacéo e
desenvolvimento e conceitos em
direcao de arte para o
audiovisual.

Elementos e principios do
desenho de producéo aplicados
ao espaco filmico.
Instrumentalizacio para a
direcédo de arte a partir da
concepgao e desenvolvimento
de criagao de universos,
espacgos, personagens,
cenografias e cores.

O conceito visual do produto de
animagao. (storyboard,
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linguagem, cor, aderecos,
objetos, paletas, figurinos, luz).

e Orientacao e distribuicdo de
atividades para aplicacao de
conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos durante o
desenvolvimento do moédulo.

e Elaboragao de projeto visual de
obra audiovisual em animacao.

Bibliografia basica

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepg¢ao visual: uma psicologia da visao cuidadora.
11. ed. Sao Paulo: Pioneira, 1997.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: Senac
Nacional, 2009.

EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial. Sao Paulo: Ed. Martins
Fontes,1989.

Bibliografia complementar

AUMONT, Jacques et al. A estética do filme. 6. ed. Campinas: Papirus, 2008.
BETTON, Gerard. Estética do cinema. S3o Paulo: Martins Fontes, 1987.
RATTO, Gianni. Antitratado de Cenografia: variacbes sobre o mesmo tema.
Sao Paulo: Senac, 2001.

RIZZO, Michael. The Art Direction Handbook for Film. Burlington: Focal Press,
2005.

Componente Curricular: Atuagao para Animagao - Médulo il

Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-rel6gio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas
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e Relacionar a experiéncia em e Experimentagéo da linguagem

atuacado com a experiéncia em cénica, por meio de atividades
animacao. expressivas, observando os

e Identificar formas de expressao principios basicos da linguagem.
do corpo. e O teatro como forma de

e Compreender sentimentos, expressao e comunicagao.
como sao influenciados pelo e O comportamento humano,
meio, e suas formas de formas de expressao e
expressao. comunicacao.

e Jogos dramaticos — improvisagao
e percepgao corporal.

e A cena teatral, a performance, a
agao ao vivo, e suas
aproximacgdes com a animagao.

Bibliografia basica

HOOKS, Ed. Acting for Animators. Routledge, 2011

SPOLIN, Viola. Improvisagao para o teatro. Ed. Perspectiva, 2015.

BOAL, Augusto. 200 Jogos para o ator e nao ator com vontade de dizer algo.
Rio de Janeiro: Civilizacao Brasileira, 1997.

Bibliografia complementar

HAYES, Derek; WEBSER, Chris. Acting and performance for Animation. Ed
Focal Press, Nova lorque e Londres, 2013.

STANISLAVISKI, Constantin. A preparagao do ator. Rio de Janeiro: Civilizagao
Brasileira, 2016.

JHONSTON, Ollie, FRANK, Thomas. The lllusion of life. Nova lorque: Disney,
1981.

KUSNET, Eugenio. Ator e Método. Sao Paulo: Hucitec, 2003.

Componente Curricular: Animacgao lll - Médulo Il

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,67 (hora-relégio)
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Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas

e Praticar animagéao corporal de e Mecanica de corpos em
personagens. movimento (levantar peso,
e Dominar técnicas e principios empurrar, queda)
da animacao. e Animacgao secundaria;
e Compreender a narrativa e O movimento e a narrativa;
expressa no movimento. e Principios da animacao aplicados.
e Compreender a importancia do e O personagem, sua
tempo x espacgo, da pausa e da personalidade, sua reverberagao

acao na animacgao. Nos corpos animados.
e Decomposi¢cao do movimento a
partir de analise filmica.

Bibliografia basica

WILLIAMS, Richard. Manual de animagao: Manual de métodos, principios e
férmulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop motion e
de internet. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2016.

THOMAS, Frank; JOHNSTON, Ollie. The illusion of life: Disney animation. New
York: Disney Editions, 1995.

HOOKS, Ed. Acting for Animators. Routledge, 2011.

Bibliografia complementar

MUYBRIDGE, Eadweard. The Human Figure in Motion. Londres: Dover
Publications, 2016.

SITO, Tom. WHITAKER, Harold. Timing for animation. 2 ed. Focal Press, 2009
MAESTRI, George. Digital character animation 2. Indianapolis: New Riders,
1999.

HAYES, Derek; WEBSER, Chris. Acting and performance for Animation. Ed
Focal Press, Nova lorque e Londres, 2013.

Componente Curricular: Audio para Animagao - Médulo lll

Carga Horaria: 80h (hora-aula) Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias Bases Tecnoldgicas
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Compreender a interferéncia do
som no entendimento da
imagem e na construgao da

narrativa do produto audiovisual.

Desenvolver pensamento critico
sobre o processo de captacao e
registro de sons.

Dominar as técnicas de
captacdo de som digital
(microfones, gravadores,
interfaces e softwares).
Selecionar, tratar, criar, gravar e
manipular efeitos sonoros que
ajudem a criar um impacto ou
sentimento desejado para a
cena pretendida.

Conhecer as diferentes técnicas
de captacéao e sincronizagao de
voz original e dublagem.

Editar, mixar e finalizar sons em
diversos formatos digitais.

Operacéo e captacao de som
em estudio e ambientes
externos.

Tipos, especificacoes,
caracteristicas e posicionamento
de microfones.

Relagbes narrativas e
dramaticas do som e dos efeitos
SONoros.

Os tipos de sons que podem
compor uma obra audiovisual.

O som enquanto produtor de
ritmo, sentido e emocgdes. (ou A
construgdo da trilha sonora
cinematografica e sua
contribuicdo para a narrativa.)
Compreenséo e interpretacdo do
roteiro para a constru¢ao sonora
de filmes.

Orientacdes do uso de
elementos sonoros de acordo
com a legislagdo vigente.

A insercao de recursos de
acessibilidade e como eles
influenciam no desenho de som.
Organizagao da biblioteca de
sons.

Sistemas e processos de
sincronizagao de audio e video.
Finalizagdo da banda sonora de
produto audiovisual e adaptacao
para sistemas de reproducéo em
multicanais.

Bibliografia basica

BEACHAMP, Robin. Designing sound for animation. 2. ed. New York:
Routledge, 2013.

HENRIQUES, Fabio. Guia de Mixagem: mixando gravag¢des ao vivo em 2.0 e
surround 5.1. Rio de Janeiro: Editora Mésica & Tecnologia, 2012.

OPOLSKI, Débora. Introdugdao ao Desenho de Som: uma sistematizacao
aplicada na analise do longa-metragem Ensaio sobre a cegueira. Jodo Pessoa:
UFPB, 2013.

Bibliografia complementar

AMENT, Vanessa Theme. The foley grail: the art of performing sounds for
film, games and animation. New York: Routledge, 2021.
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CARREIRO, Rodrigo; OPOLSKI, Débora & GODOY, Jodo (eds.). O som do
filme: uma introdugao. Recife: Editora UFPE, 2018.
COYLE, Rebecca. Drawn to sound: animation film music and sonicity. London:

Equinox, 2010.

SONNENSCHEIN, David. Sound Design: The Expressive Power of Music, Voice
and Sound Effects in Cinema. 1st Ed. CA: Michael Wiese Productions, 2001.
VALLE, Solon do. Microfones. Rio de Janeiro: Editora Musica & Tecnologia,

2015.

Componente Curricular: Composigao e Finalizagao - Médulo il

Carga Horaria: 80h (hora-aula)

Carga Horaria: 66,66 (hora-relégio)

Habilidades e Competéncias

Bases Tecnolégicas

e Tratar a cor das imagens.

e Harmonizar o filme através do
uso de filtros, cores e efeitos.

e Aplicar técnicas basicas de
efeitos visuais e especiais.

e |Inserir elementos textuais,
fotograficos e graficos no filme.

e Produzir vinhetas.

e Dominar o programa de
finalizagao escolhido como
padrao

e Criar unidade visual e estética
para o filme coerentes com os

conceitos definidos pela diregéo.

e Disponibilizar o filme para
diferentes janelas de exibigao.

e Conceitos, técnicas e
habilidades

e necessarias na finalizagao.

e A relagao do finalizador com a
equipe.

e Padrbes de sinais de video, de
cor e saturagdo de imagens.

e Desenvolvimento e uso da
paleta de cor no filme

e Limites éticos na manipulagcao
digital das imagens.

e Ajustes nas imagens escolhidas
e padronizacgao.

e Planejamento e produgédo de
subprodutos do filme como
trailer, fotos, making of etc.

e Orientacdes éticas sobre uso e
manipulacédo de imagens.

e Mixagem de som e imagem.

e Fechamento do filme para
exibicdo em midia fisica, Internet
(on demand e streaming),
televisao, cinema e festivais.

Bibliografia basica
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AMIEL, Vincent. Estética da montagem. Lisboa: Texto & Grafia, 2010.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 7 ed. Rio de Janeiro: Léo
Christiano Editorial LTDA, 1999.

BRINKMANN, R. The Art and Science of Digital Compositing. Morgan
Kaufmann, 2008.

Bibliografia complementar

CESAR, Newton. Os primeiros segredos da dire¢cao de arte. Brasilia: Senac,
20009.

GONZALEZ, Rafael C. Processamento digital de imagens. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

MUANIS, Felipe. Audiovisual e Mundializagao: televisao e Cinema. Sao Paulo:
Alameda, 2015.

MEYER, Chris. Trish. Creating Motion Graphics Creating Motion Graphics
with After Effects: Essential and Advanced with After Effects: Essential and
Advanced Techniques, 4th Edition (Paperback) San Techniques,Francisco: CMP
Books, 2002.

MEYER, Chris. Trish. After Effects Apprentice: After Effects Apprentice:
Real-ea---World Skills for the Aspiring Motion World Skills for the Aspiring Motion
Graphics Artist. Oxford: Elsevier, 2007.

Componente Curricular: Acessibilidade Audiovisual - Médulo Il

Carga Horaria: 40h (hora-aula) Carga Horaria: 33,33 (hora-relégio)
(20 horas presenciais + 20 horas
EaD)
Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas
e Histdria e os paradigmas da

e Produzir e aplicar as ferramentas incluséo.

de acessibilidade a um produto

audiovisual. e Deficiéncias e inclusao na

perspectiva audiovisual: um direito|

e Compreender e analisar as aos bens culturais.

relacdes entre acessibilidade e

cultura e Fundamentos da Acessibilidade
e Compreender os debates sobre Audiovisual.

inclusdo no campo da cultura.
e Compreender as etapas de e Legislagdo aplicada a

desenvolvimento da Acessibilidade Audiovisual.

audiodescricao.
e Compreender o desenvolvimento e |Introducdo a audiodescricio.
da janela/espaco de
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interpretacédo de Lingua de e Janela/espaco de Interpretacao
Sinais. de Lingua de Sinais.
e Compreender as etapas de
desenvolvimento da legenda e |egenda para surdos e
para surdos e ensurdecidos ensurdecidos (LSE).
(LSE).

Bibliografia basica

NAVES, Sylvia Bahiense et al (org.). Guia para produ¢oées audiovisuais
acessiveis. Secretaria de Audiovisual do Ministério da Cultura, 2016. Disponivel
em
https://inclusao.enap.gov.br/wp-content/uploads/2018/05/Guia-para-Producoes-A
udiovisuais-Acessiveis-com-audiodescricao-das-imagens-1.pdf

CARPES, Daiana Stockey (org.). Audiodescrigao: praticas e reflexées. Santa
Cruz do Sul: Catarse. 2016.

MOTTA, Livia Maria Villela de Mello; ROMEU FILHO, Paulo (org.).
Audiodescrigao: Transformando Imagens em Palavras. Sdo Paulo:
Secretaria dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia do Estado de Séo Paulo,
2010. Disponivel em http://www.vercompalavras.com.br/livro.

VILLELA, Lucinéa Marcelino (org.). Acessibilidade audiovisual: producao
inclusiva nos contextos académicos, culturais e nas plataformas web.
Bauru: Canal 6, 2017. Disponivel em

https://ead.uenf.br/moodle/pluginfile.php/57434/mod_resource/content/1/Acessibi
lidade%20Audiovisual%20-%20L.M.%20Villela%2C%202017.pdf

Bibliografia complementar

ALVES, Soraya Ferreira; VIGATA, Helena Santiago (org.). Tradugao e
acessibilidade: métodos, técnicas e aplicagoées. Brasilia: Editora UnB, 2021.
Disponivel em https://livros.unb.br/index.php/portal/catalog/view/99/187/863
BIANCHETTI, Lucidio; FREIRE, Ida Maria (org.). Um olhar sobre a diferenga:
interagao, trabalho e cidadania. Campinas: Papirus, 2017.

GESSER, Audrei. LIBRAS? Que lingua é essa? Crengas e preconceitos em
torno da lingua de sinais e da realidade surda. S&o Paulo: Parabola, 2009.
SANTAELLA, Lucia. Leitura de Imagens. Sao Paulo: Melhoramentos, 2012.
SOUZA, Olga Solange Herval (org.). Itinerarios da Inclusao Escolar: multiplos
olhares, saberes e praticas. Porto Alegre: AGE, 2008.

Componente Curricular: Praticas Profissionais lll - Médulo lli

Carga Horaria: 120h (hora-aula) Carga Horaria: 100,00 (hora-relégio)
(80 horas presenciais + 40 horas EaD)
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https://inclusao.enap.gov.br/wp-content/uploads/2018/05/Guia-para-Producoes-Audiovisuais-Acessiveis-com-audiodescricao-das-imagens-1.pdf
https://inclusao.enap.gov.br/wp-content/uploads/2018/05/Guia-para-Producoes-Audiovisuais-Acessiveis-com-audiodescricao-das-imagens-1.pdf
http://www.vercompalavras.com.br/livro
https://ead.uenf.br/moodle/pluginfile.php/57434/mod_resource/content/1/Acessibilidade%20Audiovisual%20-%20L.M.%20Villela%2C%202017.pdf
https://ead.uenf.br/moodle/pluginfile.php/57434/mod_resource/content/1/Acessibilidade%20Audiovisual%20-%20L.M.%20Villela%2C%202017.pdf
https://livros.unb.br/index.php/portal/catalog/view/99/187/863

Habilidades e Competéncias Bases Tecnolégicas
e Animar cenas de atuacdo de e Representagao, interpretagao
personagens, com énfase na e Mise-en-Scene
gestualidade e expresséo facial, e Voz e performance
e Produzir animagdes com sincronia e Performance e narrativa
labial; e Naturalismo e exagero
e Aplicar os principios da animagao e O método Stanislaviski
na expressao facial de e Formatos, géneros e audiéncia
personagens; e Expressoes e gestualidade
e Construir narrativas pela e Sincronia labial
performance do personagem. e Empatia dos personagens com
e Compreender a importancia da a audiéncia
relagao entre o personagem, sua e Orientagao e distribuicdo de
performance vocal, cinética, e a atividades para aplicacao de
cena. conhecimentos tedricos e
e Produzir, animar e finalizar projeto praticos adquiridos durante o
em animacgéao de curta duragéo. desenvolvimento do moédulo.
e Finalizacdo de obra
audiovisual em animacéao de
curta duragao.

Bibliografia basica

THOMAS, Frank; JOHNSTON, Ollie. The illusion of life: Disney animation.
New York: Disney Editions, 1995.

STANISLAVSKI, Constantin. A construgao do personagem. Rio de Janeiro:
Civilizagao Brasileira, 2009.

WILLIAMS, Richard. Manual de animagao: Manual de métodos, principios e
férmulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop motion e
de internet. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2016.

Bibliografia complementar

HAYES, Derek; WEBSER, Chris. Acting and performance for Animation. Nova
lorque e Londres: Ed Focal Press, 2013.

HOOKS, Ed. Acting for Animators. Routledge: 2011.

BLAIR, Preston. Animation 1: learn to animate cartoons step by step.
Canada: Walter Foster, 2011.
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11. ORIENTAGOES METODOLOGICAS

Este plano de curso estd embasado no modelo adotado pela legislagéo
brasileira para a educacéao profissional, bem como nas normativas internas que
nos norteiam quanto a consolidagao dos conhecimentos de nossos discentes, no
processo de ensino-aprendizagem, buscando a construcdo de uma

aprendizagem significativa.

As atividades pedagdgicas no desenvolvimento deste plano de curso
serao pautadas no respeito aos direitos humanos, no didlogo, na busca da
autonomia e na colaboracdo entre seus envolvidos, em todos os espacos
educativos que envolvam a aprendizagem dos discentes. O curso podera utilizar
as metodologias ativas de aprendizagem no desenvolvimento das disciplinas a
partir de problematicas e situagbes cotidianas encontradas no ambiente

profissional.

Nessa perspectiva, a construgao curricular promove a realizacdo de um
elo entre teoria e pratica a medida que cada médulo fomenta situagdes praticas
no desenvolvimento das habilidades propostas no curso e necessarias a
formagdo integral dos estudantes. A componente curricular “praticas
profissionais”, apresenta-se como uma disciplina que visa amalgamar esse elo
entre teoria e pratica. Nas “praticas profissionais”, o discente tera a oportunidade
de realizar projetos em ambiente de mercado simulado, permitindo-o colocar em
pratica todos os conhecimentos adquiridos no modulo especifico. A cada
semestre do curso o discente realizara uma pratica profissional, com tematica e

abordagem que dialoga com as disciplinas ofertadas em cada modulo.

As atividades complementares podem englobar participagao em eventos,
seminarios, congressos, cursos livres, debates e mesas redondas, projetos de

pesquisa, monitoria, assim como a livre participagcdo em outras praticas
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profissionais ofertadas no campus.

12. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

A realizacao de atividades complementares, técnicas, cientificas e culturais,
associadas as atividades de ensino do curso, sao obrigatorias, devendo completar
no minimo 100 horas para a obteng¢ao do certificado de conclusao do curso técnico
subsequente em animacado. As atividades poderdo ser realizadas conforme a

disponibilidade do discente.

Em conformidade com a Resolugao 35/2019 RIF-IFB do IFB este Plano de
Curso apresenta possibilidades de realizacdo de atividades complementares de
forma voluntaria dos estudantes e com o propésito de incentivar o carater pratico
desta formacao.

Conforme o Art. 4° da Resolucdo 35/2019 RIF-IFB do IFB as atividades
complementares s&o classificadas em cinco grupos, 0os quais s&o compostos por

diferentes tipos de atividades:

- Grupo 1 - Atividades de Ensino: participagdo em projetos
de ensino, monitoria em componente curricular, realizagao
de cursos de idiomas ou cursos em areas relacionadas aos
objetivos do curso, disciplinas eletivas e demais atividades
caracteristicas do ensino.

- Grupo 2 - Atividades de Pesquisa e Inovagao:
apresentacdo de trabalho em eventos cientificos,
participacdo em eventos cientificos, participacdo em
projetos de pesquisa e inovagdo, com ou sem bolsa,
publicacdo de resumo em anais de eventos,

publicagcdo de artigos em revista cientifica, capitulos de
livros, organizagao ou publicagao de livro, participagao em
comissdo organizadora de eventos cientificos e de
inovacao e demais atividades caracteristicas da pesquisa e
inovagao.

- Grupo 3 - Atividades ou Projetos de Extensao: cursos de
extensdo em area especifica ou areas afins, cursos de
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Formacao Inicial e Qualificacdo Profissional articulados ao
itinerario formativo do curso do estudante, projetos e
servicos tecnoldgicos, eventos de extensdo, visitas
técnicas nao previstas em conteudo programatico de
componentes curriculares, publicagcdo de livros fisicos ou
digitais literarios e blogs literarios, participacdo em
atividades desportivas, composicdo musical, realizacdes
artisticas, producédo e execucdo de shows e demais
atividades caracteristicas da extensao.

- Grupo 4 - Atividades de Acgao Social: participacdo como
representante discente de turma e em instancias
colegiadas da Instituicao, participagdo como representante
em 6rgéos e entidades estudantis, de classe, sindicais ou
comunitarias e movimentos sociais, atividade voluntaria
articulada ao curso, participagdo em campanhas de agao
social promovidas no campus, em parceria com 0 campus
ou em outras instituicbes e demais atividades
caracteristicas de atividades de acao social.

- Grupo 5 - Pratica profissional: estagios curriculares nao
obrigatérios alinhados a area do curso, atividade laboral
vinculada ao curriculo do curso, atividade laboral para
experiéncia no mundo do trabalho, pratica profissional
orientada desenvolvida em ambientes de aprendizagem e
producdo, incubagcdo de empresas, producdo de obras
audiovisuais, parcerias com empresas publicas e privadas
e demais atividades caracteristicas da pratica profissional

Somente poderao ser contabilizadas as atividades que forem realizadas no
decorrer do periodo em que o estudante estiver vinculado ao Curso e cada
documento apresentado s6 podera ser contabilizado uma Unica vez conforme a

tabela a seguir.
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Tabela - CARGA HORARIA DAS ATIVIDADES

COMPLEMENTARES
Max. horas | Max. horas
Grupo Tipo de Atividade [por atividade | por tipo de
6 atividade’
Participagdo em projetos de ensino do
40 80
campus Recanto das Emas
[Monitoria em componente curricular 40 80
G Realizagdo de cursos de idiomas
rupo 1 - 40
Iy 80
Atividades de
Ensino |Cursos de aperfeicoamento em areas do 40 80
audiovisual e afins ao curso.
Participacdo em Nucleos de Estudos do 40 80
campus
Seminarios de Orientagao Profissional. 40 80
Apresentacao de trabalho em eventos 40 80
[cientificos.
Participacdo em eventos cientificos 40 80
Grupo 2 - Participzagéo em projetos de pesquisa e 40 80
Atividades de [inovacao, com ou sem bolsa,
Pesquisa e |Publicacdo de resumo em anais de 40 80
Inovagéo  leventos,
Publicagao de artigos em revista cientifica,
capitulos de livros, organizacéo ou 40 80
publicacdo de livro,
Participagdo em comissdo organizadora de
e . ~ 40
leventos cientificos e de inovagao 80
Registro de patentes 40 80

® Quantitativo maximo de horas por atividade (por documentagdo comprobatdria: certificado,
diploma, declaragao, etc.).

" Quantitativo maximo de horas por tipo de atividade (varias atividades de um mesmo tipo somadas
devem ser limitadas ao maximo estabelecido nesta coluna).

71




Grupo

Tipo de Atividade

Max. horas
|por atividade
8

Max. horas
por tipo de
atividade®

Grupo 3 -
Atividades ou
Projetos de
Extensao

ICursos de extensdo em areas do
audiovisual e afins ao curso.

40

80

|Cursos de Formacao Inicial e Qualificagao
Profissional articulados ao itinerario
formativo do curso.

40

80

Projetos e servigos tecnoldgicos, de
carater extensionista, no setor audiovisual
e afins ao curso.

40

80

Organizacgao de eventos de extensao no
setor audiovisual e afins ao curso.

40

80

Participacdo em eventos de extensao no
setor audiovisual e afins ao curso.

40

80

Visitas técnicas nao previstas em
conteudo programatico de componentes
curriculares.

40

80

Publicacao de livros fisicos ou digitais
literarios e blogs literarios, participagao em
atividades desportivas, composi¢ao
musical, realiza¢des artisticas, producao e
execucao de shows e demais atividades
caracteristicas da extensao.

40

80

Grupo 4 -
Atividades
de Acéo
Social

Participacdo como representante discente
de turma e em instancias colegiadas da
Instituicao.

40

80

Participacdo como representante em
orgaos e entidades estudantis, de classe,
sindicais ou comunitarias e movimentos
sociais.

40

80

8 Quantitativo maximo de horas por atividade (por documentagdo comprobatdria: certificado,
diploma, declaragao, etc.).

® Quantitativo maximo de horas por tipo de atividade (varias atividades de um mesmo tipo somadas
devem ser limitadas ao maximo estabelecido nesta coluna).
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Grupo

Tipo de Atividade

Max. horas

|por atividade
10

Max. horas
por tipo de
atividade™

Grupo 4 -
Atividades
de Acéo
Social

Atividade voluntaria articulada ao curso,
participacdo em campanhas de acao
social promovidas no campus, em
parceria com o campus ou em outras
instituicdes e demais atividades
caracteristicas de atividades de acao
social.

40

80

Grupo 5 -
Pratica
profissional

Estagios curriculares nao obrigatérios
alinhados a area do curso.

40

80

Participar de Pratica Profissional
Voluntaria em Projetos do campus
Recanto das Emas

40

80

Trabalho profissional no setor audiovisual
como autbnomo, por trabalho.

40

80

Trabalho profissional no setor audiovisual
contratado por periodo

40

80

Aprovacao de Projeto em Edital distrital ou
nacional como proponente

40

80

Realizagdo de Obra Audiovisual com a
devida qualificagao técnica e de
conteudo em cargos de diregao

40

80

Membro de equipe técnica de obra
audiovisual, com a devida qualificacao
técnica e de conteudo, como assistente
ou técnico responsavel

40

80

Participagdo em etapas de producédo em
Eventos Culturais com fotografia e/ou
audiovisual entre outras linguagens.

40

80

Participacdo em Festival, Mostra de
Cinema e Audiovisual como organizador,
produtor, programador, curador,
comunicador, com ou sem filme
selecionado.

40

80

'® Quantitativo maximo de horas por atividade (por documentagdo comprobatdria: certificado,
diploma, declaragao, etc.).

" Quantitativo maximo de horas por tipo de atividade (varias atividades de um mesmo tipo somadas
devem ser limitadas ao maximo estabelecido nesta coluna).
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A carga horaria maxima 40h por atividade e de 80h por tipo de
atividade esta em conformidade com o Art. 4° da resolugcao 35/2019
RIF-IFB:

§ 20 E vedada a integralizagdo da
carga horaria de  atividades
complementares por meio da
realizacdo de uma unica atividade,
devendo ser estabelecida no Projeto
Pedagdgico de Curso ou o Plano de
Curso, para cada tipo de atividade,
uma porcentagem maxima referente
a carga horaria total.

§ 30 Nenhuma atividade tera
reconhecido mais de 40% da carga
horaria total destinada as atividades

complementares.

Para contagem da carga horaria, o estudante devera entregar os
documentos comprobatérios juntamente com o Relatério de Atividades

Complementares a ser disponibilizado pelo Coordenador de Curso.

As atividades Complementares também s&o acdes que propiciam a
integracdo da populagcdo local com o campus por meio da participagdo dos
moradores da regido: nas sessdes de cineclube; nas produg¢des audiovisuais dos
alunos como atores, figurantes ou personagens; empréstimo de locagdes e objetos

de cena; apoio no fornecimento de bens, insumos e servigos etc.

Ha que se destacar, ainda, que as Atividades Complementares também sao
fundamentais para ampliar a cultura geral e cinematografica dos alunos e seu
conhecimento de mundo; dessa maneira, devem estar relacionadas a diferentes

experiéncias nas areas de ensino, pesquisa e extenséo.
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Além das atividades complementares a serem livremente realizadas pelos
discentes, no intuito de oferecer agdes e atividades formativas que extrapolam
as disciplinas comuns apresentadas na matriz curricular, algumas outras
atividades complementares poderao ser oferecidas semestralmente conforme

segue:
12.1. Canelada Lab

Previsto para ser realizado na ultima semana de cada semestre letivo, o
Canelada Lab é uma atividade complementar em que estudantes terdo a
oportunidade de vivenciar uma imersdo no universo da animacado. No Canelada
Lab serdo oferecidas atividades como palestras, workshops e mentoria nos
diversos segmentos da produgdo audiovisual em animagdo. Neste evento os
estudantes poderdao aperfeicoar os projetos em desenvolvimento na pratica
profissional do semestre em que estara cursando, pois contara com mentoria

realizada por profissionais do mercado convidados para o evento.
12.2. Anima Jam

No meio de jogos digitais e animagdo, um modelo de evento muito comum é
denominado de Game Jam (no caso de jogos) e Anima Jam (para evento similar
de animagdo). Trata-se de um evento imersivo em que, durante um periodo
ininterrupto de tempo, geralmente 48 horas, estudantes e aficionados pela arte da
animacao, terdo que produzir um curta-metragem (geralmente de até 1 minuto de
duragdo), a partir de um tema sorteado na abertura do evento. Para a decisdo do
melhor curta-metragem produzido, serdo convidados profissionais da area para a
composi¢cao do corpo de jurados. Além disso, serdao convidados profissionais nas
mais diversas areas da producido audiovisual em animagao, para acompanhar e
orientar as equipes em seus projetos. Ao final do periodo de 48 horas, os filmes

produzidos serao exibidos.

A atividade € aberta aos estudantes e comunidade, contribuindo para a

divulgacdo do curso técnico subsequente em animagao, bem como na promogao
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de intercambio e compartilhamento de conhecimentos e experiéncias.

13. PRATICAS PROFISSIONAIS

As Praticas Profissionais devem buscar a integragcao do que é trabalhado
em sala de aula com a pratica, valorizar a pesquisa e proporcionar o envolvimento
de professores e estudantes na interdisciplinaridade e na contextualizacdo de
saberes. E importante que o futuro técnico seja estimulado a refletir sobre os
caminhos mais adequados a execucg¢ao de sua pratica profissional, tendo como
base o conteudo e a pratica ensinados no campus. Os estudantes também devem
ser estimulados a desenvolver suas habilidades de relagdes interpessoais, de
liderangca, de colaboragdo, respeito aos demais, responsabilidade individual e
outras habilidades que ajudem na sua formagao como pessoa e como profissional

inserido em uma equipe.

Estas atividades serdo realizadas de maneira hibrida e fazem parte da
grade curricular como uma disciplina regular com carga horaria de 80 horas-aula
nos Modulos | e Il e carga horaria de 120 horas no Modulo 1l totalizando 280
horas-aula. As disciplinas serdo organizadas com a propor¢cédo de 40 horas-aula
presencial e 40 horas-aula a distancia, nos Moédulos | e Il; e na proporgao de 80
horas-aula presencial e 40 horas a distancia no Modulo 1ll. Ressalta-se que esta
propor¢cao pode ser remodelada conforme as necessidades dos componentes e
sem ultrapassar os limites de aulas a distancia permitidos no curso, desde que
aprovada previamente em colegiado (NT 2/2022 DEAD/PREN). As Praticas
Profissionais poderdo acontecer em qualquer turno de funcionamento do campus,

bem como aos finais de semana.

Cada Mddulo tera uma pratica profissional correspondente, de acordo com
os conteudos e disciplinas ministradas em cada semestre. Desse modo ficam

estabelecidas as seguintes praticas:
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13.1. Nucleo de Desenvolvimento de Projetos de Animagao - Gema

No Nucleo de desenvolvimento de projetos de animacgao, o estudante tera a
oportunidade de trabalhar no desenvolvimento de projeto de animagao
(curta-metragem, jogo eletrbénico, entre outros). Na pratica sera trabalhado o
desenvolvimento de argumento, roteiro, storyboard, proposta de direcédo e
orcamento do projeto de desenvolvimento. Ao final da pratica espera-se que o
estudante conclua projeto de animagao em estagio que permita realizar a sua

pré-producdo no modulo seguinte.
13.2. Nucleo de Pré-producgao - Estudio Canela

Nucleo focado na pré-producdo de projetos incubados no nucleo Gema.
Neste nucleo sera realizado tratamento final de roteiro, edigdo do storyboard
(animatic), design de personagens, criagdo das fichas modelo de personagens
(model sheets), cenarios e estruturacdo de personagens (rigging). Ao final da
pratica o estudante tera estruturada toda a pré-producédo estando apto a produzir
seu projeto na pratica seguinte. Também sera realizada apresentagao oral dos

projetos (pitching), para uma simulagdo de ambientes de mercado.

13.3. Nucleo de Producgao - Estudio Canela

As atividades deste nucleo, serdo destinadas a produgéo do projeto final do
estudante. O estudante ira realizar a animagao das cenas, captacao e edigdo de

som, composi¢ao de imagens, edi¢cao e finalizacdo do projeto.

Nas Praticas Profissionais, o estudante tera, em sala de aula, momentos
nos quais recebera as devidas orientagées do docente da disciplina e momentos
de desenvolvimento das agbes necessarias para que a atividade seja executada na

pratica.

A pratica profissional configura-se como uma disciplina obrigatoria e devera

ser cursada conforme o Mddulo em que o aluno se encontra matriculado.
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Os professores responsaveis por essa disciplina devem fazer parte do
respectivo Nucleo a que a disciplina esta vinculada. Esse profissional deve buscar
fazer a integragdo com outras disciplinas oferecidas no semestre e definir a forma
de avaliagdo de acordo com a natureza do nucleo relacionado. Cabe ainda a esse
professor acompanhar as atividades presenciais e a distancia, sua execucéo e
definir formas de socializagado dos resultados e dos conhecimentos alcangados na
atividade integradora, como relatorios, apresentagdes publicas, publicacdes

impressas etc.

E importante que os professores das Disciplinas das Praticas Profissionais
contemplem, em seu planejamento de carga horaria, o tempo destinado a
coordenacdo das atividades internas e externas necessarias ao pleno
desenvolvimento da disciplina e a divulgagéao dos produtos por ela gerados. Cabe a
esse professor dar as devidas orientacdes tedricas e praticas para os alunos, a
indicagao de bibliografia que dé suporte as exigéncias praticas além de estimular o
pensamento critico e questionador relacionado aos assuntos abordados.
Paralelamente, o docente também se aperfeicoara enquanto pesquisador, técnico

e agente transformador da sociedade.

14. ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estagio supervisionado nao € obrigatério, mas pode ser uma atividade
académica desenvolvida, opcionalmente, pelo estudante em area relacionada ao
mercado audiovisual e inclusive, conforme visto acima, pode ser aproveitado

enquanto Atividade Complementar

O estagio supervisionado € uma parte importante do processo educativo
que ajuda a consolidar o que é lecionado em sala de aula e a abrir portas do
mundo do trabalho, além de ser um caminho importante para que o IFB esteja

mais integrado ao universo do trabalho e a sociedade.
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15. EDUCAGCAO A DISTANCIA (EaD)

O curso Técnico em Animagdo também podera utilizar metodologias
pedagdgicas de educacdo a distancia. Em consonancia com os avangos na
legislacado educacional, as atividades do Curso poderéao ser realizadas por meio de
técnicas e de ferramentas que permitam maior flexibilidade de horarios para os
estudantes, ndo estabelecendo a presenga na escola como condi¢ao unica de

desenvolvimento do conhecimento.

Conforme o Decreto n°® 9.057, de 25 de maio de 2017, que regulamenta o
art. 80 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e
bases da educacédo nacional, em seu Artigo 10°, esta disposto que “A oferta de
educacao basica na modalidade a disténcia pelas instituigdes de ensino do sistema
federal de ensino ocorrera conforme a sua autonomia e nos termos da legislagao

em vigor”.

Desse modo, conforme legislacdo vigente e normatizacdo do assunto,
estabelecida pelo Instituto Federal de Brasilia, o Curso se utilizara de metodologias
hibridas de educagao, agrupando encontros presenciais e/ou a distancia para

permitir o melhor aproveitamento dos estudantes.

Conforme o Art. 7° da RESOLUCAO 32/2019 - RIFB/IFB “Para os cursos do
ensino médio e cursos técnicos, a proposta pedagdgica pode prever atividades a
distancia em até 20% (vinte por cento) da carga horaria total do curso, desde que

haja suporte tecnoldgico e seja garantido atendimento qualificado ao discente.”

As disciplinas de Linguagem Audiovisual, Acessibilidade Audiovisual,
Praticas Profissionais |, Praticas Profissionais |l e Praticas Profissionais I,
poderdo realizar atividades a distancia, com carga horaria maxima prevista nos
quadros dos componentes (ementario) e no quadro resumo. Os planos de ensino
de cada componente curricular deverao estabelecer, de forma clara e detalhada,

quais atividades acontecerao presencialmente e quais serdo realizadas a distancia.
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No mesmo documento, o docente responsavel pela componente devera indicar,
ainda, quais os métodos que ira utilizar para ministrar o conteudo e avaliar o
discente, em cada tipo de atividade. Ressalta-se ainda, que as atividades a
distancia serdo realizadas por meio do NEaD como Ambiente Virtual de
Aprendizagem institucionalizado do IFB, conforme a NT 2/2022 DEaD/PREN.

Em caso de alteragdo legislativa nacional ou de normas internas do IFB
estes percentuais e a forma de organizagdo da educagao a distancia podera ser

adaptada.

Considerando que o Curso Técnico em Animacdo também podera ser
ofertado na modalidade a distancia, mediante Plano de Curso proprio, os
estudantes do Curso Presencial Técnico em Producdo de Audio e Video poderdo
migrar para o curso a distancia por solicitagdo voluntaria em periodo determinado
em calendario académico ou por encaminhamento do Colegiado de Curso em
situacdo que se caracterize pela impossibilidade de realizacdo das aulas
presenciais ho campus, os estudantes deverao ter ciéncia dessa possibilidade pelo

carater publico deste Plano de Curso.

16. PESQUISA APLICADA

O IFB tem por objetivo realizar pesquisas aplicadas, incentivando agdes
para a produgdo de conhecimento cientifico, produgdo tecnolégica e
empreendedorismo cujas solu¢des atendam a demanda de problemas reais, locais
e regionais de forma a contribuir com o desenvolvimento sustentavel no Distrito
Federal e entorno. (PDI 2024/2030 pags. 41 e 42).

Conforme Art. 2° da RESOLUCAO 47/2020 - RIFB/IFB “As atividades de
pesquisa consistem no trabalho criativo e sistematico, na forma de projetos,
programas ou agdes curricularizadas, de natureza metodoldgica, tedrico e/ou
tedrico pratica, que visem a contribuir e ampliar o conjunto de conhecimentos,
desenvolvimento de produtos, processos ou servigos aplicaveis, bem como

contribuir para a producéo e divulgagao de inovagao”.
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A politica de pesquisa, pds-graduacédo e a inovagdo no IFB tem por

finalidade:

Integrar a pesquisa e a inovagdo com as agdes de ensino e extensao, por

meio da promog¢ao de eventos articulados e elaboragéo de editais conjuntos;

Estimular a criacao e fortalecimento dos grupos de pesquisa.

Estimular a publicagdo dos resultados dos projetos de pesquisa,
pos-graduacao e inovagao desenvolvidos por pesquisadores e estudantes
do IFB.

Promover eventos para a divulgagao cientifica e tecnolégica do IFB.

Difundir a cultura e a pratica da pesquisa cientifica e inovadora entre os
discentes e servidores (docentes e técnicos administrativos) do IFB.
Incentivar a pesquisa aplicada e tecnolégica em consonancia com a lei de
criagdo dos Institutos Federais de Educagao, Ciéncia e Tecnologia (Lei n°
11.892, de 2008).

Promover a cultura da Inovagado Tecnoldgica e da Propriedade Intelectual
como estratégia deliberada para o desenvolvimento sustentavel do DF e

entorno.

Verifica-se a existéncia de diversas lacunas e oportunidades de pesquisa na

literatura da area de animacdo. Dessa forma, existem varias subareas que

permitem o desenvolvimento de projetos de pesquisa. Os estudantes também

serdo incentivados a participar de editais institucionais como proponentes de

projetos de pesquisa, com a orientagdo do corpo docente e serdo convidados a

integrar os grupos de pesquisa ja existentes. As Atividades de Pesquisa aplicada e

Extensdo também podem despertar, nos futuros profissionais, a valorizacdo da

pesquisa cientifica e do desenvolvimento tecnoldgico.

17.

EXTENSAO

O fomento em programas de extensao faz parte das finalidades do IFB,

condicdo que se alinha com o mundo do trabalho do Técnico em Animacgao, com
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énfase na produgdo, desenvolvimento e difusdo de conhecimentos cientificos e
tecnologicos, entendendo que as agdes de extensao, interagcdo com a sociedade e
relagdes comunitarias constituem processo educativo, cultural e cientifico que
articula o ensino e a pesquisa de forma indissociavel para viabilizar uma relagéo
transformadora entre o IFB e a sociedade (PDI 2024/2030).

De acordo com o artigo 3° da RESOLUCAO 42/2020 - RIFB/IFB, O IFB tem
por objetivo desenvolver agbes de extensdo de acordo com os principios e
finalidades da educacao profissional e tecnolégica, em articulagdo com o mundo do
trabalho e os segmentos sociais, e com énfase na produgado, desenvolvimento e
difusdo de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, conforme o inciso IV do art. 7°
da Lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008.

Ainda de acordo com o artigo 4° da referida RESOLUCAO, “Entende-se por
extensao o processo interdisciplinar, educativo, politico, social, cientifico, esportivo,
artistico, cultural, tecnolégico, que articule ensino e pesquisa de forma
indissociavel e viabilize a relagao transformadora entre o IFB e outros setores da
sociedade, assegurando a interagao dialdgica entre saberes académico e popular,
promovendo a participacao efetiva da comunidade, a transformacéo social e o

desenvolvimento local e regional.

Essa proposta esta em consonancia com a missdo educacional do IFB, que
visa a integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo. Os estudantes do Curso
Técnico em Animagao serdo incentivados a se envolver em atividades de
extensdo, por meio da participagao em cursos, oficinas, congressos, seminarios e
outros meios educacionais voltados para o aperfeicoamento técnico e profissional

do mundo do trabalho de animacgéo.

Havera também o incentivo aos estudantes para que participem, com a
orientagdo do corpo docente, de editais institucionais como proponentes de
projetos de extensdo. Dentro destes componentes, varias atividades serao
realizadas junto a comunidade externa, abrindo diversas possibilidades de projetos

de extensao. A participagdo nesses projetos sera pontuada, e por isso, acredita-se
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que essa vinculagdo servira como mais um incentivo para participagcdo dos

estudantes.

18. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO GLOBAL DAS
PRATICAS EDUCATIVAS PARA A APRENDIZAGEM

A RESOLUCAO 35/2020 - RIFB/IFB, que altera o Regulamento do Ensino
Técnico de nivel médio do Instituto Federal de Brasilia — IFB, aprovado pela
Resolugdo CS/IFB n° 10/2013, dispde que a avaliacdo do processo de
aprendizagem “sera processual, sistematica, integral, diagndstica e formativa,
envolvendo professores e alunos, bem como as praticas globais do Processo

educativo”.

Estdo previstas a utilizagdo de diversos instrumentos avaliativos, tais como
trabalhos individuais, trabalhos em grupo, debates, produgdes de textos, resolugao
de exercicios, testes ou provas, apresentacdes orais, relatérios, portfélios,
produtos, dentre outros, podendo também ser realizados em Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Cada docente, de acordo com a especificidade dos
conteudos ministrados, tera autonomia para indicar quais os melhores métodos de

avaliagao.

As disciplinas de Praticas Profissionais serdo avaliadas de acordo com a
participacdo e a produgdo de cada estudante em avaliagbes que compreendem
além do desempenho técnico, a atuagcdo e responsabilidade no trabalho coletivo,
podendo se valer o professor da disciplina de trabalhos em grupo, mas com

avaliacdes individualizadas de desempenho, quando for o caso.
Os docentes observardo as normas vigentes na preparagao dos planos de

ensino, e apresentarao aos estudantes os critérios e valores de avaliagao no inicio

do periodo letivo.
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E necessario, ainda, ressaltar que, para os estudantes com qualquer tipo de
deficiéncia, o professor devera planejar, com o apoio da Coordenagao Pedagdgica
e o NAPNE formas alternativas de avaliacdo. De acordo com cada deficiéncia ou
necessidade, deverao ser criadas oportunidades para que esses estudantes

possam ter o aproveitamento necessario a sua formacao.

Os alunos deverao observar os prazos relacionados a apresentacdo de
atestados médicos, justificativas de faltas, solicitacdo de segunda chamada,
revisdo de notas, dentre outros procedimentos. Essas informacbdes estarao
disponiveis junto a Coordenacao de Assisténcia Estudantil e Inclusdo Social, e

serao repassadas nos primeiros encontros.

Os estudantes deverdao atingir um minimo de 60% de pontuagdo nas
avaliacdes e 75% de frequéncia no periodo letivo. Caso aquele percentual n&o seja
atingido, cabera ao docente realizar procedimentos de recuperagao, de forma
paralela, durante o periodo letivo, quando possivel. Caso o estudante nao alcance
o0 desempenho minimo por meio da recuperagao paralela, pode ser aplicada

atividade de recuperacéo final a critério do docente.

18.1. Superacgao de dificuldades de aprendizagem

Como estratégias e mecanismos para a superagdao das possiveis
dificuldades de aprendizagem durante o processo de formagéo, serdo adotadas,

dentre outras, as seguintes praticas:

e Atendimento ao estudante no contraturno das aulas;

e Adaptacao curricular e atendimento aos estudantes com necessidades
especificas;

e Envolvimento dos alunos nos projetos do campus, de acordo com a

afinidade, habilidade e preferéncia de cada um;

Disponibilizacdo de materiais didaticos alternativos;

Formacéao de grupos de estudo com monitores;

Diversificagdo das abordagens tedricas e praticas;

Utilizacdo de jogos e atividades ludicas a fim de despertar o interesse e

criatividade;
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e Incentivar a participagao dos discentes em atividades coletivas;
e Realizagao de visitas técnicas e estudos de campo;

Nos conselhos de classe, conforme previsto no Regulamento do Ensino
Técnico (RET - 35/2020 - RIFB/IFB), é criado um espago para “discussao e
analise, tendo carater consultivo, diagnostico, progndstico e de deliberagao sobre o

processo pedagdgico das turmas e dos estudantes”.

Neste sentido, esses momentos serédo aproveitados para obter o retorno dos
estudantes sobre o andamento das atividades. A partir dessa avaliacio,
organizada pela Coordenacao Pedagogica do campus, serao levantados dados no
“Pré-conselho” e durante a reunido de conselho de classe. Tais informagdes
servirdo para que os docentes possam aprimorar sua pratica didatica, buscando

novas estratégias que permitam ao estudante obter o desempenho esperado.

Nota-se que como forma de superagado das dificuldades e recuperagao
paralela, poderdo ser utilizadas diversas estratégias, inclusive a utilizacdo de

metodologias de educacao a disténcia, conforme previsto no item 15.

18.2. Procedimentos de Dependéncia

De forma semelhante, também serao tratados os casos de dependéncia. De
acordo com o Art. 79, do RET, “O estudante que for retido em qualquer
componente curricular tera direito a promogéo parcial, também denominada regime
de dependéncia, e a matricular-se no periodo letivo subsequente, desde que nao
tenha sido retido em mais de dois componentes curriculares ou em componente

curricular que seja pré-requisito, nos cursos cujos modulos sejam dependentes”.

Para os estudantes que ndo tiverem alcangado os critérios de aprovacao
nas componentes do curso, serao ofertadas alternativas que possibilitem a
recuperacao do conteudo, e permitam a conclusao do curso dentro do periodo de

integralizagao.
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Ainda conforme o RET, Art. 79:

“§ 2° - O regime de dependéncia podera ser abreviado, ndo sendo
obrigatorio o cumprimento de uma quantidade minima de dias letivos e
carga horaria, desde que sejam desenvolvidas as habilidades e
competéncias previstas no Plano de Ensino.

§ 3° No caso de componentes curriculares praticos, o regime de
dependéncia pode ser realizado em turmas regulares e com
comparecimento as aulas, ou por meio de projetos.

§ 4° O estudante que tiver sido retido por néo ter alcangado 60%
(sessenta por cento) da pontuagédo das avaliagbes podera, a critério do
docente, realizar apenas as avaliagbes no ano/semestre seguinte, sem
obrigatoriedade de comparecimento as aulas.”

Desta forma, as dependéncias poderado acontecer por meio de metodologias
diversas, como as proprias a educacdo a distancia, nas atividades que nao
demandam a utilizagdo de laboratorios. O objetivo é fazer com que o discente
desenvolva as habilidades necessarias para alcance do perfil profissional deste

Curso.

18.3. Critérios de avaliagao geral do curso

Com foco na melhoria continua, ao término de cada semestre, serao
realizadas avaliagdes pelos discentes quanto ao desenvolvimento do curso. Nesta
avaliacdo, os estudantes serdo convidados a manifestar sua percepcédo sobre os
conteudos aprendidos, a didatica do corpo docente, a estrutura fisica e de
materiais disponiveis, as praticas profissionais, o0 apoio pedagdgico e
administrativo, as politicas da instituicdo, a atuagdo dos gestores da unidade,

dentre outros.

Além disso, a instituicdo fara o acompanhamento de egressos, para verificar
a insercado no mundo do trabalho. Também serdo solicitados retornos junto aos
empregadores sobre as atividades realizadas pelos estudantes, sejam em vinculos

de estagio ou empregaticios.
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19. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS PARA APROVEITAMENTO DE
ESTUDOS E RECONHECIMENTO DE SABERES

19.1.  Critérios para Aproveitamento de Estudos

Muitos estudantes da area de animagdo apresentam conhecimentos
empiricos, relacionados a desenho, pintura e ilustracdo digital, tratamento de
imagens, edicdo de video, videografismo, dentre outros. Essa facilidade é
decorrente da popularizagado de dispositivos tecnoldgicos com diversos aplicativos

intuitivos para sua utilizagao.

Este plano visa a atender, ainda, profissionais que ja atuam no mercado
audiovisual, mas gostariam de atualizar e aprimorar seus conhecimentos teéricos e

praticos.

Existem, também, estudantes de outras instituicbes e de areas correlatas,
como producdo de audio e video, producdo multimidia, artes, eletrénica, dentre
outras, que ja tém uma base dos conteudos relacionados neste Projeto

Pedagdgico de Curso.

Posto isso, é importante que tais conhecimentos sejam aproveitados, de

modo a facilitar ou a reduzir o tempo de integralizagado dos estudantes.

O RET (Regulamento do Ensino Técnico, RESOLUCAO 35/2020 -
RIFB/IFB), orienta que o estudante podera solicitar o aproveitamento de estudos
de componentes curriculares concluidos, mediante requerimento e tramite a ser
realizado no Registro Académico do campus onde estuda. As orientagdes do
procedimento a ser seguido estdo dispostas nos documentos da Instituicdo. O
requerimento podera ser realizado mais de uma vez, durante o curso, respeitados

os prazos determinados no Calendario Académico.
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Os estudantes certificados pelo aproveitamento de estudos poderdao atuar
como monitores das disciplinas e serao creditados em Atividades Complementares

pelo professor da disciplina em que atuou em tal fungao.

19.2. Critérios e Procedimentos de Avaliagao para o Reconhecimento
de Saberes

Conforme o RET: “O conhecimento adquirido, inclusive em processos
formais e ndo-formais de aprendizagem e na trajetéria de vida e do trabalho,
podera ser objeto de avaliagdo e reconhecimento. O campus realizara processo de

reconhecimento de saberes por meio de avaliacéo tedrico-pratica do estudante”.

O RET, orienta que o estudante podera se inscrever para as avaliagdes de
reconhecimento de saberes, mediante requerimento e tramite a ser realizado no
Registro Académico do campus onde estuda, de acordo com o prazo estabelecido

no Calendario Académico.

Para avaliagcdo das solicitagbes de Reconhecimento de Saberes, sera
instituida uma Comissao Avaliadora, composta pelo Coordenador de Curso, um
representante da Coordenagdo Pedagodgica ou equivalente e pelos docentes

responsaveis pelos componentes curriculares objeto de reconhecimento.

A Comissao Avaliadora devera aplicar avaliagdes tedérico-praticas conforme
as especificidades de cada componente curricular, devendo o resultado final ser
“‘aprovado” ou “ndo aprovado”, considerando-se aprovado o estudante com

rendimento superior a 60% (sessenta por cento) na avaliagao.

Os estudantes certificados pela Avaliacdo de Reconhecimento de Saberes
poderdo atuar como monitores das disciplinas e serao creditados em Atividades

Complementares pelo professor da disciplina em que atuou em tal fungao.
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20. INFRAESTRUTURA: INSTALAGOES, EQUIPAMENTOS E BIBLIOTECA

Por se tratar de um curso de carater experimental, utilizamos como
referéncia a estrutura minima do curso de Programacg¢ao em Jogos Eletrénicos
constante no catalogo nacional de cursos técnicos (CNTC), em razdo de suas

aproximacgdes com o Curso Técnico Subsequente em Animacao.

Nesse sentido, a infraestrutura que sera disponibilizada aos estudantes esta
em concordancia com as necessidades apontadas no CNTC. A seguir sao
relacionados espacos e laboratérios e equipamentos que deverao ser utilizados no

curso.

Estudio de Audio, Fotografia e Video

Capacidade de atendimento: 40 alunos

Descrigao: Estudio de gravagao de audio e video, com chroma key, equipado
para producao de audio e video onde os professores ministrardo aulas praticas
e os alunos e professores poderdo gravar material audiovisual em diversos

formatos e géneros

Qtde Especificacao

10 Notebook

03 Cameras Digitais Full HD 4k Blackmagic ursa mini

03 Tripés

01 Grid aéreo com iluminacéo fria e/ou quente fixo no estudio

01 Retorno (monitor) de video em alta definicdo para apresentador e
direcao

01 Isolamento termoacustico estudio

01 Equipamento para gravagédo e mixagem de audio digital

02 Ar condicionado silencioso no estudio

01 Mobiliario basico multiuso

89



02

Poltronas para cenario

01

Espaco acustico para locugao/dublagem

01

Switcher digital para mais de uma camera com possibilidade de

streaming-video (transmiss&o a internet)

Laboratério de Animagao A — 20 computadores para animagao

Capacidade de atendimento (alunos): 40 alunos (20 pares)

Descrigao: Laboratério com computadores Windows para aulas de edicéo,

animacao, desenho, pintura digital, pos-produgéo e realizagdo de trabalhos

autorais dos alunos.

Qtde Especificagédo

Computadores Windows - processador Intel® Core™ i3 com 8GB de

20 memoria, 500 GB de armazenamento, teclado, mouse e monitor de
video

20 Softwares para tratamento, composigao e finalizagcédo de foto, imagem
e audio

01 Projetor Full HD

01 Tela de Projecao

01 Quadro Branco

42 Cadeiras giratérias com encosto

02 Mesas Digitalizadoras com caneta

01 Mesa para Professor

20 Mesas/Bancadas para computadores dos alunos (02 maquinas por

mesa)
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Laboratério de Animagao B - 40 computadores para animagao

Capacidade de atendimento (alunos): 40 alunos (20 pares)

Descrigao: Laboratorio com computadores Windows para aulas de edicéo,
animagao, desenho, pintura digital, pos-produgéo e realizagdo de trabalhos

autorais dos alunos.

Qtde Especificagao

Computadores Windows - processador AMD RYZEN 7, com 16GB de
20 memodria, 1TB de armazenamento, placa de video RTX 2060, teclado,

mouse e monitor de video

20 Softwares para de animacgao, tratamento, composicao e finalizagao de
foto, imagem.

01 Projetor Full HD

01 Tela de Projecéo

01 Quadro Branco

42 Cadeiras giratorias com encosto

40 Mesas Digitalizadoras com caneta

01 Mesa para Professor

20 Mesas/Bancadas para computadores dos alunos (02 maquinas por
mesa)

Laboratério de Informatica — 40 computadores

Capacidade de atendimento (alunos): 40 alunos

Descrigao: Laboratdrio para uso de alunos e professores durante as aulas de
informatica e de outras disciplinas que necessitem do uso de computadores. O

laboratoério também sera utilizado por projetos de extensdo e pesquisa, como o
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Clube do Roteiro. Quando o espaco nao estiver sendo utilizado para aulas e
projetos de extensao e pesquisa, os alunos poderao utiliza-los para pesquisa e
trabalhos académicos. O Ilaboratério também podera ser utilizado pelos

estudantes para a realizagdo de atividades a distancia, caso necessario.

Qtde Especificacao

41 Computadores Windows

41 Software - Pacote Office

01 Projetor Full HD

01 Quadro Branco

42 Cadeiras giratorias com encosto

01 Mesa para Professor

20 Mesas/Bancadas para computadores dos alunos (02 maquinas por

mesa)

Almoxarifado Técnico

Capacidade de atendimento (balcao) 1 usuario por vez.

Area: 22,52 m?

Descrigao: Sala para guarda e empréstimo de equipamentos de captagao de
imagem e audio a serem utilizados em aulas praticas e teodricas, praticas

integradoras, praticas profissionais e trabalhos autorais dos alunos.

Qtde Especificagédo

14 Cameras Fotograficas DSLR com bateria extra, cartdo de meméria,

filtros e lentes

03 Cameras Filmadoras Handcam Full HD com bateria extra, cartdo de

memoria, filtros e lentes

00 Cameras gopro com acessorios

01 lluminacgao — kit de fresnéis
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01

lluminacao — kit de refletores

00 Microfones de méo sem fio

06 Microfones de lapela

02 Microfones Boom com acessorios
07 Gravadores de Som Portatil

02 Projetores Full HD

01 Telas de Projecéao

02 Tripés

01 Drone

03 Estabilizadores de m&o

01 Suporte de ombro para filmadoras
03 Rebatedores de luz

00 Claquetes

02 Fones de ouvido

01 Kit de luz de led para acoplar na camera
02 lluminagao Sun Gun

Biblioteca

Capacidade de atendimento (usuarios): 85 pessoas sentadas

Area: 540,07 m?

Descrigao: Espaco destinado para estudos individuais e coletivos. A biblioteca

escolar atendera ao publico interno e externo. Sao disponibilizados escaninhos

para guarda de materiais individuais, tais como mochilas e bolsas. Os usuarios

terdo acesso a computadores conectados a internet. O acervo podera ser

disponibilizado para empréstimo e para consulta no local. Os computadores da

biblioteca também poderao ser utilizados pelos estudantes para realizacdo de

atividades a distancia, quando necessario.

Qtde

Especificagcao
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1163

Livros relacionados ao eixo tecnologico de Produgao Cultural e Design

Exemplares em DVD'’s relacionados ao eixo tecnolégico de produgao e

571
design
Computadores com acesso a internet para estudantes e usuarios
12 externos
05 Computadores para atendimento e servidores
14 Baias de estudo individual
06 Mesas para estudos em grupo
03 salas de estudo em grupo/reuniao
01 sala de multiplas fungdes (com capacidade para 26 pessoas)
85 Cadeiras

CFT - CENTRO DE FORMAGAO TECNOLOGICA

Capacidade de atendimento (usuarios): 300 usuarios

Area: 907,57 m?

Descrigao: Espaco destinado para produgao audiovisual e animagao, conta

com duas salas de aula, um mini auditério, laboratério de animagao, salas para

0S nucleos e atividades desenvolvidas no campus, estudio de TV, espaco de

convivéncia e multiuso para atividades de cinema, danca, teatro, atividades

maker, entre outras.

Qtde Especificagao
01 Laboratério de Animacgao
01 Miniauditério
02 Sala de aula
01 Espaco de multiuso
01 Estudio de TV
01 Sala dos Nucleos de atividades realizadas pelo campus
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01 Sala para o Centro de Agdes Inclusivas

LABORATORIO - IF MAKER

Capacidade de atendimento (usuarios): 20 usuarios

Area: 40,00 m?

Descrigao: O laboratorio IF Maker, € um espaco destinado a realizagcado de
projetos que envolvam tecnologia e inovagdo de maneira autbnoma e
colaborativa. No ambito do curso de animacgao, pode ser utilizado na producio

de cenarios, personagens e estruturas para animagao em stop motion.

Qtde Especificacao

4 Impressoras 3D

15 notebooks i5, com placa de video dedicada.

3 computadores (desktop)

1 maquina de corte a laser (CNC)
2 scanner 3D
2 TV 60”

1 projetor full HD

20.1. Acessibilidade

O campus possui instalagdes acessiveis para pessoas com dificuldade de
locomocgao. Todas as salas podem ser acessadas por meio de rampas. Além disso,
existe corrimao para as pessoas que deles possam necessitar. Nos
estacionamentos, serdo reservadas vagas para pessoas com deficiéncia, para
idosos e para gestantes. A instituicdo conta, ainda, com banheiros adaptados nos

dois andares e mesas adaptadas nas salas de aula. Serao instalados pisos tateis e
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identificadores em braile para facilitar a locomogao para pessoas com deficiéncia

visual.

O campus conta com um servidor técnico em traducgao e intérprete de libras,

e tem estabelecido o Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades

Especificas (NAPNE), que acolhe e promove as adaptagdes necessarias para

inclusao.

21. CORPO TECNICO E DOCENTE

A estrutura organizacional administrativa do IFB — campus Recanto das

Emas é composta por:

Diretor-Geral;

Diretor de Ensino, Pesquisa e Extensao;
Coordenador de Registro Académico;
Coordenador de Biblioteca;
Coordenador de Pesquisa e Inovagao;
Coordenador de Extenséo e Estagio;
Coordenador Geral de Ensino;
Coordenador Pedagogico;

Coordenador de Assisténcia Estudantil e Inclusdo Social;
Coordenador de Area;

Coordenador de Curso;

Pedagogo;

Psicdlogo;

Assistente Social;

Técnico em Assuntos Educacionais; e
Auxiliares e Assistentes Administrativos.

O campus Recanto das Emas, tem um quadro de profissionais composto

por 66 docentes, 38 técnicos, 02 estagiarios, e 16 colaboradores terceirizados.
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Técnicos do campus que atuarao no curso técnico subsequente em animacao:

Nome Cargo Setor
Ana Paula Coordenadora NAPNE
Santiago Seixas

Andrade

Antonio Carlos Técnico de Laboratdrio CGEN

Lima da Silva

Elizabeth Leandro | Auxiliar de Biblioteca - CDBI
Silva da Costa Coordenadora
Felipe Serra Técnico em Assuntos CDPD

Educacionais

Flavia Silva Neves | Psicéloga CDAE
Francisco Auxiliar em Administragao - CDAE
Rosemberg Leite | Coordenador

da Costa

Jaconaazar Souza | Técnico de Laboratorio CGEN
Silva

Sarah Moura de Assistente de Aluno - CDAE
Sena Coordenadora

Jusef Felipe Pinto | Técnico de Laboratério CGEN
de Oliveira

Claudio Ferreira Técnico em Audiovisual CGEN
de Sousa

Wyara Viana Silva | Assistente em Administragao - CDRA

Coordenadora




Docentes do campus que atuardo no curso técnico subsequente em animacao:

Professor Area de Titulagcao Regime de
Formacgao Trabalho
Fernando Mourdo | Propaganda e Mestrado em arte | 40 horas
Gutiérrez Publicidade e tecnologia, Dedicacao
doutorado em Exclusiva
Artes (atuacéo
para animagao)
Jansen Rodrigo Audiovisual Mestrado em 40 horas
de Oliveira Ramos ciéncia da arte Dedicacgao
Exclusiva
Matias Alvarez de | Artes Visuais Graduagao 40 horas
Mesquita Dedicacgao
Exclusiva
Marcio Giacomin Musica Doutorado em 40 horas
Pinho musica Dedicagao
Exclusiva
Vinicius Audiovisual Mestrado em 40 horas
Fernandes audiovisual Dedicagao
Goncalves Exclusiva
Allex Rodrigo Audiovisual Doutorado em 40 horas
Medrado Araujo audiovisual Dedicacéo
Exclusiva
Adriana do Educacgao Mestrado em 40 horas
Socorro Tavares educagao Dedicacgao
Silva Exclusiva
Professor de Audiovisual/anima | - 40 horas
Animacao | cao Dedicacao
(cadastro de Exclusiva
reserva)
Professor de Audiovisual/anima | - 40 horas
Animacéao Il cao Dedicacao
(cadastro de Exclusiva
reserva)
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22. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

Ao concluir com aprovagado e frequéncia minima exigida o Modulo |, o
estudante recebera as certificagdes intermediarias de llustrador (CBO 2624-05) e
Arte-finalista (CBO 3184-05). A conclusdo com aprovagao e frequéncia minima
exigida do Mddulo Il, da ao estudante o certificado em Qualificacédo Técnica de
Desenhista de desenho animado (CBO 3184-10). Ja ao concluir com aprovacéao e
frequéncia minima exigida o Modulo Ill, o estudante fara jus a certificagcdo de
Finalizador de Video (CBO 3744-15).

Com a conclusdo com aprovagédo e frequéncia minima exigida nos 3
Modulos e o cumprimento e validagdo da carga horaria de 100 horas relativa as
atividades complementares, totalizando de 1200 horas-relégio, o estudante

recebera o diploma de “Técnico em Animagao”.
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